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PHASE 5 DIGITAL PRODUCTS 
HAR GODE KORT PÅ HÅNDEN! 


Er du på jakt etten DET BESTE til din Amiga, er jakten over nål Fastlane Z3 er en 
lynrask FAST SCSI-II harddiskkontrnllerfnr Amiga 4000, med plass for 250MB RAM. 
Blizzard 1220 og 1230 er to akseleratorkort for Amiga 1200. 


Selges av forhandlere over hele landetl 


Norsk importør: 

NettoNorge a.s 
Madlavollveien 16 
4041 HAFRSFJORD 
Tlf. 51551577, Fax 51580669 
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IHorge 



Rask SCSI-II DMA kontroller 

32-bits Zorro3 interface m/autoconfig og 32-bit wide DMA 
SCSI-bus kan lese opp til lOMB/sek synkront og 
7MB/sek asynkront. A 

Utbyggbart til 256MB 32-bits FAST RAM ved hjelp 
av standard 30-bits SIMM- brikker (16 sokler) 

Ekstern SCSI-II port (50-pins Centronics). 

Full støtte for Amiga RDB. Kan også skrive til 
MS-DOS formaterte enheter. > 

Fungerer med alle vanlige SCSI, SCSI-II og Æy' 

FAST SCSI-II harddisker. Æ F ^ 

CDrive CD-ROM filsystem følger med. ' / 

DynamiCache - et intelligent c 

disk-cache program følger med. Øker / 

hastigheten opp til 1000‘r på 
omtrent alle disk-operasjoner. 

Øker systemets 

helhetsprestasjon betraktelig, 7% 

Perfekt for krevende / 

systemer som trenger stor f/ 

kapasitet og høy / / 

hastighet, som f.eks. ,'/ / y/ 

billedbehandling, / cV 

animasjon, '/ / y r/ 

ray-tracing, ■ 

To års garanti 


*y^^M ■ Akselerator for Amiga 1200, 
FU med 28MHz 68EC020-prosessor 
® 4MB 32-bits FAST RAM som kan 
J utvides ytterligere med en modul. 
■ Sokkel for 68881/68882 

matteprosessor opp til 40MHz (PLCC). 
Utstyrt med klokke 

To års garanti n ^ nn 


inkl. mva. 


Akseleratorkort for Amiga 1200, med 40MHz 
68EC030-prosessor. 

Sokkel for 68882 matteprosessor opp til 50MHz (både 
PLCC og PGA) 

Utbyggbart til 64MB 32-bits FAST RAM ved hjelp av 
standard 72-pins SIMM-brikker. Det er to 
uavhengige SIMM-sokler på kortet. 

Utstyrt med klokke 

Tilkoblingsmulighet ^ ris 

for en FAST SCSI-II O / | 

harddiskkontroller ^ 

To års garanti! inkl. mva. 


inkl. mva. 











AmigaForum 

vokser! 

AmigaFonun feirer nå sitt 2-års jubileum! Det bladet du nå leser er nr. 
15, og faktisk den siste utgaven av AmigaForum slik du kjenner det. 
Jeg fornemmer et unisont "Hva skal delte bety!!!" over det ganske 
land, og trår raskt til med en forklaring. 

For å få litt flere ben å stå på. og dermed stå bedre rustet i 
konkurransen med de andre bladene, har vi besluttet å gjore det som 
en del andre Amiga-tidsskrifter har gjort før oss: nemlig å utvide 
bladet til å også skrive om PC. Dette vil gi oss flere annonsører, flere 
lesere, og mulighet til å lage et større og bedre blad. Det vil ikke bli 
noe mindre Amiga-stoff enn det som har vært i AmigaForum, og del 
blir mange flere fargesider, noe alle har ønsket. Så med mindre man 
har legeattest på at man får allergiske reaksjoner av å lese litt om 
PC'er, har man ingen ting å frykte. 

Men kanskje er det slik at noen av våre mest innbitte lesere ikke 
ønsker å lese om noe annet enn Amiga. Det er beklagelig at det her i 
landet ikke er økonomisk forsvarlig å drive et 100% Amiga-blad. Men 
på den annen side må dere ta i betraktning det faktum at alle 
datamaskiner blir stadig mer like, og at grensene viskes ut. Mange 
produkter lages både for PC og Amiga, så her vil det bli en naturlig 
overlapping. Tenk dessuten på at PC-brukere vil få et blad der vi kan 
kan få presentert Amiga på en rettferdig måte - dette er en ubetinget 
fordel for oss som sverger til Amiga! 

Men hvordan vil så MegaByte bli? Det kryr jo av PC-blader i hyllene, 
og det er vel liten vits i at det kommer enda ett? Vel, dette blir ikke 
bare "enda et blad", men et friskt pust som rkke kommer til å passere 
ubemerket hen. Vi vil videreføre de gode sidene av AmigaForum. og 
forbedre det som kan forbedres. I likhet med AmigaForum, vil bladet 
hovedsaklig være beregnet på entusiaster og hjemmedatabrukere, med 
hovedvekt på de som er litt kreative og har lyst til å gjøre spennende 
ting med datamaskinen sin. Mange nyhetssider og reportasjer, tester 
av program og tilleggsutstyr, og selvfølgelig en ny og enda råere 
spill-seksjon. Vi ønsker også ha en praktisk vinkling på stoffet, med 
mange tips og kurs, større PD-seksjon og BBS-sider. Og selvfølgelig 
kommer vi til å fortsette med "state-of-the-art" humor, samt en novelle 
i ny og ne. 

Til slutt vil jeg takke alle som har lest om Amiga i AmigaForum i 
løpet av de to årene vi har holdt på, og håper dere vil fortsette å lese 
om Amiga i MegaByte. Takk for all tilbakemelding og inspirasjon. 
Det har vært inspirerende å jobbe med dette, det blir sikkert ikke 
mindre spennende i årene som kommer! 
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Nyheter 



redigert av Snorre Heimsund 

Retina Z-lll 

Fra MacroSystemUS kommer 
oppfølgeren til grafikk-kortet 
Retina, nemlig Retina Z-III (kalles 
derfor også Retina II). Retina Z-III 
er et 32-bits Zorro III-kort som 
passer Amiga 3000/4000, og skal 
derfor være raskt (det raskeste 
noensinne blir det hevdet). Kortet er 
spesialdesignet for å brukes sammen 
med TVPaint og 3-D programmer, 
og har en oppløsning på opp til 
1280x1024 i full 24-bit. I tillegg til 
dette har det en innebygd 
video-encoder med composite og 
S-VHS utganger. Hvis du ønsker 
mer informasjon, ta kontakt med 
Mox-Næss Data i Trondheim på tlf. 
73 501440. 

Mr. King braker Amiga! 

Det sies at man kan treffe på hvem 
som helst når man er ute å handler. 
Da Scott Thomson var innom sin 
lokale Amiga-butikk i Nord-Dallas i 
USA, la han merke til en type som 
tydeligvis hadde mye penger. 
Spesielt da han kjøpte en god del 
tilbehør for Amiga, som om penger 
var gress. Da ekspeditøren spurte 
om han kunne få personens 
autograf, reagerte Scott og fikk til 
sin overraskelse se at det var 
selveste blueskongen Mr. B.B.King. 
Av ren nysgjerrighet spurte han Mr. 
King om hvilken Amiga han hadde, 
og da svarte han at han hadde flere, 
men måtte innrømme at han ikke 
visste så mye om dem, bare at han 
brukte dem til sin musikk. 

Maestra Professional 

Dette er navnet på det nye 16-bits 
lydkortet som kommer fra 
MacroSystem. Maestro Professional 
kommer i form av et Zorro-II kort 
og programvaren Samplitude, og 
skal passe Amiga 2/3/4000. Denne 


løsningen skal gi Amiga 16-bits 
digitale inn/ut utganger med en 
lydkvalitet som tilsvarer 
CD-kvalitet, samt muligheten for å 
gjøre digitale opptak direkte til 
harddisk. I forhold til sin lillebror 
Toccota, er dette en profesjonell 
løsning for den spesielt kresne. Ta 
kontakt med Mox-Næss Data i 
Trondheim på tlf. 73 501440, hvis 
du ønsker ytterligere informasjon. 

Museum braker CD32 

Etterhvert har flere funnet ut at 
CD32 kan brukes til så mye mer enn 
bare spill. P.g.a. sin gode grafikk, 
raske CD-ROM spiller, og 32-bits 
prosessor egner den seg perfekt til 
audio-visuell fremvisning. I The 
London Transport Museum i 
England er CD32 en vital del av den 
visuelle og interaktive delen av 


andre tingene som CD32 blir brukt 
til, er en 130 års historisk 
framvisning av den teknologiske 
utviklingen fram til i dag, som gjøres 
v.h.a. detaljerte kart. Noen andre 
maskiner er med på å lage en god 
atmosfære, ved å legge lydeffekter til 
utstillingen på forskjellige steder, 
slik at du på en måte får følelsen av 
hvordan var dengang. I tillegg til alt 
dette er det også investert i en rekke 
tog-simulatorer, som stort sett er 
bygget opp v.h.a. Amiga 4000/040 
med en rekke utstyr. Denne 
utstillingen er nok meget 
imponerende, og er nok verdt et 
besøk hvis man noengang skulle 
være i nærheten av disse traktene. 
Hvis du ønsker mer informasjon om 
The London Transport Museum, ta 
kontakt med Heather Preston på tlf. 
095 44 71 379 6344. 
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denne gigantiske utstillingen. Hele 
109 CD32’er blir brukt til 
forskjellige oppgaver, bl.a. for 
interaktiv informasjon, fremvisning 
av video, interaktive lydeffekter, 
fremvisningskontroll og for å lage 
bakgrunnseffekter (lyd). Alle 
maskinene er koblet sammen i et 
nettverk v.h.a. et profesjonelt 
ekspansjonssystem laget av Index 
Information. 29 av maskinene er 
blitt plassert foran de aller største 
kjøretøyene som er utstilt. Der blir 
de brukt for å gi et historisk 
tilbakeblikk, ved å vise informasjon 
og fotografier, samt teknisk 
informasjon og bakgrunnen for hva 
som påvirket designet på kjøretøyet. 
I tillegg til disse blir 20 CD32 brukt 
for å rotere kjøretøyene for 
fremvisning. 16 maskiner blir brukt 
for interaktiv fremvisning av 
video-sekvenser v.h.a. 
touch-skjermer. En kan velge 
mellom 6 forskjellige språk, og for 
enkelhetens skyld er et hjelpe- og 
støttesystem innebygget. Av de 


PageStpeam 3.0 

Denne oppgraderingen av 
Soft-Logik’s berømte DeskTop 
Publishing-program PageStream som 
mange lenge har ventet på, ser nå ut 
til å nærme seg lansering. I følge 
personer i Soft-Logik skal det slippes 
allerede i midten av April. 
PageStream 3.0 er nesten blitt et helt 
nytt program, sammenlignet med 
forgjengeren, da det har fått et helt 
nytt og bedre brukergrensesnitt. Det 
nye systemet skal gjøre det mye 
enklere å jobbe med tekst og grafikk 
om hverandre. Du kan sette opp dine 
egne verktøybokser og paneler på 
skjermen, slik at det blir mye enklere 
og mer effektivt å jobbe. 
Auto-kerning og automatisk 
orddeling er nå også implementer, 
samt at tekst-stilene er fullstendig 
konfigurerbare ved at du kan 
forandre på skygger, dybde og 
understrekingsmetode. Tab- 
funksjonen gjør at du nå også kan 
redigere plasseringen av bokstavene 



imm 


Hei! 

Jeg skulle teste en Amiga 1200 
på min 1960 monitor. Dessverre 
var den en feil på den maskinen, 
noe som gjorde at en elektrolytt 
kondensator smal It. Skjermen 
ble sort og det kom litt røk ut 
bak i monitoren. Min A40000 er 
nå uten en skjerm som fungerer. 
Jeg har begynt å få alvorlige 
abstinenser, jeg har ikke kontakt 
med de vanlige BBSene og jeg 
må skrive dette på jobben. Det 
er forferdelig å være uten sin 
kjære Amiga. Hjemme vet jeg 
nesten ikke hva jeg skal gjøre, 
hadde det ikke vært for OL på 
Lillehammer! 

Nå får vi en del nye interessante 
produkter på lager. Jeg nevner i 
fleng: TrapFax, Ethernet-kort 
med to ekstra paralellporter (til 
f.eks. ParNet, skriver, scanner 
osv.) og leveres med 
Commodores Envoy 
nettverksprogramvare, Video 
Encoder til Picasso-ll, nettverk 
for paralellportene, GVP 
kommer blant annet med en 
akselerator til A4000 som består 
av en 68040 40MHz som kan 
bygges ut med opp til 128MB 
RAM og SCSI-II kontroller samt 
ekstramodulene og Roaster Chip 
til OpalVision. Mer informasjon 
om dette senere... 

Nye Amigamodeller er også på 
vei når du leser dette! Mer 
informasjon om dette senere... 

Siden dette er min siste Insider i 
Amiga Forum vil jeg benytte 
anledningen til å takke for meg 
og ønske Øyvind og de andre 
lykke til videre med det nye 
bladet! 

Vennlig hilsen 
Terje Malja 

Husk: Only AMIGA makes IT 
possible! 






















































Nyheter 


på linja, samt at dot leaders 
funksjonen kan utføres på alle 
bokstaver. PageStream støtter også 
PANTONE, som er en 
industristandard for farger. Dette 
garanterer for at det blir meget 
nøyaktige ogfinefargeutskrifter. I 
tillegg til dette kan du også definere 
egne farger etter CMYK, HSV eller 
RGB fargemodeller. Pagestream 3.0 
har støtte for en rekke formater. Den 
kan importere Word Perfect 
dokumenter og eksportere til Final 
Writer. Den kan også importere 
IFF-grafikk og eksportere til TIFF, 
samt at den har støtte for Adobe 
Illustrator 3.0 EPS filer. Det at 
programmet uten problemer kan 
importere Professional Page 
dokumenter, gjør at det blir et veldig 
attraktivt tilbud, spesielt for oss 
gamle ProPage slitere. PageStream 
skal også ha en meget fleksibel 
støtte for ARexx, ved at du enten 
skriver rutinene selv, eller ved at du 
enkelt og greit lager dem v.h.a. 
record-funksjonen som er blitt 
implementert. PageStream 3.0 
kommer sammen med PageLiner 
2.0 (en teksteditor), B ME 2.0 (en 
bitmapeditor) og HotLinks 2.0 som 
samordner disse. Soft-Logik har 
startet en kampanje, der det er mulig 


å oppgradere fra tidligere versjoner 
av PageStream, samt fra andre 
DTP-programmer som f.eks. 
ProPage for en meget rimelig penge. 
Ta kontakt med Soft-Logik i USA 
på tlf. 095 1 314 894 8608, for flere 
opplysninger om PageStream 3.0. 

GVP-Nytt 

Det siste fra denne fronten er et 
adapter som gjør det mulig for eiere 
av GVP’s EGS-28/24 Spectrum 
grafikk-kort å bruke NEC’s 
FG-monitorserie. Adapteret skal på 
ingen måte påvirke bildekvaliteten 
eller hastigheten på kortet. GVP 
kommer også snart ut med et 
akseleratorkort for Amiga 
4000/3000. Det er et CPU-kort som 
består av en 40MHz 68040 (med 
innebygget MMU og FPU). På 
kortet er det to SIMM-plasser som 
gir opp til 32MB ekstra minne, samt 
at det befinner seg to 
ekspansjonsspor. Det ene sporet er 
forbeholdt et ekstra minnekort med 
seks ekstra SIMM-plasser som totalt 
gir opp til 128MB RAM. Det andre 
er et multi-spor forbeholdt 
forskjellige typer utvidelseskort. 
Først ut er en FAST SCSI-II 
kontroller, men en spesial-versjon 


av EGS Spectrum er også forventet. 
GVP kommer senere ut med kortet 
som visstnok skal hete A4098. Dette 
er et Zorro-III kort for Amiga 4000 
med en FAST SCSI-II kontroller, 
med plass for opp til 128MB RAM 
v.h.a. standard 72-pins SIMM. For 
mer informasjon, ta kontakt med 
Capella i Oslo på tlf. 22 200806. 

VideoScan 

Dette er et nytt genlock og 
videosystem for Amiga, laget av 
CompuVid. VideoScan finnes i to 
modeller (PAL og NTSC), og begge 
leverer videosignal i 
"broadcast-kvalitet" både som 
composite og S-VHS. Dette 
systemet har en SFX (Special 
effects) generator som gjør at en kan 
lage spesielle effekter med grafikk 
og video. VideoScan skal gi 
proffesjonell kvalitet, men til en pris 
som videoamatøren vil like. Hvis du 
vil vite mer om denne løsningen, ta 
kontakt med CompuVid i USA på 
tlf. 095 1 305 448 0839. 

Amiga Envoy 

Dette er et nytt nettverksprogram for 
Amiga, utviklet av Commodore, 
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lisensert og utgitt av Intangible 
Assets Manufacturing. Amiga Envoy 
har et enkelt kommunikasjons- 
grensenitt som gjør at det får et 
fleksibelt bruksområde, bl.a. at den 
lar Amigaer som er oppkoblet dele 
harddisker, CD-ROM spillere og 
printere mellom seg. Senere vil det 


Videoredigeri ng! 

Digital Broadcaster er et komplett svsteifffor 
ikke-lineær videoredigering på Amiga 
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dcaster 32 er et kort som kan digitalisere video fra 


RGB eller component video. De digitaliserte 


res a sann tad (du bestemmer selv faktoren), og 
lagres pA harddisken. Med den medfølgende programvaren kan du 
sette sammen (video, lyd, grafikk og animasjonei; og spille det hele 
Ji sann tid. Ta kontakt for mer info om Digital Broadcaster 32! 



Med Digital Broadcaster 32 kan du digitalisere videosekvenser i 
sanntid, i meget bra kvalitet. Bildene i filmen komprimeres og 
lagres direkte på harddisken med en hastighet på 25 bilderpr. 
sekund! Så kan du klippe, stokke om og sette sammen scenene slik 
du vil de skal være. Lyden synkroniseres samtidig via SMPTE 
tidskode. Du kan også legge inn tekster, grafikk eller animasjoner. 
For å se resultatet, velger du bare Play, og filmen vises på 
skjermen i full videokvalitet. Når dn qr fornøyd, tar du hare filmen 
opp direkte på en videospiller! 

Hos FAMO har vi i flere år levert profesjonelle videoløsninger. Vi 
er idag blant de ledende Ami ga-leverandøre r i Norge, nwd en 

produktkunnskap sonifå kan vise maken til. 

Vi ser det som vår oppgave å gi deg et verktøy som er nøye 
tilpasset ditt spesielle behov, slik at du kan gi din egen kreativitet 


fritt spillerom. Spør oss! 
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Københavngt. 15, 

Postboks 6708 Rodeløkka, 
0503 Oslo 5 
Telefon 22-381205 
Fax: 22-357797 
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Nyheter 


også få støtte for elektronisk post, 
fjernstyring via modem, flerbruker 
databaser og spill. Amiga Envoy 
passer alle Amigaer som har 
kickstart 2.0 eller bedre, 512k RAM 
og et SANA-II kompatibelt 
nettverkskort (bl.a. Ameristar 
A2066, AmiLink, ASDG LanRover, 
Hydra, Interworks I-Card, 
Commodore A2065/A2060 og SLIP 
(seriellport). For mer informasjon 
om Amiga Envoy, les testen i neste 
utgave av bladet eller ta kontakt 
med Capella i Oslo på tlf. 22 
200806. 

Sp Strainer 

Dette er en multisync 
monitoradapter som plugges i 
Amigaens 23-pins video port. 
Sammen med Syne Strainer følger 
også en 9/15-pins D-connector 
overgang beregnet for monitorens 
kabel. Syne Strainer øker 
frekvensen på de horisontale og 
vertikale signalene, og når en 
genlock blir brukt, regenererer den 
signalet ut fra composite-signalet. 
Dette adapteret fungerer med alle 
multisync monitorer, og sammen 
med alle genlock’er som ikke bruker 
videoporten. For enda mer 


Seriox heter det nye scriell-kortet som 
kommer fra Applied Systems Group. 
Det er et Zorro lI/IIFkort som passer 
Amiga 2/3/4000, og gir opp til fire nye 
seriell-porter som støtter hastigheter 
fra 300 til 38400 Bps. For mer 
informasjon, ta kontakt med Applied 
Systems Group i England på tlf. 095 
44 652 688330. 

Nexus Pro - Video fon ts er en ny 
pakke med skrifttyper spesielt 
beregnet for videotekstingsprogram 
som f.eks. SCALA. Pakken består av 
fem disker som inneholder 30 
skrifttyper av meget høy kvalitet. For 
mer informasjon, ring VideoWorld i 
Skottland på tlf. 095 44 41 6411142. 

Priniera er en ny termisk fargeprinter 
fra Fargo Electronics. Den gir meget 
bra kvalitet, og kan skrive på vanlig 
papir, transparanger, tilogmed pa 
overføringspapir for t-skjorter. Primera 
skal være mye raskere enn en standard 
blekkskriver, og km oppgraderes slik 
at '’dye-subIimaiion"-moduset blir 
implementert (gir fotografisk kvalitet 
pa utskriften). For mer informasjon, ta 
kontakt med DataKompaniet i 
Trondheim på tlf 72 555149. 

ScapeMaker 3.0 er den siste 
oppgraderingen av programmet som er 
i stand til å konvertere grafikk (IFF) til 
datafiler, som videre bruke*- i 
landskap,sgeneratorprogram (som 
F.eks. Vista Professional 3.0). For 
ytterligere informasjon, ta kontakt med 
MegageM i USA på tlf. 095 1 800 349 
1104. 


informasjon, ta kontakt med PreVue 
Technologies i USA på tlf. 095 1 
916 477 2905. 

Commodore vs. Sega 

Som kjent erklærte Commodore 
krig mot Sega da de lanserte CD32 
høsten 1993. Nå ser det ut som at 
konflikten har trappet seg opp, da 
spesielt i England. Commodore UK 
leide nylig en reklamevegg rett 
foran kontorene til Sega’s 
europeiske hovedkvarter i London, 
og der har de plassert en stor 
reklameplakat. På den er det et bilde 
av CD32, og et slagord som lyder: 
"TO BE THIS GOOD WILL TAKE 
SEGA AGES". I følge det engelske 
bladet CU Amiga, skal noen ha 
kjøpt rettighetene til veggen for de 
neste 200 årene. 

Overdrive 35 

Dette er en ekstern harddiskboks for 
Amiga 1200, laget av Archos i 
Frankrike og distributert av 
Software Demon i England. 
Overdrive 35 består av en 
harddiskboks, en ekstern 12 volts 
strømforsyning og AmiQuest 
installasjonsprogram. Overdrive 35 
har et design som gjør at den passer 
veldig bra sammen med Amiga 
1200. Den er beregnet for å brukes 
sammen med en 3,5" IDE harddisk, 
og kobles opp mot maskinen 
gjennom PCMCIA-porten. 

Overdrive 35 har en aksesstid på 12 
millisekunder, og skal gi en 
maksimal overføringshastighet på 
2,5MB/sek. Det at Overdrive 35 
baserer seg på PCMCIA-porten gjør 
at man også kan koble den fra uten å 
skru av maskinen først. Ta kontakt 
med ProNet i Stavanger på tlf. 51 
890151, hvis du ønsker mer 
informasjon om OverDrive 35. 

OL-gull med Amiga! 

Ja, Amiga har faktisk vært direkte 
medvirkende til gode prestasjoner 
under de Olympiske vinterlekene i 
Lillehammer. I fjor investerte 
Toppidrettssenteret i Norge i en del 
Amiga utstyr. En Amiga 4000/040 
med en rekke utstyr (bl.a. VLab og 
Deluxe Paint IV AGA) blir flittig 
brukt av det norske hopplandslaget. 
Den blir brukt for å illustrere hvilke 
feil som blir gjort av hopperne, slik 
at de kan få rettet opp teknikken sin. 
Vi kan allerede merke resultatene 
ved de gode plasseringene i OL, der 
bl.a. Espen Bredesen fikk gull i 
normalbakken og sølv i stor bakke. 
Det er fint å se at Amiga også finner 
en plass i sports-verdenen som ellers 


blir oversvømt av IBM-kompatible 
datamaskiner. 



SX1 CD32 Expansion Board heter 
det nye ekspansjonskortet for CD32, 
laget av ParaVision (dette er firmaet 
som nylig kjøpte opp Microbotics). 
Dette nye produktet plugges i 
CD32’s utvidelsesspor, og skal 
kunne transformere den til en 
fullblods Amiga. Kortet består av en 
seriellport, en parallellport, 
tilkoblingsporter for en ekstern 
diskettstasjon og tastatur, IDE 
harddisk-grensesnitt, minneutvidelse 
opp til 6MB, og en MPEG-kontakt. 

I tillegg til alt dette følger det med 
en spesiell ParNET-kabel og 
programvare for å koble CD32 opp 
mot en vanlig Amiga, slik at den 
kan brukes som en CD-ROM 
spiller. Ta kontakt med 
Administrativ Databehandling på 
Kolbotn på tlf. 66 803354, forflere 
detaljer om dette kortet. 

AAA på vei 

Det har lenge florert rykter rundt 
omkring om det nye chipsettet som 
skal komme fra Commodore og 
erstatte AGA i fremtidige 
Amiga-modeller. AAA som det 
kalles, vil bestå av fire forskjellige 
databrikker, Andrea, Monica, Mary 
og Linda (feminine navn som alltid 
fra Commodore). Det har en rekke 
nye forbedringer fra AGA, men jeg 
nevner de bare korthet p.g.a. at alt 
ikke er bekreftet enda. Andrea er 
den som synkroniserer 
overføringene av data og oppgaver i 
chipsettet, og siden den har 40 
DMA kanaler skjer dette med 
maksimal fart. Blitter og Copper er 
også sterkt forbedret, da alle 
operasjoner nå foregår i 32-bit. Det 
er dessuten Andrea som kontrollerer 
Chip-RAM, og hastigheten på dette 
minnet skal nå være like raskt som 
FAST RAM. Monica og Linda tar 
seg tilsammen av grafikken. Disse 
gir grafikk i 16 plan (8-bits 
playfields), 128 pixels brede sprites, 
samt at de har støtte for 
oppløsninger opp til 1280x1024 og 
1024x768 i 24-bit v.h.a. et ny 
modus som kalles "hybrid". Mary 
kontrollerer diskettstasjoner og lyd. 
Diskettstasjon-kontrolleren i Mary 
har støtte for både 2 og 4MB 
diskettstasjoner direkte, samt at den 
tillater oppkobling av MFM-enheter 
som f.eks. en CD-ROM spiller. 
Mary gir også lyd i 8 kanaler med 
16-bits oppløsning, og med en 
samplingsfrekvens som strekker seg 
helt opp til 64kHz (mye bedre enn 
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f.eks. DAT). AAA er 100% 
bakover-kompatibel med ECS, og 
stort sett også med AGA. Vi må til 
slutt understreke at disse 
opplysningene hverken er bekreftet 
eller avkreftet, så bare se på dette 
som en pekepinn på hva vi kan vente 
oss i fremtidige Amiga-modeller. 

Slrux 

Dette er en grafisk editor for 
flytdiagram, laget av PCP Hard- & 
Software. Et flytdiagram gjør det 
enklere for deg å designe program 
med en lett og enkel struktur. Med 
hjelp av Strux kan du lage og 
redigere slike med din Amiga, for så 
å lagre dem i hvilket som helst 
programmeringsspråk du måtte 
ønske v.h.a. egne oversettelses- 
tabeller. Flytdiagram kan direkte bli 
brukt for implementasjon og 
dokumentasjon. Strux har en rekke 
funksjoner som er lett 
konfigurerbare, og det passer alle 
Amigaer med kickstart 2.0 eller 
bedre. For flere opplysninger om 
Strux, ta kontakt med PCP Hard- & 
Software i Tyskland på tlf. 095 49 
5251 63412. 

I-Card 

Fra Interworks kommer det en ny 
nettverksløsning for Amiga 
1200/600, som heter I-Card. Den 
består av et PCMCIA-kort, en 
nettverksadapter, en disk og en liten 
strømforsyning. Nettverksadapteren 
tillater tilkobling av både lOBaseT 
(TwistedPair) og 10Base2 (Thinnet) 
nettverk. Disken som følger med 
inneholder både en SANA-II 
kompatibel og en TCP/IP kompatibel 
driver. Det følger ikke med noen 
nettverksprogramvare, men 
ENLAN-DFS eller Amiga Envoy er 
anbefalt. Selv om I-Card er basert på 
den trege 16-bits 
PCMCIA-teknologien, klarer det 
overføringshastigheter opp til 
300kbaud. Dette er faktisk raskere 
enn Macintosh’s LocalTalk, som 
bare klarer hastigheter opp til 
230kbaud. For mer informasjon, ta 
kontakt med Interworks i USA på tlf. 
095 1 909 6998120. 

Enorm tetefonsvindel 

Det hevdes at en tenåring fra Toronto 
i Canada skal ha brukt en computer 
til å svindle til seg telefonsamtaler til 
utlandet til en verdi i overkant av 500 
000 dollar. Myndighetene uttaler at 
tenåringen skal ha operert under 
falskt navn slik at regningen ble 
sendt til telefonselskapet Cantel i 
Canada. Cantel klandrer nå Bell 








Prøv Profilet! 

- Hele norges Amiga-butikk! - 


AMIGA CD32 



CD32-spill: DeepCore, Fire Force, Wtiales Voyage, 
Trivial Pursuit, Seek & Destroy, Castles II, 
Microcosm, Liberation, Pirates Gold, Dennis, + 
mange fler. Ring (or nye oppdateringer! 


FMV-filmer 

Black Rain 
Beverly Hills Cop 
Fatal Attraction 
Ghost 

The Hunt For Red October 

Indecent Proposal 

Indiana Jones & Temple of D. 

Naked Gun 2 1/2 

Patriot Games 

Raiders of The Lost Ark 

Star Trek 1 

Star Trek 6 

Top Gun 

The Untouchables 
Waynes World 
Witness 


Musikk-videoer 

Andrew Lloyd Webber "The Premiere Collection" 
Bob Marley "The Legend" 

Bon Jovi "Keep The Faith" 

Byan Adams "Waking Up The Neighbours" 

Classical Jukebox 
The Cure 

Escape - Techno/Club Music by Hex 
Golden Oldies Jukebox 
INXS "Live Baby Libe" 

James Brown 

Jazz Giants - Big Band to Bossa Nova 
Louis Armstrong 
Pavarotti "O Sole Mio" 

Prelude - Art And Music of Post-Impressionism Era 
Pulse (Techno) - The Last Creation From Hex 
Sting "Ten SummonePs Tales" 

Worlds Of Music - 5 Top bands from Rythm King 


Amiga CD32 m/2 spill 

3 . 790 ,- 


FMV-kort 


2 . 590 ,- 

Amiga CD32 
m/2 spill 


og FMV-kort 

5 . 990 ,- 


Docking Station 

med diskett¬ 


stasjon og tastatur 

Ring! 


AMIGA 1200 


Amiga 1200 

3.790,- 

Tillegg for Desktop Dynamite 

500,- 

120MB harddisk 

2.690,- 

250MB harddisk 

3.990,- 

Monteringskit 

199,- 


Overdrive 


Dette er en ekstern harddiskløsning som 
er både rask, pålitelig og rimelig. 

Overdrive uten harddisk 1.590,- 

Overdrive m/270MB harddisk 4.290,- 
Overdrive m/343MB harddisk 4.895,- 
Overdrive m/540MB harddisk 7.990,- 


Diverse 


Disk Expander, dobler 

harddisk-kapasiteten din! 

799,- 

MIDI interface 

498,- 

Video Backup 

745,- 

100 disketter 

499,- 

Skrivere 

‘*Star LC-100 Color 

Citizen Swift 200, 

1.999,- 

24-nålers fargeskriver 

3.299,- 

Canon BJ-10 SX 

Alle skrivere leveres med 
kabel og drivere for Amiga! 

2.499,- 



AMIGA • SENTER 


Ring 51 89 01 51 for mer informasjon! 


Salvågergt. 3, 4006 STAVANGER 
Tlf./Fax: 51 89 01 51 















Nyheter 


Kommentaren 


Ved Snorre Heimsund 


Mitt navn er Snorre Heimsund Jeg er 21 
år gammel, og er en ivrig Amigaæntusiasi. 
Faktisk så m\e ar jeg ble tildelt den ære av 
å få ha ansvaret for nyhetssidene her i 
AmigaForum Hvis noen av dere har hort 
navnet mitt for, er det kanskje fordi jeg har 
skrevet noen artikler for dette bladet. 
Foruten å være Ami ga-fanatiker er jeg 
student, samtidig som jeg jobber som 
konsulent hos Netto Norge a.s i Stavanger. 
Da jeg daglig jobber med Amiga, enten 
hjemme eller pa jobben, er jeg ganske 
oppdatert om ting som har med Amiga å 
gjøre Men dette betyr ikke at jeg er 
selvforsynt med nyheter, jeg trenger hjelp 
både fra dere lesere og fra andre media. 
Denne spalten er blitt forbeholdt meg. der 
jeg kommer til a kommentere og drøfte 
tendensene i Amiga-tnarkedet. Kort sagt 
kommer jeg med mine personlige 
meninger angående det som skjer, og i 
dette nummeret skal jeg ta for meg 
forholdet mellom Commodore og Hewlett 
Packard. 

Commodore har i den siste tiden blitt mer 
og mer knyttet opp mot Hewlett Packatd. 
HP har lenge stått for produksjonen av 
vitale komponenter i Amiga. Man kan da 
spørre seg om Amiga til slutt vil ende opp 
som NeXT'’ NeXT Computer er også et 
mindre coinputerselskap som lager en 
datamaskin som heter NeXT. og soin pa 
flere områder har likhetstrekk med Amiga. 
Unix giganten Sun Microsystems har na 
sikret seg aksjer for 10 millioner dollar i 
NeXT Dette bet>r at Sun nå har full innsikt 
og kontroll over teknologien som blit hrnkt 
i NeXT. Folkene, i NeXT ser nå usikkert på 
sin fremtid, mye fordi de tror Sun vil 
utnytte deres teknologi i si ne egne 
datamaskiner. For å gardere seg for 
framtiden har NeXT inngått en 
samarbeidsavtale med Hewlett Packard, 
som innebærer at NeXT bl.a. skai hjelpe til 
med å lage operativsystem fot HP s RISC 
prosessorer. Sun Microsystems har også 
nylig inngått en samarbeidsavtale med 
stormaskin-giganten Amdahl, noe gjør at 
Sun får tilgang til noe av verdens mest 
avanserte pro ses snr- tek n o I og i. Alt dette vil 
bare styrke Sun Microsystems kamp mot 
sin erkerival Hewlett Pacard. HP og 
Commodore inngikk nylig en samarbeids¬ 
avtale der HP fikk lisens til a bruke 
AGA-chipsettet i si ne nye Set-Top 
maskiner Dette kan både styrke og svekke 
Commodore på lengre sikt. en for stor 
avhengighet av HP vil gjøre dem svake 
mens et større volum av salget vil hjelpe 
på økonomisk. Om Commodores flørt 
med HP er farlig eller uskyldig, vil 
fremtiden vise. 

Jeg kommer sannsynligvis til a reise til 
CeBIT messen i Hannover i Tyskland 
16-23 Mars og da vil forhåpentligvis neste 
nummer være spekket med nyheter og 
stoff derfra. Til da - ha en fortsatt fin 
måned! 


Canada for deres automatiske 
betalingssystem. Samtaler for ca. 

200 000 dollar ble belastet en eneste 
telefonlinje i løpet en 17 dagers 
periode. Cantel og Bell kjemper nå 
om hvem som skal betale tapene. En 
undersøkelse som er blitt gjort, viser 
at slik telefonsvindel koster 
nord-amerikanske bedrifterca. 2 
milliarder dollar hvert eneste år. 

RCS Management 

Fra dette aktive firmaet med 

kontorer både i Tyskland og 

Canada, kommer det 

stadig nye produkter. Vi tar her for 

oss noe av det siste fra denne 

fronten. 

X-Calibur: I januar-nummeret av 
AmigaForum fortalte vi dere om 
X-Calibur, men vi kom ikke med 
noen detaljer. Nå har vi klart å snuse 
frem noen ekstra opplysninger om 
dette aksclcratorkortct for Amiga 
4000. Det kommer i to versjoner, en 
25MHz og en 33MHz versjon. 
Kortet plasseres i Amiga 4000’s 
CPU-slot, og skal gi en 
hastighetsøkning på 80% 
sammenlignet med Amiga 
4000/040, samt at det har plass for 
hele 128MB RAM ved bruk av 
standard 72 pins SIMM. 

Hastigheten på dette minnet skal 
være fra tre til fire ganger så raskt 
som standardminnet som står i 
Amiga 4000/040. 

Digital Editor Card: Dette kortet 
lover å transformere en Amiga 
3000/4000 til et 

’nonlinear-editing’-system. Det gjør 
det mulig for deg å digitalisere 
videosekvenser i sanntid (fra enhver 
standard PAL, RBG, eller 
S-VHS-kilde) til harddisk med en 
hastighet på 25 bilder/sek, og så å 
spille det av igjen med samme 
hastighet. Digital Editor kan også 
digitalisere 16-bits lyd sammen 
video, slik at video og lyd blir 
perfekt synkronisert. Opp til 8 spor 
video og lyd kan bli redigert 
samtidig. Det medfølgende 
konverteringsprogrammet lar deg 
konvertere IFF24-bilder til Digital 
Editor-format, slik at du også kan 
lagre og avspille animasjoner. 
Revelation 3D: Dette er et nytt 3-D 
grafikk og animasjonsprogram. 
Foruten å tilby vanlige 3-D 
funksjoner, kan Revelation 3D la 
deg legge skygger på objekter i 
24-bit, justere bildekvaliteten, 
rotere, bevege, klippe, og skalere 
objekter med en hastighet på 25 
bilder/sek. Det følger med over 30 
justerbare textures. Du kan også 
konvertere standard skalerbare 
CompuGraphic skrifttyper til 3-D. 


Revelation 3D kan også importere 
mange forskjellige 3-D 
objektformater, bl.a. Imagine, DXF 
og AutoCAD. For maksimal 
utnyttelse og fleksibilitet har det til 
og med støtte for nettverk. Passer 
alle Amiga-maskiner med kiekstart 
2.0 eller nyere, 6MB RAM, 68020 
og FPU eller bedre. For mer 
informasjon, ta kontakt med RCS 
Management i Canada på tlf. 095 1 
514 926 3755. 

FMV-nimep 

Nå som FMV-modulen for CD32 er 
tilgjengelig, vil behovet for filmer 
som støtter dette formatet (både 
Video CD og CD-I) melde seg. 

Noen av de FMV-filmene som pr. i 
dag er tilgjengelig er bl.a. 
Apocalypse Now, Black Rain, 
Ceasars World of Boxing, De 
Ubestikkelige, Fatal Attraction, 
Ghost, Hanna Barbera’s Cartoon 
Carnival, Patriot Games, Posse, 
Sliver, Star Trek VI, The Firm, The 
Hunt for Red October, The Naked 
Gun 2, Waynes World og White 
Christmas. Foruten alle disse, finnes 
det mange musikk og 
dokumentar-filmer. FMV-filmene 
koster ca. kr. 300,- pr. stk, og kan 
bestilles fra Akers Mic i Oslo, eller 
fra K.E. Media i Danmark på tlf. 

095 45 86 240633. 

Rekord lor Motorola 

Nok en gang rapporterer Motorola 
om rekordoverskudd. I fjerde 
kvartal i fjor gikk Motorola’s 
fortjeneste opp med imponerende 
87,5%, mens salget gikk opp med 
35%. Bare fortjenesten i 1993 
tilsvarer 340 millioner dollar, mens 
salget tilsvarer hele 4,99 milliarder 
dollar. Dette er meget oppløftene 
nyheter for oss Amiga-folk, da 
Motorola som kjent produserer 
hoved prosessorene som sitter i 
Amiga (680x0-serien). Hvis denne 
utviklingen fortsetter slik, vil 
kanskje Motorola forbigå 
erkerivalen Intel på rangstigen. I alle 
tilfelle vil Motorola i fremtiden stå 
frem som et sterkere og mer 
slagkraftig selskap. 

Aural lllusion 1.1 

Dette er et 16-bits 
lydbearbeidings-program laget av 
Blachford Technology. Programmet 
holder alle lyder (samples) i 16-bits 
format, mens de blir bearbeidet i 
32-bits format (bruker fast RAM 
hvis tilgjengelig). Man trenger ikke 
en 16-bits sampler for å bruke dette 
programmet, tilbakespillingen av 


o 


lyden skjer i gjennom Amigaens 
maskinvare. Aural lllusion tilbyr 16 
justerbare effekter, bl.a. Bounce, 
Chorus, Distort og Coutort. I tillegg 
har det 12 funksjoner, bl.a. Half Wave 
Rectify, Full Wave Rectify og Flip, 
samt en god del redigerings- 
funksjoner. Aural lllusion leser og 
skriver samples i både 8 og 16-bit. 
Programmet fungerer på alle Amigaer 
med kiekstart 2.0, 1MB RAM eller 
bedre. For mer informasjon, skriv til 
Blachford Technology, 77 Southwell 
Road, Bangor, Co. Down, Northern 
Ireland, BT20 3AE. 

Al 200 Console Unit 

Dette er en spesialdesignet boks for 
Amiga 1200 laget av Kontax 
Computers. A1200 Console Unit er 
laget slik at du kan plassere en 
monitor på den, samt at den sørger for 
at du sparer plass og holder orden på 
alle irriterende kabler, og den har 
plass for en ekstern diskettstasjon og 
strømforsyning. Selve boksen skal gi 
god ventilasjon, er av samme farge 
som Amiga 1200, laget av 
antimagnetisk aluminium og enkel å 
innstallere. For mer informasjon, ta 
kontakt med Kontax Computers i 
England på tlf. 095 44 628 773212. 

MultAfOl 

Hvis du holder på med animasjon, 
sampling, digitizing o.s.v. ender du 
ofte opp med enormt store filer, som 
er vanskelig og langsomt å jobbe med. 
Med MultiVol fra AugmenTek kan du 
splitte og sette sammen igjen filer. De 
splittede filene kan lagres på disketter, 
harddisker (inkludert uttagbare), i 
RAM eller en kombinasjon av disse 
enhetene. Splittingen og 
sammensetningen skjer uten at 
programmene merker det. Filen blir 
splittet når den blir lagret, og satt 
sammen igjen ved innhenting. V.h.a. 
MultiVol kan du legge store filer 
utover flere enheter der det er ledig 
plass. Du trenger ikke MultiVol for å 
sette sammen de filene som er splittet, 
det går greit å bruke AmigaDOS- 
kommandoen "join". Ta kontakt med 
AugmenTek i USA på tlf. 095 1 204 
2466077, former informasjon om 
dette verktøyet. 

Gold Disk dropiwr Amiga! 

Vi har nå fått bekreftet ryktene om at 
Gold Disk, firmaet som blant annet 
har laget Professional Page (som vi 
lager AmigaForum med), ikke 
kommer til å utvikle nye versjoner av 
dette programmet. Nå begynner det 
virkelig å bli på tide å bytte til 
erkerivalen PageStream! 







AMIGA 1200 TIL KNALLPRISER! 


Amiga 1200 med verdens beste harddisk! 

En kombinasjon som løser også de store problemene! 


Western Digital 3,5” IDE harddisk 

Western Digital her lenge vært kjent for sin utrolige pris/ 
ytelse, og hari -93 vunnet flere harddisk-tester i utenlandske 
PC-magasiner. Sammen med A1200 gir Western Digital en 
overføringshastighet på opp til 2MB/sekundet, og har hele 
3 års garanti. Vi selger også kitt for montering selv. 

1 års garanti 

Industridata Vest leverer A1200 med 1 års garanti og 3,5" 
harddisk ferdig installert og klar til bruk. 


Amiga 1200 Desktop Dynamite 
Desktop Dynamite er et kjempetilbud kun for dei^K 
som kjøper A1200. Spesialpakken inneholder føl¬ 
gende nye programmer som støtter AGA, med en 
verdi på flere tusen kroner: 

- Tekstbehandling med norsk tegnsett 

- Print Manager 

- Delux Paint 

- Oskar (spill) 

- Dennis (spill) 


Amiga 1200 2.995,- 

Amiga 1200 med 256 MB 5.500,- 

Amiga 1200 med 343 MB 6.150,- 

Amiga 1200 med 420 MB 6Æ90,- 

Amiga 1200 med 540 MB 8.500,- 

Desktop Dynamite tillegg 395,- 

God service! 

Industridata Vést kombinerer god service og lave priser. Vi ønsker å gi deg som kunde, 
så god service soifrmulig. Ring oss, og vi hjelper deg med et kjøp du ikke vil angre. 


PRODUKTER 

PRIS 

HARDDISKER 


3,5" harddisk-kitt til Al 200 

299,- 

256MB IDE, Western Digital 

2.200,- 

343MB IDE, Western Digital 

2.850,- 

425MB IDE, Western Digital 

3.890,- 

540MB IDE, Western Digital 

5.930,- 

270MB SCSI Quantum 11 ms 

2.450,- 

340MB SCSI Quantum lOms 

2.850,- 

540MB SCSI Quantum lOms 

4.700,- 

1080MB SCSI Quantum lOms 

8.700,- 

SKJERMER 


C1942 

3.990,- 

IDEK17" 

8.900,- 

PC1208 m/klokke 


PC1208, 2MB RAM 

1.540,- 

PCI208, 4MB RAM 

2.350,- 

PCI 208, 8MB RAM 

3.540,- 

Phase 5 produkter 


Fastlane Z3 SCSI kontr. 

3.790,- 

Blizzard 1200 med 4MB RAM 

2.190,- 

4MB utv. kort til Blizzard 1200 

1.565,- 

Blizzard 1230 40MHz EC030 

2.625,- 

SCSI-2 utv. til Blizzard 1230 

1.125,- 

GVP produkter 


EGS Spectrum m/2 MB 

4.800,- 

EGS Spectrum m/1 MB 

4.000,- 

A1230 Turbo 40MHz II 

3.290,- 

Al230 Turbo 40MHz II, 4MB 

5.200,- 

SCSI-2 kontroller A2/3/4000 

1.500,- 

I/O Extender, 2s, 1 p A2/3/4000 

1.300,- 

G-Lock, ekstern genlock 

3.690,- 

DSS-8+, sampler 

890,- 

Image F/X 

2.250,- 

Cinemorph 

490,- 

Matteprosessor 


25MHz 68882 PLCC 

700,- 

25MHz 68882 PGA 

900,- 

40MHz 68882 PLCC 

1.100,- 

40MHz 68882 PGA 

1.300,- 

Modem 


Best 14400EC faxmodem 

2.490,- 

US Robotics Sportser 14400 

3.290,- 

Lasat 144 pocket faxmodem 

3.750,- 

MaxLite 14400 faxmodem 

2.990,- 

Printere 


Canon BJIOsx m/arkmater 

2.375,- 

Canon BJ230 A4 og A3 

3.890,- 

Canon BJC-600 Farge 

5.450,- 

Canon LBP-4 Lite (laser) 

4.400,- 

HP Laserjet 4P 600x600 

9.900,- 

HP Laserjet 4MP (postscript) 

13.750,- 


NORGES BILLIGSTE MODEM! 



Passer dl Amiga 
inklusiv modemkabel 


BEST 14400EC FAXMODEM 
Beste tilbud på markedet! 

- V.32bis (data-overføringshastighet 14400bps) 

- V.17 (fax-overføringshastighet 14400bps) 

- MNP 5 og V.42bis datakomprimering (57600bps) 

- MNP 2 til 4 og V.42 feilkorrigering 

- Fullt G3 fax kompatibelt Plisgarantl! 

- Fullt Hayes kompatibelt 

- Godkjent av STF 


3,5" harddisk-krtt til Al 200 

HD-kitt for montering av 3,5" HD i A1200. Kittet inneholder 
partisjoneringsdiskett, enkel og lettforståelig monteringsanvisning og 
alle nødvendige kabler. Ved kjøp uten harddisk kr 399.- 



Backup til Amiga! 

Tap av data er ofte uerstattelig. De vanligste årsakene til tap av data erf eilkomandoer, 
HD krasj, Tyveri, Strøm-brudd, Støt/slag, Brann, Virus og Tekniske feil. Nå har du 
sjansen før det er for sent. 

250MB SCSI (A4000 int.) 3.500,- 250MB SCSI, ekst. 4.590,- 

525MB SCSI (A4000 int.) 4.650,- 525MB SCSI, ekst. 5.770,- 



PRODUKTER 

PRIS 

Joysticks 


Zipstick Super Pro 

139,- 

Megastar 

279,- 

Quickjoy Supercharger 

199,- 

Quickshot Phyton 1M 

125,- 

Quickshot Intruder 

299,- 

Quickshot Aviator 

359,- 

Quickshot Maverick 

139,- 

Mus 


TL Mouse, Sunnyline 5 års gar. 

199,- 

Speed Mouse 

185,- 

Comtec Mouse 

159,- 

M usmatte 

19,- 

Diskettbokser 


For 40 3,5" 

49,- 

For 80 3,5" 

59,- 

For 100 3,5" 

69,- 

Diverse kabler 


Amiga til TV 2m 

30,- 

Printerkabel 2m 

99,- 

O-modekabel 

99,- 

Modemkabel 

76,- 

Amiga SCART-kabel 

115,- 

Skjerm adapter 

180,- 

Disketter 


Navnløse 3,5" 2DD 10 stk. 

39,- 

Navnløse 3,5" HD 10 stk. 

59,- 

Goldstar 3,5" 2DD 10 stk. 

45,- 

TDK 3,5" HD 10 stk. 

79,- 


Ordretelefon 55101459 


RING OSS, DET LØNNER SEG! 


INPUSTRIPflTflJ^ 

Osv tien33,5050 Nesttun, Fax 55101459 


Alle priser er oppgitt eks. mva. Vi tar forbehold om mulige trykkfeil og prisendringer. 


































Christiansens Elektriske 

Postadresse: Postboks 733, 6501 KR-SUND N - Besøksadresse: Nedre Enggt 18. ORDRETELEFON 71 67 11 10. 

Mandag - Lørdag 10-16.30(14). Alle prisene er inkl. mva. Vi sender mot postoppkrav eller forskuddsbetaling 

(22,- i tillegg for porto) på postgiro: 0804 4379806. 

Vi har også spill til PC! 

£ CD32 SPILL 


fe PD-DISKETTER j 

1 AMIGA-SPILL V 

ALIEN BREED/QWAK * 

249,- 

ALLO, ALLO 

250,- 

2304 PENDLE EUR. KAOS THEORY Techno 

ALFRED CHICKEN 

259,- 

AMOS PROFESSIONAL 

475,- 

2305 ASSASINS COPIERS kopi-programmer 

BEAVERS * 

259,- 

AMOS PROFESSIONAL COMPILER 

325,- 

2307 ASSASINS GFX UTILS grafikk-program 

CASTLES II 

295,- 

BART SIMPSON vs THE WORLD 

250,- 

2308 ASSASINS BOOT UTILS forskjellig 

CHAMBERS OF SHAOLIN 

259,- 

BENEATH A STEEL SKY 

325,- 

2309 ASSASINS HANDY TOOLS (3 disks) utils 

D-GENERATION 

259,- 

BODY BLOWS GALACTIC 

260,- 

2316 KASTLE KUMQUAT Alien Breed type spill 

DANGEROUS STREETS 

295,- 

BODY BLOWS GALACTIC A-1200 

285,- 

2321 FIGHTING WARRIORS karate-spill 

DEEP CORE 

259,- 

CAMPAIGN II 

325,- 

2323 PCQ SHELL Pascal compiler 

DENNIS THE MENACE 

295,- 

CANNON FODDER 

285,- 

2328 ELEVATION Plattform spill 

DONK * 

295,- 

COOL SPOT 

285,- 

2332 ESCAPADE Breakout type spill 

EXILE * 

295,- 

DENNIS THE MENACE 

250,- 

2339 THE JOURNEY (2 disks) fractal anim 

FIRE FORCE 

295,- 

DENNIS THE MENACE A-1200 

270,- 

2351 METROPOLIS DEMO Sim City type spill 

FLIMBO'S QUEST * 

149,- 

DREAMLANDS (3 spill) 

285,- 

2352 SKYBOARDS MUSIC COLL techno mus. 

FRONTIER-ELITE II * 

295,- 

ELITE II - FRONTIER 

345,- 

2356 LCD DREAMS Spill (LCD Skjerm-kopier) 

HUMANS 1 & 2 * 

295,- 

EUROPEAN CHAMPIONS 

250,- 

2358 MLP's TECHNO RAVE Musikk-moduler 

INTERNATIONAL KARATE PLUS * 

149,- 

F117A NIGHTHAWK 

325,- 

2362 TECHNO REACT 2 - Musikk 

JAMES POND 2 - ROBOCOD 

295,- 

FANTASTIC DIZZY 

250,- 

2373 WORLD GEOGRAPHY undervisning 

LABYRINTH OF TIME 

249,- 

FATMAN vanlig/A-1200 

250,- 

2378 WORKBENCH 3 SCREENS kun AGA 

LAST NINJA * 

149,- 

GOAL! 

199,- 

2383 AMIMORIA V5.4 Spill 

LIBERATION 

349,- 

HIRED GUNS 

325,- 

2401 PMC ALPHA & OMEGA 2 Demo (3 disks) 

LIONHEART * 

275,- 

INNOCENT TILL CAUGHT 

345,- 

2408 DEMO MAKER UTILS lag egne demoer 

LIVERPOOL * 

259,- 

JURASSIC PARK vanlig/A-1200 

250,- 

2414 EXTREME VIOLENCE GAME for 2 spillere 

MEAN ARENAS 

295,- 

KRUSTY'S FUN HOUSE 

250,- 

2419 THE ADVENTURE CREATION KITV1.2 

MICROCOSM * 

395,- 

LOTUS TRILOGY (LOTUS 1,2,3) 

285,- 

2425 GAMES COMPILATION 10 Spill 

MORPH 

295,- 

MAELSTROM 

325,- 

2440 AKIRA + X-MEN SLIDES Bilder 

MYTH * 

149,- 

MICRO MACHINES 

250,- 

2441 PROTRACKER V3.1 

NICK FALDO'S GOLF * 

349,- 

MINI OFFICE II 

450,- 

2444 POOLS TOOLS 2 Tippeprogram 

NIGEL MANSELL'S WORLD CHAMP. 

295,- 

MORTAL KOMBAT 

285,- 

2459 BRIDGE kortspill 

NO SECOND PRIZE * 

275,- 

NIPPON SAFES INC. adventure 

245,- 

2494 18TH HOLE GOLF (2 disks) spill 

OVERKILL/LUNAR C 

295,- 

OSCAR vanlig/A-1200 

250,- 

2496 EXCEL DATABASE Database-program 

PINBALL FANTASIES 

325,- 

OVERDRIVE 

260,- 

2499 FRUIT SALAD Plattform-spill 

PIRATES GOLD 

295,- 

PATRICIAN 

315,- 

2503 WINDBLEND FRACTAL GEN. kun AGA 

PROJECT X / F17 CHALLENGE * 

249,- 

PREMIER MANAGER 2 

250,- 

2505 ARS FANTASY SLIDES Bilder 

PSYCHO KILLER 

295,- 

RULES OF ENGAGEMENT 

325,- 

2507 EASYCALC Meget bra regneark 

RYDER CUP GOLF * 

295,- 

RYDER CUP GOLF vanlig/A-1200 

250,- 

2508 MONTAGE CLIPART (3 disks) Hi-res col. 

SABRE TEAM * 

295,- 

SECOND SAMURAI 

285,- 

2528 LEMMINGS REVENGE (2 disks 2MB) anim 

SEEK AND DESTROY 

259,- 

SETTLERS 

325,- 

2552 AMOS GAMES COLLECTION Spill 

SENSIBLE SOCCER 

249,- 

SIMON THE SORCERER adventure 

325,- 

2553 BOOTX 5.23 viruskiller 

SEVEN GATES OF JAMBALA 

259,- 

SIMON THE SORCERER A-1200 

350,- 

2560 SILENTS DEMON Demo (2 disks) 

SLEEPWALKER 

295,- 

SKIDMARKS 

250,- 

2576 ENGINEERS KIT Tester Amigaen 

SUMMER OLYMPIX * 

295,- 

SOCCER KID vanlig/A-1200 

285,- 

2586 COMPUGRAPHIC FONTS (2 disks) 

SUPER PUTTY * 

149,- 

STAR TREK 25th (AGA & harddisk) 

285,- 

2591 BAIT MASKING Anim av Eric S. 

SURF NINJAS * 

295,- 

SURF NINJAS vanlig/A-1200 

250,- 

2606 SHUFFLE RUN Spill for 2 

TOWN WITH NO NAME 

295,- 

TORNADO 

325,- 

2625 BOX ADVENTURE Tekst adventure spill 

TROLLS 

295,- 

TURRICAN 3 

250,- 

2635 U-CHESS Kun AGA. Krever 4MB 

WHALES VOYAGE 

295,- 

TWI LIGHT 2000 

325,- 

2638 VMORPH V2.21 Morphing program 

WINTER SUPER SPORTS * 

295,- 

WAR IN THE GULF 

285,- 

2639 GRAND PRIX MANAGER 1993 Spill 

ZOOL 

295,- 

WHALES VOYAGE 

285,- 

2646 BONDMINE Spill. Boulderdash klone 



WINTER OLYMPICS 

325,- 

2650 GREAT ESCAPE OF BILLY BURGLAR spill 

Forbehold om prisendringer. 


WORLD OF SOCCER (Foot. Manager) 

215,- 

2653 FIT CHICKS (2 disks) Kun AGA. Bilder 

* = Planlagt utgitt i februar. 


ZOOL 2 

250,- 

2658 STARBASE 13 Monkey Island type spill 

Ring for nærmere informasjon! 


RING FOR ANDRE TITLER! 


2681 POPEYE Spill (Som på C-64.) 





2683 INTERFERENCE av SANITY Demo 





2685 MUSICBASE VI .0 Database for CD'er. 

S LAVPRIS-SPILL 


2686 ALTERNATE REALITY Animasjon 

2688 SAMPLES UNLIMITED #1 Samples 





2689 DESKTOP VIDEO STUFF 'Billig Scala' 

A-TRAIN 

195,- 

RAILROAD TYCOON 

1 75,- 

2692 ROAD TO HELL bilspill 

ASSASSIN SPECIAL EDITION 

115,- 

RISKY WOODS 

129,- 

2695 AKIRA SLIDES Bilder 

BIRDS OF PREY 

149,- 

ROBIN HOOD THE ADVENTURES 

129,- 

2700 AGA GRAPHICS UTILS M/JPEG bilder 

BLUES BROTHERS 

90,- 

ROBOCOP3 

129,- 

2709 MAGIC FACTORY SLIDES1 Kun AGA 

CARDIAXX Shoofem up 

99,- 

SANTA'S XMAS CAPERS 

99,- 

2714 MAGIC FACTORY SLIDES 2 Kun AGA 

CRAZY CARS 3 Bilspill 

90,- 

SECRET OF MONKEY ISLAND 

1 75,- 

2716 THRUST DUEL Spill for 2 spillere 

EYE OF THE BEHOLDER 

175,- 

SHADOWLANDS 

99,- 

2718 VIRTUAL DREAMS av FAIRLIGHT - Demo 

F-19 STEALTH FIGHTER 

119,- 

SIM ANT 

149,- 

2726 TELE-SCROLL VIDEO TITLER (3 disks) 

Fl 7 CHALLENGE Bilspill 

129,- 

SIM EARTH 

195,- 

2747 MOTOROLA INVADERS (2 disk) AGA 

FUTURE WARS Adventure 

129,- 

SPACE QUEST 1 

1 79,- 

2748 EDWORD PROF. V4.0 Text Editor 

GEARWORKS Pusle 

129,- 

SPEEDBALL II 

99,- 

2753 MR MEN OLYMPICS (2 disks) Spill 

HOOK Adventure 

99,- 

STARDUST 

1 75,- 

2755 EASYCALC + Regneark. Kickstart 2.x 

LETHAL WEAPON 

110,- 

STREETFIGHTER 2 

149,- 

2759 POINT OF SALE Topp demo Kun AGA! 

LOOM Adventure 

149,- 

STRIKER Fotball 

99,- 

2767 TEXTENGINE V4.1 Tekstbehandling 

MANIAC MANSION Adventure 

129,- 

SUPER CAULDRON 

90,- 

2776 MANGA SLIDES (4 disks - KUN AGA) 

NASCAR CHALLENGE 

119,- 

TITUS THE FOX 

90,- 

* ASSASINS GAMES 1 TIL 141 -15,- pr stk 

POLICE QUEST 1 

179,- 

TROLLS vanlig/A-1200 

99,- 

* LISTEDISKETT kr. 7,- 

PREMIER DIVISION Manager 

99,- 

W.W.F. 

99,- 

* KR 15,- PR DISKETT 

QWAK 

129,- 

WIZZKID 

129,- 










Test 




Full Motion Video 

O 






Da CD32 ble annonsert, lovte Commodore oss også et såkalt FMV-kort. Det vil si et 
kort som gjorde CD32 i stand til å vise skikkelig video fra CD-plater. AmigaForum 
prøvde en prototype på kortet i London i juni i fjor, og i begynnelsen av februar 
deiset den endelige versjonen inn på det allerede overfylte skrivebordet mitt. 


nemlig en reklamevideo for 
CD32, samt en musikkvideo med 


Få sekunder etter var bordet 
ryddet for brev, disketter, 
regningerog annet rask, og 
mellom plast og isopor 
åpenbarte det seg en dings på 
størrelse med en CD-plate, 
innkapslet i metall og med et 
plastdeksel i den ene siden. 
Commodores ingeniører må være 
skikkelig redde for at ungene 
skal begynne å fikle med 
elektronikken her, for 
metalldekselet som totalt 
omslutter kretskorteter ikke no^ 
vanlig blikkskrammel. Hvis det 
skulle klassifiseres under Norsk 
Standard, hadde det med glans 
klart kravene som stilles for at et 
produkt skal være vandalsikkert! 

lar*e et pår sekunder, for et 
7rhinutt senere hadde jeg plukket 
alt i smabiter, til ære for dere 
som leser dette. Men lov meg en 
ting: ikke si dette til 
Commodore, for da for vi aldri 
låne noe der igjen! 

Lobotomi 

Hjernene bak dette kortet har 
fungert ganske godt, for jeg er 
neppe den eneste som har tenkt 
tanken på at det første kortet 
som settes inn i CD32, blokkerer 
hele greia. Men det er faktisk slik 
at selve kortet ikke sitter helt 
fast i plast-dekselet som 
inneholder kontakten. Kortet 
kan plukkes løs og f.eks. kobles 
til en tilsvarende kontakt i en 
ekspansjonsboks. Lurt! 

Selve kortet domineres av en 
svær, firkantet brikke med 
navnet C-Cube. Enkelte av dere 
nikker sikkert gjenkjennende til 
dette navnet, for i 
komprimeringssammenhenger 
det kanske kjent. Eller finner vi 
også en ROM-brikke og diverse 
annet snadder, men siden 
manualen er totalt renset for alt 
som heter tekniske 


Først starter jeg reklamen. 
Skjermen fylles av et 
videobilde, og høyttftifferege fylles 
med buldrende^* feotyd. To 

kommer inn i et 
lafcjø^cQrfum, og den ene ønsker 
'.a vfsé den andre hva han har 
• ■ laget. Det er et TV spill som er 
bedre, raskere og kraftigere enn 
alt det som finnes fra før. For å 
teste det, kommer det en 
fryktinngytende robot opp fra 
gulvet, med autofokuserende 
øyne og raske servoer i leddene. 
Etter å ha spilt litt, viser roboten 
tegn til å gå varm det gnistrer i 
koblingene, og coilen begynner å 
bli glødende. Alle forsøk på å 
stoppe den mislykkes, og det 
endre med at hele sulamitten gar 
i lufta med et brak. 
Vitenskapsmennene titter frem 
igjen, og en volce-over i klassisk 
og frekvenskorrigert stil antyder 
at fremtiden aldri vil bli den 
samme igjen. 

Først etterpå begynner jeg å 
reflektere over at det jeg 
nettopp så var datagrafikk. 
Hundrevis av digitaliserte bilder, 
lest direkte fra CD-platen, pakket 
ut og vist på skjermen i en fart 
av 25 bilder i sekundet, samtidig 
med lyden. Hmmm... det var visst 
mulig likevel, jeg ser filmen en 
gang til, denne gang med mer 
kritiske øyne. Hvordan er det 
mulig å få dette til å se såpass 
bra ut, når 95% av filmen er 
komprimert bort? 


Neste dag kvitterer jeg ut en 
pakke fra ProNet i Stavanger, 
inneholdende fire filmer som de 
har importert fra Danmark. 
Hjemme i stua kobles herligheten 
opp mot TV og stereoanlegg, og 
jeg installerer meg i godstolen 
med det nødvendige antall 
fjernkontroller og store 
forventninger. Den ene platen 


spesifikasjoner, skal vi holde oss CD32 fast. Når dette er borte, er 

unna gjetninger. Dessuten er det det bare å skyve MPEG-kortet 

ikke særlig interessant å vite, rett inn, tH det stopper med et 

bare det virker. diskret Ute dunk. Skruen 

Og for å finne ut det, er jeg nødt kommer på plass igjen, og jeg 
til å skru det sammen igjen. Vel koblér til ledningene igjen. Jeg 
tilbake i ett stykke, fjerner jfeg ’ fikk med den nyeste versjonen av 
først den ene skruen sonrt holder Commodores demo CD. Her lå 
plastdekselet på baksiden av det blant annet to MPEG filmer. 







Test 



inneholdt Star Trek 6... dvs., det 
er to plater i esken med drøyt 45 
minutter film på hver. Jeg putter 
inn platen merket "1", og venter 
spent. 


I neste sekund drikker jeg kaffe 
med mannskapet på Enterprise, 
og både bildene og lyden er 
upåklagelige. Så kommer en 
scene der romskipet skal gli 
bedagelig forbi kameraet, men 
akkurat idet det er oppe på 
siden, er det akkurat som bildet 
stopper opp en liten brøkdel av 
et sekund. Hmm.... hva skal dette 
bety? Jeg spoler tilbake, og ser 
scenen en gang til. Denne 
gangen gikk bevegelsen helt 
glatt, men neste gang jeg så den 
var det et lite rykk igjen, men 
denne gangen på et annet sted i 
bevegelsen. Videre utover i 
filmen var det vanskelig å legge 
merke til disse små rykkene, da 
de ved "normale" scener var 
svært vanskelige å få øye på. 

Man merker det stort sett bare i 
scener der store deler av bildet 
beveger seg med jevn fart i en 
eller annen retning. Ellers er det 
knapt nok merkbart. Folk som 
hadde greie på dette har i 
ettertid sagt at det kan skyldes 
at filmene er dårlig komprimert. 

Billedkvalitet 

Det er klart at det faktum at 
mesteparten av filmen er fjernet, 
eller "komprimert bortmå sette 
sine spor. De som har forventet 
at alle bildene gjennom en hel 
film skal være 100% perfekte og 
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Nye menyer 

Etter noen sekunder dukker det 
opp en meny som jeg aldri har 
sett før. Øverst står navnet på 
filmen, og i et felt midt på 
skjermen er det en liste over alle 
"kapitlene' filmen er delt inn i. 
Denne platen inneholder kun to 
sekvenser, nemlig 
copyright-meldingeneog første 
halvdel av filmen. I menyen går 
det an å merke av hvilke kapitler 
man ønsker å se. Man kan også 
benytte fjernkontroll-knappene 
for gjentagelse og blanding 
(spille kapitlene i tilfeldig 
rekkefølge). Sistnevnte er vel 
neppe tenkt brukt når man ser 
på vanlige filmer, da det lett kan 
bli litt vanskelig å følge med å 
handlingen... den passer nbk 
best på musikkvideoer! s ^ 
Etterhvert som du slår kapitler 
av og pa, vises den totale 
spilletiden. Så trykker vi på Play. 

Bakoversveis 

Jeg skrudde volumet opp og r 


Slik ser selve modulen ut. Tilfeldigvis er den like stor som en CD-plate. 


Hvis vi rensker bort metallet, kommer bl.a. en C-Cube-brikke til syne. 


^^■■■■■PGrøløsmngfer, 
er det langtjopp til cfe godt over 
løéiOWEbilfJene som ligger på en 
sMPEG CD. Og ikke glem at lyden 
kommer i tillegg! 

Enkelte "billedtyper" kan komme 
dårlig ut. Personer med skarpt 
blikk kan se at det av og ting ser 
ut som om det damper" av folk 
som beveger seg foran en 
forholdsvis ensfarget bakgrunn. 
Dette kommer av 
MPEG-komprimeringensnatur, 
men er ikke plagsomt. Hvis du 
tester stillbildene i 
action-sekvenserder kameraet 
og alt i bildet beveger på seg, 
kan ting av og til se litt rart ut, 
men her må du huske på at 
bildene raser forbi i en ekstrem 
fart, så ved normal bruk vil du 
ikke merke mye til det. Hvis man 
ikke sitter helt på tuppa og leter 
etter digitale feil, vurderer vi 
billed kvaliteten som mye bedre 
enn en tilsvarende VHS-film. Sett 
i sammenligning med 
laserdisk-plater, har MPEG1 en 
tanke dårligere bilde, og like god 
lyd. Men da må man tenke på at 
en laserdiskspitler kommer på 
rundt 7000 kroner, og en ny 
CAV-fllm ofte koster 7-800 
kroner. 


«i[ipl(|f^rt€ £n planet og sendte 
T^rykkbølger.som kom veltende 
imot meg, raste forbi, og endte 
opp som et drønn langt bak meg 
et sted. En rask kikk på coveret 
avslørte at denne filmen hadde 
Dolby Surround-lyd, og den 
hadde altså ikke tatt merkbar 
skade av komprimeringen. Dolby 
Surround krever en spesiell 
forsterker og et intrikat 
høyttaler-oppsett, men er 
innenfor lyd det nærmeste man 
foreløpig kommer hjemmekino i 
sofakroken. Trykkbølgene på 
skjermen tar seg heller ikke 
direkte dårlig ut, og nytelsessyk 
som jeg er, trykker jeg inn 
spoleknappen pa fjernkontrollen 
for å se eksplosjonen én gang til. 
Når jeg holder knappen Inne, 
spoler jeg tilbake I step på ca. syv 
sekunder. Perfekte stillbilder 
viser hvor jeg er i filmen. 
Planeten eksploderer på nytt, og 
jeg trykker in pause/play for å 
teste stillbilde-mulighetene. 
Eksplosjonen fryses til et 
flimmerfritt og fint stillbilde, 
uten støystriper, skjelving eller 
så mye som en liten prikk ekstra. 
Godkjent, jeg trykker på Play 
igjen, og trykkbølgen ruller 
videre. 


Installasjonen er enkel... ta av dekselet og skyv inn FMV-kortet! 


Lydkvalitet 

Stort sett må vi si at £ V.j • 
lydkvaliteten på de fihhene vi 
tester var svært bra. Båndsus er 
en saga blott, og til tross for den 


Et trykk på den røde knappen bringer opp informasjon om tid etc. 
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MPEG deler bildet 
opp i ruter, og på 
det forstørrede 
utsnittet til høyre 
kan du kanskje se 
hvordan de typiske 
JPEG/MPEG 
firkantene ser ut. 
På et bevegelig 
bilde og med 
normal se-avstand 
er dette ikke noe 
problem. 


kraftige komprimeringen klart nå, men da det var kun to 

beholdt lyden bade dynamikk og kort i landet, kujhrY* -vi dessverre 
klang. Seiy imot Dolby Surround ikke fa låne et for a sammenligne 
funderte den fint, noe som ikke kvaHteteivnied CD32. I løpet av 

akkurat gjør CD32 mindre kad dette kortet skaffes i 

aktuell for hjemmekinoen. Et par et begrenset antall, men Philips 
ganger opplevde vi at lyden • kQmmer ikke til å starte 


helt på jordet, dv%[ÉK|H^' • . . markedsføringen for fullt før i 
sekunder for tidl@Wrfd rask august. Vår kontaktperson hos 
reset' av spHS^RfVonlrTfet dette Philips virket ganske overrasket 
proDtomet; §årfi heldigvis over at vi hadde både videokort 

Vrøgtddsvært sjelden. og en hel stabel med filmer, da 

de selv hadde kun to kort og én 
Fordeler film. Men salget av CD i har tatt 

Vanlige videokassetter og seg kraftig opp i løpet av 

Video CD er kan på mange måter vinteren, så når Philips 
sammenlignes med gode, gamle etterhvert slår på stortromma 
vinylplater og musikk CD er. jeg bør Commodore intensivere sin 
har selv en hel haug med skeive egen markedsføring. En CD-i med 

skiver i reolen, men enkelte av FMV kort koster litt mer enn en 

dem begynner å merke tidens CD32, men har etter vår 

tann ganske kraftig. vurdering ikke så kraftig 

Peiskos-lyder og andre maskinvare. Til gjengjeld har den 

ulumskheter legger en demper trådløs fjernkontroll og ser ut 
på stemningen, men hvis stiften som en normal CD-spiller. 
er i go lage og gummistrikken Den Amerikanske 
som driver platen ikke er så alt vidundermaskinen 3D0 kan ogsa 
for slakk, kan gunstige vise MPEG-video, men denne 

harmonier oppstå. Vanlige maskinen finnes foreløpig kun i 

videokassetter er offer for NTSC-utgave (Amerikansk 

mange av de samme problemene TV-standard), sa vi europeere blir 
som vinylplatene. Slitasje, dårlig nødt til å vente litt på denne, 
tracking og rusk på hodet Det er en del turbulens rundt 

(videospiilerens hode, altså) kan 3D0 for tiden, og det gjenstår a 
ødelegge stemningen uansett se om de klarer å få ut sa mange 

hvor Oscar nominert filmen er. bokser at de overlever. Vi får 

CD-Video er langt mer holdbart bare krysse fingrene, for 3DO er 
en videokassetter. Dessuten så absolutt et interessant 

trenger man aldri a spole filmen produkt, selv om den lider av 
tilbake, og det tar under to tørke pa programvaresiden. 

sekunder å hoppe fem minutter 

fram eller tilbake i filmen. KonklliSjOn 

Stillbildene er dessuten kjemisk Commodore har kfart å komme 
renset for støy-striper, hopping først pa markedet med sin 
og annet tull. Dessuten er ''ilow" MPEG løsning, og det fortjener 

motion funksjonen meget bra! de ros for. Philips og CD i får nol 


Konklusjon 


Konkurrenter 

Et annet firma som også har 
visjoner innenfor digital video er 
Philips. Deres CD i spiller har 
vært på markedet i Norge siden 
september, og alle filmene vi fikk 
var merket med logoen til CD-i, 
og inneholdt en nesten komplett 
bruksanvisning for hva du skulle 
gjøre for å få vist filmen på en 
CD-i. Deres videokort er også 


de ros for. Philips og CD-I får nok 
noe å bryne seg på, for ifølge 
statistikkene har CD32 allerede 
tatt en kraftig innersving på CD-I 
hva gjelder salg av titler (spill 
etc.), til tross for at CD I har vært 
på markedet lenge. 

Foreløpig er det ganske få filmer 
som er tilgjengelige (ca. 20), og 
hvis man ikke passer på hvor 
man kjøper dem, kan de koste 
bortimot 400 kroner. Dette er alt 
for dyrt, med tanke på at en 


vanlig kjøpefilm koster ca. 
halvparten. Men etterhvert som 
volumet stiger og konkurransen 
blir sterkere, synker nok prisene til 
et mer akseptabelt nivå. 

Hvis man skal klare å presse 74 
minutter video inn på en CD plate, 
må kompromisserinngås. 

MPEG standardener vel et 
fornuftig kompromiss mellom det 
ene og det andre, og med tanke på 
hvor lang tid Motion Picture 
Expert Group (MPEG) har brukt pa 
å bli enige om noe, må vel det bety 
at det vi får servert er sa godt som 
det kan bli, ut fra de 
begrensningene som er gitt. 
Personlig har jeg svært lyst pa et 
slikt kort, og jeg har god lyst til å 
begynne a samle pa filmer jeg 
regner som klassikere, pluss 
musikkvideoer. Sjansene for at 
CD-Video skal bli en flopp er 
ganske små, med tanke på at 
mange av de store i bransjen har 
satt sine kråketegn under denne 
standarden. Dessuten blir det en 
stadig tettere integreringen 
mellom data, video og musikk, og 
MPEG passer elegant inn i denne 
sammenhengen. 


fakta 


CD32 FMV-kort 

Maskinkrav: Amiga CD32 
(og selvfølgelig TV-apparat 
og evt. stereoanlegg..!) 

Norsk distributør: 

Capella AS, tlf. 22200806 
Pris: ca. 2.900 inkl. mva. 

Bra kvalitet på bilde og 
* lyd. Enkel installasjon 
Fine stillbilder og 
"langsom kino” 

ø Små rykk i bildet av og til 
(skyldes filmen?). 

I enkelte scener vises 
MPEG-komprimeringen. 




En vanlig CD-plate kan 
romme en drøy time med 
stereoiyd av god kvalitet. 
For mange kan det derfor 
høres utrolig ut at det går 
an å tyne inn nesten like 
lang tid med videofilm & 
lyd. Det utrolige kan her 
forklares med MPEG- 
komprimering, en teknikk 
som er utviklet spesielt for 
digital video. 

Den standarden som benyttes av 
CD32, heter MPEG-1, og er beregnet 
på forbrukermarkedet. Den har en 
oppløsning på 352x288 punkter, og 
inneholder i PAL format 25 bilder pr. 
sekund. Vanlig video består av 50 
delbtlder pr. sekund. Bildene er bygd 
opp av linjer, og signalet er bygd 
opp slik at annethvert delbilde bilde 
vises på mellomliggende linjer, 
såkalt interlace (se videospalten 
denne gang for mer info om dette). 

På vanlig video kan hvert delbilde 
være forskjellig, men i MPEG-video er 
hvert delbilde likt, dvs. at man kun 
trenger å lagre 25 bilder pr. sekund, 
noe som halverer datamengden. 
Ulempen er at bildet får halvert 
oppløsning i vertikalretningen. 

MPEG er nært beslektet med |PEG, 
som er en pakkemetodefor 
stillbilder. Forenklet sett deles bildet 
opp i ruter, og rutene sammenlignes. 
Hvis to ruter ligner pa hverandre, 
lagres denne biten bare én gang. 

MPEG-teknikken jobber også på 
denne maten, men sammenligner 
ogsa foregående og påfølgende 
bilder for å finne ut hvilke deler av 
bildet som forandrer seg. En 
MPEG-video er bygd opp av tre 
billedtyper. En såkalt l-frame er et 
fullstendig bilde, komprimert å la 
JPEG. Den andre typen heter P-frame, 
og disse er basert pa foregående 
bilde. For å gjøre forvirringen total, 
er det også noe som heter B-frame, 
som beregnes ut fra bade 
foregående og etterfølgende bilder. I 
og P er såkalte referansebilder, og 
disse dukker opp ca. 10 ganger pr. 
sekund. Innimellom disse finner du 
B-frames. Heldigvis slipper du å 
tenke på dette når du sitter og ser 
på filmen... 

Bildet i MPEG utgjør 1.1 MBit/s 
(drøyt 140K pr. sekund), noe som jo 
ikke er spesielt mye. Lyden er også 
komprimert, og den totale 
datamengden utgjør 1.484 MBit/s. 
Dette er godt innenfor den grensen 
som gjelder for vanlige CD-spillere. 
Totalt gir dette rom for 74 minutter 
video og lyd på en vanlig CD-piate. 
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ADPro v2.5 

Same shit - new wrapping? 

The Art Department (TAD) ble et begrep da den kom for fem år siden. 

Setningen "Har du taddet dette bildet?" ble en like naturlig del av det norske 
språket som "kan du sende meg brunosten?". TAD ble etterhvert avløst av Art 
Department Professional (ADPro), som var enda kraftigere. Nylig kom versjon 2.5, 
som inneholdt en rekke etterlengtede forbedringer. Men var det nok? 


av Øyvind Skogvoll 
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FO-adpro 
FhpANIM adpro 
GETFILESJExaropI<is.&dpr© 
GtelFile Version adpro 
GelModelO. adpro 

GelModuleV<irsk>n.adpro 

Jo«nANtMs.adpro 

doirK.adpro 

La3t_Load*d.adpro 

LoadSv.-apBwtt.adpro 

Locate-ADPro.adpro 

Make-HAMEadpro 

NO adpro 

NI ad ro 


I Last Loadod. adpro 


Historikk 

Først kan vi fortelle litt om ADpro 
til nå. Det er et generelt 
billedbehandlingsprogram som er i 
stand til å hente og lagre grafikkfiler 
i en rekke forskjellige formater. Når 
du har lastet inn bildet, kan du 
utføre en eller flere operatorer, dvs. 
program som gjør et eller annet med 
bildet. Dette kan være alt fra å 
beskjære, skalere eller speilvende 
det, til å øke skarpheten, lage den 
om til oljemaleri eller strektegning, 
stokke om på punktene eller la 
bildet suges ned i en malstrøm. Du 
kan også stille lysstyrke, konstrast, 
gammaverdi og fargebalanse. 
Bildene kan så regnes om til en 
hvilken som helst oppløsning, og 
ADPro kan benytte Floyd-Steinberg 
rastrering, slik at bildene får 
maksimal kvalitet. Det er f.eks. 
utrolig hvor godt et 24-bits bilde 


kan være i 16 eller 256 farger! Når 
jeg skrev hente og lagre ovenfor, 
gjelder dette ikke bare til og fra 
harddisk eller diskett. Alle fotos i 
AmigaForum er scannet inn direkte 
via ADPro - så det går altså også an 
å "hente" bilder fra en scanner. Det 
samme gjelder også video, siden 
man sammen med videokortet VLab 
får en egen loader-modul til ADPro. 
Du kan også "lagre" bildet i et 
24-bitskort, som f.eks. OpalVision 
eller du kan skrive bildet ut på en 
PostScript-skriver, evt. som 
fargeseparasjon. AmigaForum har 
alltid brukt dette programmet for å 
scanne og justere bilder, og med sin 
modulære oppbygning og 
ARexx-støtte har det alltid vært et 
meget viktig vektøy for oss. 

Forbedret menysystem 

Men ikke alt har vært like bra. 


Brukergrensesnittet i ADPro har 
inntil nylig bestått av en grovkornet 
og uoversiktlig meny som har 
dekket hele skjermen. Ingen 
rullegardinmenyer eller flyttbare 
vinduer her, takk! Men dette er en av 
alle de tingene ASDG har rettet på i 
denne versjonen. Nå kan du åpne 
menyer og vinduer på en eller flere 
skjermer, og selv plassere dem slik 
du ønsker. Hovedfunksjonene er nå 
samlet i et flyttbart vindu, og alt 
annet kan velges fra rullegardin¬ 
menyer. Du kan også åpne flere 
vinduer som inneholder lister over 
hente- og lagre-modulene, samt 
innebygde eller egendefinerte 
operatorer. Det eneste som bryter 
illusjonen her, er at mange av 
loader-modulene er uforandret, så 
programmet kan virke en tanke 
inkonsekvent. 


Nye muligheter 

ADpro har nå støtte for en rekke nye 
grafikk-kort, som f.eks. Personal 
Animation Recorder, Spectrum EGS, 
Retina og Retina Z-III. Det er også 
støtte for flere nye filformat; 
Commodore’s CDXL animasjoner. 
Digital Broadcaster JStream filer, 
FLC og FLI animasjoner, ICO filer, 
samt direkte lesing og skriving av 
Workbench-ikoner. 

Det følger også med over 100 
ferdigskrevne ARexx-programmer, 
og de som har peiling på ARexx kan 
lett endre disse eller lage sine egne. 
En annen finesse er at ADpro nå 
også støtter dye-sublimation -moduset 
på Fargo’s Primera printer, slik at en 
kan lage store plakater med 
tilnærmet fotografisk kvalitet. 
Manualen har blitt forbedret, og har 
nå mange flere illustrasjoner, samt en 
utvidet ARexx-seksjon. 

Konklusjon 

ADPro 2.5 er en markert forbedring 
av den gamle versjonen, og vi har i 
denne testen ikke fått med alt som er 
nytt. Nå er programmet langt mer 
"Amiga" enn tidligere, og det liker 
jeg svært godt. Men utseendet kan 
også lure litt, for i flere tilfeller er 
ADpro 2.5 kun "dum og deilig". 

Flere av de eksterne programmene er 
uforandret, og det virker f.eks. litt 
unødvendig at ADpro skal tegne opp 
bildet på en ny skjerm hvis man 
ønsker å beskjære det, når man 
nettopp har tegnet opp bildet i et 
vindu på ADpro-skjermen. Men dette 
er sikkert ting som blir fikset i neste 
versjon, og jeg anser versjon 2.5 for 
å være et steg på veien til 
ADPro 3.0 - det perfekte 
billedbehandlingsprogram! 


fakta 


ADPro v2.5 

Billedbehandlingsprogram 
Maskinkrav: Amiga med 
minimum 4MB RAM, Work- 
bench 2.04 eller nyere og HD. 
Pris: 2.440,- inkl mva. 
Distributør: FAMO AS 
Tlf: 22 381205 


+ 


Meget konllgurerbar! 
Mange funksjoner, og 
støtte for mange filformat, 
24-bits kort o.l. 


Virker litt inkonsekvent, 

• pga. gamle loadere. Skulle 
hatt tegnefunksjoner. Kan 
kræsje hvis du bruker 
TEMP-loaderen. 
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p-led Final Writør kan du 1 age Tekstbokser, som kan skalerGS, og r °k'r^ 

Bokser, linler og^JJfrkan lages fritt skal erbare. Teksten kan justeres 
i Jd redden, &st MArjr og far e kan velges. 


EFS (Encapsulated Postscript), IFF, Ham8 
og 24bits grafikk kan 
importeres og tekst kan 
flytes rundt grafikk 
automatisk, både 
vertikalt eller etter 
konturene til grafikken. 


Dato ISFeb 1994 og tid 13:08 , kan settes inn med et enkelt tastetrykk. 
Du kan o^å enkelt lage hengende avsnitt. 




Endelig kommer den! Tekstbehandleren som slår knockout på alle 
konkurrentene! 1. April 1994 kommer den i en norsk versjon, med 
norske menyer, norsk stavekontroll og norsk synonymordliste. 


Noen av funksjonene er: 

■ Angre-funksjon. 

■ Brukerdefinerbar knapperad. 

■ Opptil seks kolonner. 

■ Rulle dokumentet i sanntid. 

■ Endre dokumentet mens det er 
forstørret / forminsket. 

Forstørre og forminske 
dokumentet i 7 ulike grader. 
Variabel tekstbredde. 

■ Automatisk orddeling. 

■ Automatisk generering av 
innholdsfortegnelse. 

■ Lage tekst utklipp til fax, brev osv. 

■ Tekstbokser kan skaleres, roteres 
og plasseres hvor som helst. 




IFF og EPS grafikk (Encapsulated 
PostScript). 

100 medfølgende EPS clip arts. 

! Beholder maksimal oppløsning på 
bitmap-bilder. 

Automatisk tekstflyt rundt grafikk. 
AGA kompatibel, opptil 256 farger 
på skjermen. 

Importere Final Copy og Final Copy 
II dokumenter. 

120 medfølgende skalerbare 
skrifttyper. 

Adobe Ty pel SoftFonts skalerbare 
fonter. 

Nimbus Q skalerbare fonter. 

Amiga CG skalerbare fonter. 


Kort sagt er denne tekstbehandleren 
den beste du kan få. Og når den attpåtil 
er på norsk, har du ingen grunn til å 
velge noe annet! Hvis du allerede har 
en engelsk utgave, kan du oppgradere 
denne til norsk versjon. Ta kontakt 
med din lokale Amiga-forhandler for 
mer informasjon! 


Final Writer 

Norsk tekstbehandling 

Distributør: Datateam Amigasenter a.s 
tlf: 77 68 03 80, fax: 77 68 89 86 


JAJaJ 

Al 

Al 

Al 

TJ 

Al 

fl 

Yl 

Ql 

Qj 

Al 

Al 

fl 

=1 

-J 

fl 

fl 




<Sp[ M\ 


B 


5JJ5J a 




ai 


Al 

Al 

Al 

Al 

TJ 

Al 

Id 

Yl 

al 

Q| 

aJ 
aJ 
s I 

Al 
Al 
Ml 
AJ 
fl 
Ml 
H| 

fil 

Ml 

fl 

fl 

,01 

DjflJ 



























































Test 


TBCPIus kurerer 
syke signaler! 


av Øyvind Skogvoll 


For de som jobber en tanke profesjonelt med video, er en TimeBase Corrector (TBC) helt nødvendig. Også vi 
amatører og "halvproffe" hadde sikkert hatt bruk for slikt snadder, men takket være solide prislapper har vi blitt 

nødt til å klare oss uten. Dette har GVP tenkt å rette på. 



Noen av de digitale effektene du 
får til med FXPlus (neste side). 


TBC+ kommer i form av et kort 
som passer inn i en vanlig Amiga 
2000, 3000 eller 4000. Det settes i et 
vanlig Zorro-spor, og på baksiden 
av maskinen dukker det da opp en 
25-pins kontakt. Der kobler man til 
en plugg som inneholder mange inn- 
og utganger: 2 stk. composite video 
inn, 2 stk. Y/C video inn, 1 
composite video ut, 1 Y/C ut, synk 
ut, synk inn og key inn. Det er ikke 
støtte for de "helproffe" 
component-signalene, men slik 
utstyr befinner seg da også i en helt 
annen prisklasse. GVP opererer med 
"Broadcast Quality", men dette 
begrepet er etterhvert så misbrukt at 
man selv må bedømme kvaliteten 
ved selvsyn eller måling. 

Det følger med disketter med 
programvare som enkelt kan 
installeres på harddisken. 
Hovedprogrammet inneholder 
kontrollpaneler som lar deg justere 
en hel haug med parametre - dette 
skal vi komme tilbake etterhvet. 
Manualen er ganske tykk, og tar i 
detalj for seg hvert enkelt menyvalg 
og innstilling. Alle funksjonene kan 
styres via ARexx, og hver 
ARexx-funksjon er dokumentert 
sammen med menyvalget, og 
inkluderer også eksempler. 

Redningsmannen 

Først ønsket jeg å prøve TBCens 
evne til å "reparere" dårlig synk. Jeg 
hadde et par Hi8 videokasetter som 
var umulig å få tekstet eller kopiert, 
fordi synk-signalet av en eller annen 
grunn hadde blitt svært dårlig. Jeg 
koblet Y/C-signalet fra kameraet til 
TBC’ens Y/C-inngang. og 
ut-signalet fra TBC’en koblet jeg til 
genlockens Y/C-inngang. Til slutt 
koblet jeg genlockens composite 
ut-signal til opptakerens 
videoinngang (puh!). Denne 
konfigurasjonen gjorde at signalet 


inn i genlocken hadde perfekt synk, 
og dette var det ikke vanskelig å se 
på opptaket! Et tidligere flimrende 
og grønn-lilla bilde med forvrengte 
tekster ble forvandlet til et helt 
stødig og rent bilde uten rykk og 
napp. En annen effekt av at signalet 
inn i genlocken aldri mister synken, 
er at du faktisk kan hurtigspole 
filmen m/bilde på, uten at genlocken 
får problemer. Dermed kunne jeg 
betjene menyene i Scala med 
videobilde i bakgrunnen, uten at det 
ble tull på skjermen når jeg spolte. 

I takt 

I det foregående avsnittet benyttet 
jeg TBCens egen synk-generator. 
Men en av hovedårsakene til å kjøpe 
en TBC er at du ønsker å 
synkronisere to videosignaler, slik at 
du kan veksle mellom dem uten at 


bildet hopper eller at du mister 
synken totalt. Jeg koblet 
videospilleren til den ene composite 
videoinngangen, og kameraet til 
Y/C-inngangen. Kameraets 
composite-signal koblet jeg på Ref 
in, og så satte jeg begge to i Play. På 
kontrollpanelet til TBC+ kunne jeg 
da veksle mellom de to signalene 
uten sjenerende tap av synk. 

Justeringer 

Med kontrollpanelene i TBCPIus kan 
du justere stort sett alle tenkelige 
aspekter ved videosignalet: lysttyrke, 
kontrast, fargemetning, fargebalanse, 
filtrering og n andre ting som jeg 
ikke har plass til å komme nærmere 
inn på her. Jeg brukte blant annet 
disse mulighetene til å gjøre en del 
vanskelige vinteropptak bedre. 

Fortsettelse side 16 


Hva er egentlig en TBC? 

Et vanlig videosignal er i utgangspunktet ganske sårbart hva gjelder påvirkning 
fra mekanisk unøyaktighet, støy og ustabilitet. En TBC kan hjelpe deg med å 
korrigere disse defektene, og den er også helt nødvendig hvis du problemfritt 
ønsker å veksle mellom flere forskjellige videokilder ved redigering. 

Synk-problemer skyldes unøyaktighet i mekanikken. Et videobilde er bygd opp av 
linjer, og signalet fra videospilleren må være helt stabilt for al bildet skal bli bra. Hvis 
f.cks. en servomotor i videospilleren har en litt ustabil hastighet, vil dette forplante seg 
gjennom systemet og helt ut til monitoren. En TBC lagrer bildet digitalt, og sender det 
ut igjen med nye. friske synk-pulser og fargesignaler. Hvis TBCen lagrer bare noen fl 
linjer av bildet for hver gang (f.eks 32), kalles den en finite vtindow TBC. Hvis den kan 
lagre hele bildet, kalles den en infinite winduw TBC. Det nye synk-signalet kan enten 
være generert av kortet, eller det kan være fra en annen videospiller e.l. Sistnevnte 
mulighet kan brukes til & synkronisere flere videokilder. 

Fase-feil: Når du kobler sammen flere videokiler, er det også viktig at de forskjellige 
delene av hvert signal er perfekt tilpasset hverandre. Hvis ikke. kan det f.eks. oppstå 
små billedhopp eller feil i fargene når du veksler mellom kildene. Årsakene til slike 
problemer kan f.eks. være at kablene fra hver av de to kildene og inn ti! mikseren er av 
forskjellig lengde. Med TBCen kan du justere fasene slik at det som kommer inn i 
mikseren/opptageren er riktig. For at dette skal bli 1009h riktig bør du helst bruke et 
måleinstrument. 

Nivå-fdl: Hvis styrken på inn-signalene er forskjellige, kan det skje at scenene fra den 
ene kilden er lysere eller har sterkere farger enn den andre. Også detic kan du justere 
med cn TBC. Denne f nessen kan også brukes til å "redde" et opptak som er for lyst 
eller for mørkt. 
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Amiga 4000 
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Scala eller 


Amiga 4000 har skapt en ny standard for hvordan en 
multimedia-computer bør være. Amiga 4000 kan leveres 
med 68040 eller 68EC030-prosessor, så du finner alltids en 
som passer for din lommebok. Og nå leveres maskinen med 
det verdensberømte multimedia-programmet Scala Multi- 
Media MM210, som gir deg full kontroll over både tekst, 
bilder, animasjon, lyd og video. Alternativt kan du velge å 
få ImageFX, et billedbehandlingsprogram fm GVP, med 
svært mange spennende muligheter (som f.eks. morphing). 

Forbedret grafikk 

Med de nye A A grafikk- kretsene får du flere farger, større 
hastighet og høyere oppløsning enn tidligere. Og den nye 
Workbench 3.0 inneholder en rekke forbedringer, som 
f.eks. norsk språk og høyere hastighet. 

Amiga 4000 og Scala eller ImageFX 
- for deg som skal jobbe med grafikk eller 
multimedia! 


fs Commodore 

Norsk agent: AddOn AS 
Postboks 15 Blindern, 0313 Oslo 


Autoriserte Amiga 4000-forhandlere: 

Datatcam Amiga Senter, Grønnegt. 32, 9001 Tromsø, FAMO A/S, Københavngt 15, Postboks 6708 Rodeløkka, 0503 Oslo, 
Kreativ Visjon, Haraldsgt. 146, 5500 Haugensund, Helioprint A/S, Postboks 6755 Rodeløkka, 0503 Oslo, 

IQ Computer AS, Komediebakken 9, 5024 Bergen, PC-Programutvikling, Grønnegata 32, Postboks 95, 2301 Hamar, 
ProNet Amigasenter. Hognestadveien 7.4340 Bryne. ProNet AmigaSenter, Salvågergaten 3,4006 Stavanger. 
Amiga-Shop, Hillevågsveien 100, 4016 Stavanger. Mox-Næss Data, Søndregate 20, Postboks 396, 7001 Trondheim, 
Opcon A.S, Nygaten 22. Postboks 5642 Møllenberg. 7002 Trondheim, 

Run-Time a.s, Munkedamsveien 35B. Postboks 2465 Solli, 0202 Oslo. Slinning Moa A/S, Moa Senter. 6018 Ålesund. 
Device AS, Storgata 19. 3191 Horten. Echo Vision, Bergveien 6, 3501 Hønefoss. 

EIVA Multimedia, Postboks 4144 Gulskogen, 3002 Drammen. 



NA MED SUPERT PAKKETILBUD! 


AMIGA 

1200 


Hvis du er på utkikk etter en datamaskin som er "personlig" i 
ordets rette forstand, bør du unne deg å ta en kikk på Amiga 
1200. Siden denne lille vidundermaskinen ble lansert i vår, har 
den gått som varmt hvetebrød i tørt gress. Til tross for at dens 
ytre er slankt og kompakt, inneholder den en 68EC020- 
prosessor, diskettstasjon, harddiskkontroller, 2MB minne og 
store utvidelsesmuligheter. Den er en solid videreutvikling av 
våre tidligere modeller, med norsk operativsystem, bedre 
grafikk, høyere oppløsning og større hastighet. Det finnes 
mange gode grunner til at nettopp Amiga 1200 bør bli din 
neste maskin! 

Pakketilbud med smell i! 

Pakketilbudet "Desktop Dynamite u er et supertilbud, der du 
sammen med maskinen får tegneprogrammet Deluxe Paint, 
tekstbehandlingen WordWorrh, samt spillene Oscar og Dennis! 
Tilsammen er normalprisen på disse programmene flere tusen 
kroner, så her er det virkelig penger å spare - besøk din 
Commodore-forhandler i dag! 


Amiga 1200 er kort sagt 
datamaskinen som gir deg 
mer enn andre maskiner lover! 



c* Commodore 

Norsk agent: AddOn AS 
Postboks 15 Blindern, 0313 Oslo 
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FXPIus 

Fordesomer svake for spesielle 
effekter, vil nok menyvinduet 
FXPIus virke forlokkende. Her kan 
du velge massevis av mer eller 
mindre psykedeliske effekter - noen 
av dem er vist på side 14. 
Solarisasjon, negativ, "false color" 
og de andre kan ved behersket bruk 
komme godt med, men det virker 
som om de ført og fremst er laget 


for å brukes i musikkvideoer! I 
tillegg til disse har du også en rekke 
"Strobe"-effekter, som lar deg 
stokke litt om på rekkefølgen av 
bildene ut fra TBCen. Også her 
lukter det MTV lang vei! 

Større systemer 

For de som jobber profesjonelt, kan 
TBCPlus løse en rekke andre 
problemer som vi 


hobby-Hitchcock’er aldri støter 
borti. Du kan fylle maskinen med 
TBCPIus-kort, og bruke dem til å 
synkronisere like mange videokilder 
som du har kort., pluss én til (under 
OL på Lillehammer ble flere 
kameraer i målområdet på Kvitfjell 
synkronisert ved hjelp av 
TBCPlus!). Da kan du lage 
overganger (kun rene kutt) mellom 
de forskjellige kildene, uten å få 
problemer. Den digitale key- 
inngangen kan du bruke til å blande 
to bilder, og kortet kan også utvides 
til å lese og skrive SMPTE/EBU 
tidskode. Kortet har plass til mer 
minne og et Digital Comb Filter 
(forbedrer kvaliteten på composite 
video), og det er også en egen 
ekspansjonskontakt for en "Digital 
Features Bus" som kan brukes til 
mye spennende i fremtiden. Kort 
sagt, TBC+ har et potensiale for 
videre utbygging! 

Konklusjon 

TBC+ berget for min del flere 
uerstattelige video-opptak, noe som 
alene gjorde den uunnværlig etter en 
kvelds bruk. Etter å ha hatt mange 
problemer med genlocking og 
dårlige opptak, ble verden plutselig 


en helt annen. Videoredigeringen ble 
mye enklere, og siden TBCPlus kan 
styres via ARexx, var det f.eks. ikke 
noe problem å legge inn effekter 
direkte fra Scala. For de som har 
større ambisjoner og mer profesjonelt 
utstyr, er TBCPlus et særdeles godt 
alternativ, såfremt man klarer seg med 
Y/C-signaler. 



BJØRN LYNNE - "MONTAGE" 

En Amiga-musiker som tøyde det langt! 

Bjørn Lynne, fast skribent i Amiga Forum, og 
Amiga-musiker som har dukket opp i 
profesjonelle spill og flotte demoer i mange år 
(noen kjenner ham kanskje som 
"Dr. Awesome/Crusaders"), har tøyd det hele en 
god del lengre denne gangen, og laget en 100% 
profesjonell CD. "Montage" er ikke 
studio-opptak av "Amiga-moduler", men NY 
musikk laget og produsert på det "hotteste" av 
synthesizere. 16-bit stereo samplere, og 
effekter; det hele kontrollert av en Amiga og 
Music-X. Digital Mastering sørger for topp 
lydkvalitet, og CD’en inneholder 70 minutter 
med sprek og variert instrumentalmusikk, alt 
fra New Age, gjennom pop, rock, techno, 
ballader osv. Et engelsk musikk-blad beskrev 
musikken som "Modern dynamic electronic 
synthesizer new-age space rock!". 

Front-coveret er et absolutt hårreisende 
Amiga-bilde av sjefen selv: Tobias Richter! Et 
<MUST> for Amiga-fans; et samleobjekt av de 
få! CDÆen blir ikke tilgjengelig i noen 
butikker - KUN fra adressen nedenfor. Pris: Kr. 

160.-. Har Amigaen noensinne spilt bedre?? 

Send nabovarsel allerede i dag! 

Kan bestilles fra: Bjørn A. Lynne - Schleppegrellsgt. 10 - 0556 Oslo; tlf. 22352781 eller 67594331. Postoppkrav eller forhåndsbetaling på Postgiro 
0824.0681472. Ved forhåndsbetaling, legg til Kr. 12.- for porto. Ved oppkrav vil porto + oppkravsgebyr (Kr. 12+17) bli lagt til. 



















































































Bygg deg 
en digitizer! 

Dersom du ser etter et rimelig alternativ til alle dyre samplere, 
digitizere og midi-interface, og vet hvordan man skal bruke en 
loddebolt, bør du absolutt lese videre. 


av Tarjei Vassbotn 


FrameScanner er et produkt fra Sverige, 
men la deg ikke lure. Mannen bak dette 
multimedia verktøyet heter Dan Sandberg. 
FrameScanner er et byggesett som 
inneholder både sampler, digitizer og 
midi-interface. Settet leveres enten ferdig 
bygd, eller som byggesett. Byggesettet 
inneholder en grundig bruksanvisning om 
hvordan man skal går frem. Alle delene du 
trenger følger også med. Selve boksen har 
to innganger for stereo-lyd, lo innganger 
for video-signal, en videre-kobling for 
joystick (og en for serie-porten dersom 
man vil ha med midi-interface), lysdiode 
som lyser når det er video-signal eller 
lyd-signal, en volume-kontroll og en black 
level kontroll. FrameScanner tilkobles 
parallell-porten og joystick-porten (litt 
trangt på A600), og til serie-porten dersom 
man vil ha med midi-interface. 

Sampleren 

Sampleren er en 8-bits stereo-sampler med 
en analog/digital konverter på 40 Mhz. 
Kvaliteten på samplinger gjort med 
FrameScanner er langt bedre en de fleste 
8-bits samplerene jeg har prøvd (også 
GVP’s DSS8!). Dessverre følger det ikke 
med noe samplings-program med i 
pakken, men det finnes massevis av 
samplings-program som PDi 

Digitizeren 

Digitizeren er en sort/hvit digitizer, men 
ved hjelp av en RGB-splitter (som feks. 
DigiSplitt) kan du digitalisere farge-bilder. 
Du kan også digitalisere i farger ved å 
bruke fargefiltere foran kameraet. En 
RGB-splitter til FrameScanneren er under 
utvikling, og vil sannsynligvis komme 
snart. Digitizeren benytter samme AD 
konverteren som ved lyd-sampling, så 
FrameScanner klarer å konvertere tre 
ganger pr. videolinje, noe som gjør den tre 
ganger så rask som feks. DigiView. 

Programvaren 

Med i pakken følger det med to 
digitaliserings program. Det ene trenger 1 
mb ram for å kunne virke, og er 
kompatibelt fra WB1.2 og utover. Det 
andre programmet som følger med er langt 
mer avansert, og krever minst 2 mb ram 
og WB2.0 for å fungere. Digitaliseringen 
her er akkurat som på det minste 
programmet, har innebygd 
forhåndsvisning, og klarer å vise bildet i 
alle oppløsninger, også HAM8 og VGA. 
Programmet kan også skalere om bilder, 
redusere brus og andre grunnleggende 
bildebehandlings-funksjoner. Begge 
programmene er Arexx-kompatible, og 
fullstendig brukerveiledning følger med, 
om enn på "svenska". 


Midi-interface 

Dersom du kjøper varianten med 
midi-interface, har du muligheten til å 
kunne spille keyboard sammen med 
Amigaen. Om midi-interfacet er det vel 
heller lite å si. Det fungerer som et helt 
vanlig midi-interface, med midi-in og 
midi-out og kan brukes sammen med alle 
program som støtter midi, som f .eks. 
OctaMed. 

Billig og bra 

Man kan trygt si at dette er et billig 
alternativ til andre lignende produkter. Og 
hvis du velger å bygge FrameScanner selv, 
vil du kanskje også lære litt elektronikk 
samtidig som du bedre kan forstå hvordan 
det hele fungerer. Jeg hadde bare så vidt 
vært borti elektronikk tidligere, og brukte 
ca. 4 timer på hele prosjektet (2-300 
loddinger). Dersom noe skulle gå galt 
underbyggingen, er det full anledning til å 
enten ringe å spørre eller sende 
FrameScanner tilbake til Dan Sandberg. 
Det vil da bli reparert mot et lite tillegg for 
deler. Dersom du vil bestille 
FrameScanner, kan du sette inn det rette 
beløpet på postgiro-nummer : 495 72 81-1 
/ Dan Sandberg. Husk å skrive hva beløpet 
gjelder, og oppgi navn og adresse. Eller du 
kan ringe eller skrive å bestille, da 
kommer sek 30,- i tilegg. Adressen er: 

Dan Sandberg, St: Johannesgatan 34C, 

752 33 Uppsala, Sverige. 


fakta 


FrameScanner 
Sampler, digitizer og midi 
Maskinkrav: Amiga m/l mb 
ram helst WB2.0 eller høyere 
og 2mb ram 

Produsent: Dan Sandberg, 
tlf. 095-46-18-559388 
Pris: Byggesett u/midi 
695.-sek, m/midi 795,- sek. 
Ferdig bygd u/midi 1065.- sek, 
m/midi 1165 - sek 

+ Meget god kvalitet i 

forhold til pris. Preview 
funksjon. 

Svensk bruksanvisning. 

• Litt ustabil programvare. 



med JUBELPRISER ! 


DataKompaniet er 2 år og dette feirer vi med 
noen knalltilbud på noen produkter i m ars! 
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Blizzard 1220 28MHz 2395 

Kombinert 4 MB RAM-kort og 28MHz 68020 akseleratorkort til 
Amiga 1200. SpeecTer opp din maskin opp til 4 ganger! 

XL HD diskettstajon 1 160 

Ekstern 1,76MB/1,44 MB/880 KB high-density diskettstasjon! 
Finnes også i interne utgaver til alle Amigaer! Min. Kickstart 2.0. 

Lola Genlock Pro 1 580 

Profesjonell genlock til hjemmebrukerpris, bl.a. med FADE IN/ 
FADE OUT muligheter! Passer til alle Amigaer. 

2 MB chip-mem kort 1 180 

Oppgrader til like mye chipmem som Amiga 1200, 3000 og 4000! 
Passer til Amiga 500 og Amiga 2000 (B-modell). 

DataLine 340 MB 3130 

3 C Markedets beste 3,5" harddisksett til Amiga 1200! Lynrask disk 
med nesten 2MB/s overføring! NB! Se nedenfor for mer info. 
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DISKETTSTASJONER I HARDDISK-SETT TIL A500/2000 


1,76 MB HD XL Drive, ekstern (tilbud) 1160 
1,76 MB HDXL Drive, intern A4000 1240 

1,76 MB HD XL Drive, intern (modell) 1130 
880 KB PC880E ekstern 610 

880 KB intern A500 590 

880 KB intern A2000 590 


Sensasjonslave priser på GVP! 

170 MB GVP HD8+ til A500/+ 3380 

270 MB GVP HD8+ til A500/+ 3999 

170 MB GVP HC8+ til A2000 3300 

270 MB GVP HC8+ til A2000 3930 

LØSE HARDDISKER Ring 


HARDDISK-SETT TIL A1200 


Vi selger to typer sett til Al 200: Vanlige 2,5" sett og 
DataLine 3,5". DataLine er vanskelig å installere siden 
det er 3,5“ disker og man mister garantien på maski¬ 
nen. Ta kontakt for nærmere info om DataLine. 

Alle HD-sett til A600/A1200 leveres kabel og 
nødvendig software. I tillegg får du følgende med: 17 
MB Fish programvare, 3 MB AGA grafikk bilder (bl.a. 
Cindy Crawford!), Fish database og tippeprogrammet 
Mestertipp! Dette ville i løs vekt ha kostet ca 350 kro¬ 
ner - du får det altså gratis på harddisken! 

170 MB HD-sett 2,5" (A600/1200) 2680 

250 MB HD-sett 2,5" (A600/1200) 3330 

DataLine 210 MB (kun A1200) (NYHET!) 2310 
DataLine 340 MB (kun A1200) (TILBUD!) 3130 
DataLine 420 MB (kun Al200) (NYHET!) 3540 


MINNE-KORT 


512 KB til A500 m/klokke 345 

1 MB til Amiga 600 495 

4 MB SC ZIPs til A3000 (lagervare!) 2420 
4 MB std. SIMM til Amiga 4000 1360 

4 MB 60ns SIMM til Amiga 4000 1480 

60ns SIMM speeder opp A4000{/030) med ca 10%! 
Program nødvendig - leveres med. 

NB! RAM-priser kan variere litt over tid. 


BESTILLINGER OG INFO 


DataKompaniet ANS, Pb 3187 Munk voll, 7002 
Trondheim, Norge. Tlf: 72 555 149 eller 5531 
4005. Skriv eller ring! (Vanligvis klokken 13.00 
til 19.00 hverdager.) Kun postordresalg. Frakt 
kr 42. Alle priser eks. mva. Ring for pris på 
andre produkter! Forbehold om prisjus¬ 
teringer. Flere forhandlere ønskes! 


DIVERSE 


Blizzard 1230 Turbo 2440 

Picasso II RTG - 24-bit grafikk-kort 3585 

SlingShot - benytt A2000-kort på A500! 470 

Home Music Kit - sampler & musikkstudio! 490 

Apache 1 joystick 90 

Overdrive Al 200 PCMCIA harddisk Ring 

ROMBO Vidi-12 1050 

ROMBO Vidi-12 Realtime Ring 

Motorola 68882 33MHz PLCC 720 

Motorola 68882 50MHz PGA 1160 

Oscillator til matteprosessor 80 

IDE overgangskabel 2,5" til 3,5" harddisk150 


BESTILLINGSKUPONG: Skriv det du ønsker å bestille, 
klipp ut kupongen og legg den i postkassen. Porto er 
betalt. 1 Jeg bestiller herved: 

.stk. 


stk. 
. stk . 
. stk . 
. stk . 


♦ 


MIDI-interface med 3 tilkoblinger (1/O/T), kr 230 
PARNET nettverk for 2 Amiga(ink. CDTV), kr 290 
Kickstart 2.0 ROM-brikke, kr 222 (Oppgradér!) 
pakker 3,5" DS/DD disketter, kr 39 
pakker 3,5" DS/HD disketter, kr 58 
stk diskettbox for opptil 100 3,5" disketter, kr 70 
stk musematter, kr 29 

Fish database - info om >2500 gratisproarammer. kr 22 
68010 prosessor - direkte bytte med 68000, kr 175 
□ GRATIS prisliste med masse Amiga-tilbehor! 

Navn:.Tlf:. 

Adresse:. 

Postnr/Sted:. 


Jeg har en Amiga modell. 

(PS! Alle Fish-clisketter på lager, kun kr 1J per stk. ) 


Kan sendes 
ufrankert i 
Norden. 

DataKompaniet 
vil betale 
portoen. 


SVARSENDING 

Avtale nr. 613 113/1 

DataKompaniet 

Mu.ikvoll postkontor 
N-7002 Trondheim 
Norge 








































































Test 


Mer muskler 
i Amiga 1200 


av Ørjan Eriksen 


Siden siste test av akselratorkort til Al 200 er det komment en del nye kandidater. Vi har sett litt på GVP 
A1230 Turbo + , Microbotics 1230XA, Blizzard 1230 Turbo og Blizzard 1220 Turbo. Først en liten oversikt 

over hva de forskjellige benevnelsene betyr. 


Ord & Uttrykk 

FPU (Floating Point Unit) 

Kalles også matematisk prosessor eller "matteprosessor", og dens 
oppgave er å øke hastigheten på matematiske beregninger. Alle 
kortene vi har testet her, har plass til en slik prosessor. Du kan 
selv velge hvilken hastighet FPU’en skal kjøre på, fra 25 til 
60MHz. Dersom du setter inn en FPU med en annen hastighet en 
prosessoren på kortet må du i tillegg sette inn et ekstra krystall 
(oscillator). FPU er stort sett bare brukt av diverse 
renderprogrammer (som Real3D, Scenei 7 Anim etc.). Disse 
programtypene vil bli mye raskere dersom du har FPU (Real3D 
v2.0 kan ikke kjøres uten at du har FPU), men de Heste 
programmer vil ikke t jene noe på at du har FPU, siden de ikke 
bruker den likevel. 

MMU (Memory Management Unit) 

En MMU holder styr på minnet, vet hva som er brukt og hva som 
er ledig, og kan også si fra hvis et program prøver å skrive til 
deler av minnet som det ikke selv har reservert. Støtte for MMU 
er ikke innebygd i Amigaens operativsystem, så det er egentlig 
ikke så viktig å ha MMU. Men MMU'en brukes blant annet av 
utviklingsverktøyet Enforcer, et utviklingsverktøy som benytter 
MMU'en til å beskytte deler av minnet mot skriving og lesing. 

Dermed blir det enklere for utviklere a oppdage feil i 
programmene sine før de slipper dem på markedet. Du må nesten 
være programmerer, for å forstå hvordan dette egentlig virker. 
Programmerer du i C eller maskinkode, er Enforcer et meget godt 
hjelpemiddel. 

Det finnes også en del produkter som kan gi deg virtuell 
hukommelse, (bruker deler av harddisken som minne), og disse er 
avhengige av MMU. 1 prognun som f .eks. ADPro, som bruker 
abnorme mengder RAM, kan dette være en fordel. Men vanlige 
brukere vil neppe ha spesielt bruk for MMU-en, 

Bytting av CPU 

Alle kortene utenom de to Blizzard kortene, kan leveres med 
68030 på opp til 50MHz. K jøper du et av disse kortene med en 
"mindre" CPU, kan du oppgradere til en 5()MHz 68030 senere, 
dersom behovet skulle melde seg. Husk bare på at du også må 
sette inn nytt krystall. Krystallet produserer klokkepulsene som 
holder resten av maskinn i gang. 




GVP Al 230 Turbo + 

GVP 50Mhz 68EC030 med plass til 
50MHz FPU. Kortet kan bygges ut 
med et SCSI-interface, en 
videodigitizer og en 16bits 
lydsampler (kommer snart...). 

Minnet plasseres i to SIMM-sokler, 
som hver kan romme 16 MB (totalt 
32MB). Dessverre bruker GVP egne 
SIMM-brikker som også er dyrere 
en standard SIMM (De to andre 
68030 kortene bruker standard 
SIMM). Kortet vi testet var utstyrt 
med en 4MB SIMM med 60ns 
rambrikker. Dette er svært rask 
RAM, men den er dyrere enn 
tilsvarende SIMM til de andre 
kortene. 

A1230Turbo+ gir deg maksimalt 
utbytte av kortplassen. Med det 
kommende SCSI interfacet, får du 
tilgang til en rekke tilleggsutstyr 
som store harddisker, CD-ROM, 
scannereetc. 16bits lydsampler er 
også kjekt å ha for de som driver 
mye med musikk, og 
videodigitizeren er heller ikke helt 
uinteressant. Hastighetsmessig 
ligger dette kortet i samme klasse 
som en A4000-040.1 enkelte 


tilfeller er faktisk dette kortet raskere, 
uten at vi skal gå så nøye inn på det 
her. Jeg tok bare en rask sjekk på 
Beachball testen i AIBB (fremhever 
forskjellen med og uten FPU), og 
her ser du nytten av FPU i 
programmer som utnytter 
den. FPU’en er for deg 
som liker ray-tracing 
eller lignende 
programmer, men husk 
at programmene må være 
laget for FPU dersom du skal få 
en slik hastighetsøkning. Kortet kan 
kjøpes uten FPU, for de som ikke har 
den helt store interessen av ray-tracing 
og 3D. Under vanlig bruk er ikke FPU 
noe savn, da de f leste program ikke 
bruker den likevel. 


Microbotics M1230XA 

Kortet har en 68030 på 50 MHz, og 
det er plass til en 68882 FPU på opp 
til 60MHz(!) Du kan sette inn alt fra 
1MB til 128MB SIMM-er i den ene 
sokkelen under kortet. Siden det bare 
er plass til én SIMM, er du nødt til å 
bytte SIMM dersom du vil øke 
minnet. 128MB SIMM er ikke akkurat 

















Det beste 
i begge 
verdener! 


Med emulator-kortet Emplant 
åpnes døren mot Mac-verdenen og all 
programvaren som finnes der! 





Verdens første multi-emulator- 
system. Med EMPLANT legger 
du grunnlaget for å kunne 
emulere omtrent alle data¬ 
maskiner laget i dag med din 
Amiga! 

- Forberedt på å emulere Mac¬ 
intosh. Hastigheten er avhen¬ 
gig av hvilken Amiga som blir 
brukt (A3000 « Mac Ilci, 

A400D/040 * Quadra 700). 

Desto bedre, jo raskere blir 
emuleringen. 256k ROM'er fra 

Mac II/x/cx/SE30 og System 7 disker behøves (følger ikke med). 

- Kompabiliteten er glimrende. Alle kjente programmer fungerer uten 
problemer! 

- Emuleringen er i farger (ECS=16, AGA=256, 24-bits grafikk- 
kort-millioner). Har støtte for en rekke 24-bits grafikk-kort, blant annet 
Rainbow III, Piccolo, Picasso II, EGS-28/24 Spectrum, Merlin og Retina. 

-100% 32-bit og multitasker med Amiga! 

- Støtter stereo lyd, og har en innebygd sampler. 

- Støtter harddisker (via den innebygde SCSI kon- 
trolleren eller andre AmigaDOS partisjoner), hd-filer, Mac 800k (med 
adapter), Mac/PC 1.44MB, PC 720k, AMax formater, samt alle Amiga 
enheter (RAD:, VDO: osv). SCSI kontrolleren kan brukes samtidig av 
både emuleringsdelen og Amiga, og har en overføringshastighet på 
l,5MB/sek. Dessuten har den en ekstern 25-pins SCSI-port. 

- Full støtte for AppleTalk og seriell-porter for skrivere, modem, midi, 
LocalTalk osv. 

- Utbyggbart til 2,5MB battery-backed SRAM. 

- Passer alle Amigaer med minimum 
68EC020-prosessor (MMU behøves 
ikke), harddisk og 4MB ledig minne 
eller bedre. Finnes både som Zorro 
II/III (Amiga 2/3/4000) og PCMCIA- 
kort (Amiga 1200). 

- Planlagte emuleringer er bl.a. PC 
386/486, Atari 800/ST/Falcon, C64/ 


Velkommen til Macintosh. 


Veil. priser: 

EMPLANT Basic 
(standardløsning): 
EMPLANT Opsjon A 
(m/ 2 AppleTalk-porter): 
EMPLANT Opsjon B 
(med SC Sl kontroller) 
EMPLANT Deluxe 
(med både AppleTalk 
og SCSI): 

EMPLANT PCMCIA 
(for A1200 med både 
AppleTalk og SCSD: 
EMPLANT PC-Modul: 
Alle prisene er inkl. mva. 


4640,- 


4390,- 

1590,- 


128, SNES/SEGA og Apple II. 

- Livstids garanti! 

Så hvorfor kjøpe andre 
datamaskiner, når din 
Amiga kan kjøre 
programmene beregnet f or 
disse med EMPLANT? 
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10 år i samme 
gate er en 
prestasjon i 
vår bransje! 

IQ Computer har holdt til i Komediebakken 9 siden 1983! 
Vi er et kompetansesenter for Amiga-maskiner, 
tilleggsutstyr og programvare. Mange års erfaring med 
Amiga gjør at vi kan hjelpe deg med å velge riktig maskin , 
samt å få mest mulig ut av den! 


Nyheter fra 

Electronic 

Design! 

PAL-Genlock 

kr. 2.990,- 

FrameMachine 24 

rism/TruePaint 624 kv 
grabber, TBC P a - \, S grafikk > 
Pa m) kr. 8.900,- 

Videokon verter 

forA2 tr— v -, 

kr, 1.99o m 

Pegasus for p(j 

PC Rr d r 0rt(Video/S -Video o, 

f Blltg ang), kan brukes 

^ medalje A m i ga 

genlocks' kr. 3 . 99 0> . 


v åre spesial¬ 
områder er 

videografikk, 

scanning, 
bille db e han dl in g, 
genloeker og 
videoteksting. 
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Norsk importør: Netto Norge a.s, 
Madlavollvn. 16, 4041 Hafrsfjord 
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Ta ingen sjanser! 

Ta heller kontakt med oss! 

IQ Computer a/s 

Komediebakken 9 
Postboks 1773 Nordnes, 

5024 Bergen 

Ordretelefoner: 

Tlf.: 55 23 38 50 Fax: 55 23 48 68 
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Test 


billig og lett tilgjengelig, men 
mindre moduler på 4,8 eller 16 MB 
er sikkert letter å få tak i og lettere å 
finansiere. Setter du inn en FPU 
med høyere eller lavere hastighet 
enn hovedprosessoren, må du også 
sette inn et nytt krystall. 

Hastigheten er stort sett lik de andre 
kortene. Du kan øke hastigheten 
ytterligere ved å flytte kickstart inn 
i 32 bits RAM-en på kortet 
(FastROM). Det gjør at 
operativsystemet blir litt raskere, 
men du mister 512KB av minnet. 
Grunnet OL (!) fikk vi ikke testet 
hastigheten på dette kortet, men vi 
har testet et tilsvarende kort tidligere 
og det ligger ca. likt med GVP 
kortet i hastighet. Den eneste 
forskjellen er 

utbyggingsmulighetene på GVP 
kortet. Hastigheten er stort sett 
avhengig av frekvens på hoved- og 
matteprosessor, samt hastigheten på 
minnet. 


"skikkelig" akselratorkort med plass 
til fantastiske mengder RAM og 
68030 på ørten MHz. 




Blizzard 1220 

Dette er en variant av minnekortet 
Blizzard 1200, som for moro skyld 
har fått en 28MHz 68EC020 
påmontert. Til tross for dette koster 
bare kortet litt mer enn Blizzard 
1200. Med dette kortet blir 
maskinen 3-4 ganger så rask som en 
vanlig A1200. Dette kommer både 
av frekvensdoblingen (fra 14 til 
28MHz) og av de 4MB med RAM 
som er på kortet. Minnet på 1220 
kan økes til 8MB minne med en 
ekstra minnemodul som er 
spesiallaget for kortet. 

Siden kortet bruker samme type 
68EC020 som sitter inne i Al 200, er 
du fortsatt begrenset til max 8MB 
ekstra minne. Du kan i tillegg sette 
inn en FPU på opp til 40 MHz. Vi 
prøvde kortet med en 33MHz 68882 
FPU. Det er ikke det raskeste i 
denne testen, men av naturlige 
årsaker er det det desidert billigste. 
Dett kan nok være en grei løsning 
for de som ikke har råd til et 


Blizzard 
1230 Turbo 

Kortet inneholder en 
68EC030 på 40MHz, og det 
er plass til en 68882 FPU på 50 
MHz (eget krystall). Du kan også 
bygge ut kortet senere med et SCSI 
interface som monteres oppå kortet. 

Hastigheten er i samme klasse 
som de andre 68030 kortene, 
den eneste forskjellen er at 
dette kortet har en 
fastmontert 

68EC30, dermed 
kan du ikke 
oppgradere 
CPU-en til en raskere 
50MHz utgave med MMU. 

Vi prøvde kortet med en 40MHz 
68882, derfor vil også resultatene av 
flyttallstestene være litt dårligere på 
dette kortet i forhold til de andre 
kortene med 50MHz FPU. Det er 
plass til 2 standard SIMM-moduler 
på kortet, det gjør at du kan putte 
inn opp til 64MB RAM med to 
32MB SIMM’er. Dette blir 
riktignok i dyreste laget, men 
muligheten er der. Du kan til og 
med sette inn to forkjellige 
SIMM-er. F.eks: en 4MB SIMM og 
en 1MB SIMM dersom det er 


ønskelig. Dette gir en meget 
fleksibel utbygging av minnet. 
Kortet kan kan også settes opp til å 
kopiere Kickstart (ROM) inn i 
minnet på kortet (MAPROM), på 
samme måte som de andre kortene. 

Konklusjon 

Siden A1200 bare har en 
ekspansjonsport, 
er det viktig 
å tenke på 
hva man skal 
bruke 

maskinen til, 
før man kjøper 
et kort. De 
kortene vi har sett 
på her dekker stort 
sett alle mulige behov. 
De som bare trenger litt 
ekstra RAM, klarer seg 
sikkert med Blizzard 1220 
kortet, det koster minst og er 
raskt nok til de Heste formål. 

Driver du derimot med ray-tracing 
eller andre tidkrevende operasjoner, 
bør du nok tenke på et 68030 kort. 
Alle kortene med 68030 er svært 
like i hastighet. Microbotics har en 
fordel når det gjelder FPU som kan 
være på opp til 60 MHz. 

GVP og Blizzard(030) kortene er 
for de som vil koble til mer utstyr 
senere. I våre tester ligger Blizzard 
1230 litt under de andre 68030 
kortene når det gjelder hastighet, i 
og med at det "bare" er på 40 MHz, 
men det har plass til mye RAM og 
du kan sette inn FPU på opp til 
50MHz. 

Når alt kommer til alt er det stort 
sett bare prisen som avgjør hva som 
er best. Alle kortene kan bygges ut 
med FPU i forskjellige hastigheter. 
Det er bare dine krav til hastighet i 
forhold til pengepung som er 
avgjørende, men tenk også på senere 
utvidelser. Jeg vil tro at både GVP 
kortet og Microbotics kortet 
kommer ut stort sett likt når det 


gjelder hastighet. Legg også merke 
til at det bare er snakk om noen få 
sekunder forskjell på 020 kortet og 
030 kortene. 


fakta 


GVP Al230 Turbo 

68030 akseleratorkort 

Finnes i flere forskjellige 
versjoner, i 40 og 50Mhz, med 
eller uten matteprosessor. Kan 
utvides med SCSI. sampler og 
videodigitizer. 

Pris: 6.400.- (40MHz- versjon 
med 4MB minne, uten FPU). 
Importør: Capella AS 
Tlf: 22200806 

Microbotics M1230XA 

68030 akseleratorkort. 

Finnes i Uere forskjellige 
versjoner fra 33 til 50MHz 
Pris: fra 3.000.- (33MHz- 
versjon med 2MB minne. 
Importør: ADB AS 
Tlf: 66 80 33 54 

Blizzard 1230 

68030 akseleratorkort til 
Amiga 1200. 

Med 40Mhz 68030-prosessor. 
Kan utvides med SCSI 
Pris: 3.190.- (40MHz, uten 
FPU og minne). 

Importør: Netto Norge AS 
Tlf: 51 55 15 77 

Blizzard 1220 

68020 akselereator 

Med 28Mhz 68020-prosessor. 
4MB minne og FPU-sokkel. 
Pris: 3.090,- 

Iniportør: Netto Norge AS 
Tlf: 51 55 15 77 

alle prisene er circapriser . 
inkl. mva. 


Noen hastighetstesterfra AIBB og Mandelmania 


Kort 

Standard A1200 
Blizzard 1220 
Blizzard 1230 
GVP A1230Turbo+ 
Microbotics 1230X A 


* samme område og parametre på alle kort (rendering mundelbrot settet) 

** ikke testet fordi kortet vi hadde til test manglet en liten detalj, men ifølge en test vi har gjort tidligere, skal 
hastigheten ligge svan t nært de andre 68030-kortene. 


Beachball 

m/FPU 

Beachball 

u/FPU 

FMath 

m/FPU 

FMath 

u/FPU 

TGTest 

Mandelmania* 

- 

306.56 s 

- 

42,99 s 

1025 

104,7 s 

13,68 s 

98.84 s 

2.64 s 

12.41 s 

1351 

47.0 s 

9,89 s 

82,68 s 

1 ,87 s 

10,19 s 

1356 

34,0 s 

8.68 s 

69,33 s 

1,52 s 

8.8 s 

1372 

27,5 s 




















BRUK CD32 
TIL MER ENN 



Microbotics har utviklet en ekspansjonsmodul til Amiga CD32, som gjør verdens 
råeste TV-spill om til en fullverdig datamaskin! Kortet heter SX1 CD32 Expansion 
Board, og plugges inn i ekspansjonskontakten på baksiden av CD32. Kortet 
inneholder en parallell port, en seriellport, tastaturtilkobling, tilkobling til ekstern 
diskettstasjon, kontakt for Commodores FMV-kort, en IDE harddiskkontroller og 
plass til 6MB RAM. Ved hjelp av en medfølgende ParNet-kabel kan du koble CD32 
til en annen Amiga, og bruke den som CD-ROM-spiller. Høres ikke dette spennende 
ut? Ta kontakt med ADB eller din Amiga-forhandlerfor mer informasjon! 


I tillegg er vi importør f or en rekke andre produkter... her er noen av dem! 


MBX-1200Z 


M1230XA 


FLOPTICAL 


i DIGITAL MOVIEMAKER 

Digital MovieMaker er et nytt 
produkt som setter deg i stand 
til å redigere sammen anima¬ 
sjoner til en ferdig film som 
kan tas rett opp på video. 
Animasjonene konverteres og 
lagres i et spesielt format som 
kan hentes fortløpende inn fra 
harddisken mens animasjonen 
spilles! Rediger klippene på en 
meget lettfattelig og intuitiv 
måte, og legg på lyd! Pakken 
innbefatter nemlig en 16-bits 
stereosampler i CD-kvalitet, 
og både lyd og bilde kan 
spilles av direkte fra hard¬ 
disken samtidig. Dette gjørt 
dyrt utstyr for enkeltbilde- 
opptak unødvendig 

UUNNVÆRLIG FOR DEG SOM 
JORBER MED VIDEOANIMASJON! 


Med MBX-1200z fra Micro- 
Botics kan du øke hastigheten 
på din A200 for en billig 
penge. MBX-1200z er et matte- 
prosessorkort med plass til 
32-bits RAM. Dette gjøre at 
ytelsen økes betraktelig! En 
Amiga 1200 har ifølge AIBB- 
testen en ytelse på 2.8 ganger 
Amiga 500. Med en 14MHz 
MBX-1200z er blir maskinen 
over 20 ganger raskere enn 
Amiga 500! Kortet leveres med 
14, 25 eller 50MHz matte- 
prosesor installert. Minnet kan 
bygges ut til 1, 2, 4 eller 8MB 
32-bits RAM. MBX-1200z har 
også innebygd klokke, noe som 
mangler i Amiga 1200! 

DETTE KORTET BURDE VÆRT 
STANDARD PÅ A1200! 


Dette er et akselleratorkort for 
Amiga 1200, som kan leveres 
med en 33MHz 68030, 40MHz 
68EC030, eller 50MHz 68030. 
M1230XA leveres standard 
med 2MB RAM, og minnet 
kan utvides ved å bytte 
SIMM-modul. Du kan sette 
inn en 68882 matteprosessor. 
M1230XA leveres med klokke 
og program for testing av 
minnet. Kortet koster mindre 
enn konkurrerende produkter, 
og har den fordelen at du kan 
starte med en rimelig løsning 
som du utvider etterhvert. Det 
er kun plass til ett kort i en 
Amiga 1200: dette kortet bør 
være M1230XA! 

AKSELLERATORKORT ET SOM GIR 
DEG ALT DU TRENGER! 


Bruker du lang tid på å rydde 
på harddisken for å få plass til 
dine data? Prøv da Floptical, 
fremtidens lagringsmedium! 
Lagrer hele 20MB på en 3.5" 
diskett, til en uslåelig pris/ 
ytelse kombinasjon. Diskettene 
ser ut og føles som vanlige 
disketter, og Floptical kan også 
lese/skrive 720K og 1.44MB 
disketter. Floptical krever bare 
et standard SCSI-interface, og 
fungerer også på PC pg Mac. 
Med en aksesstid på 65 ms og 
en overføringshastighet på 
1.6MBit/sek er den klart over¬ 
legen andre flyttbare lagrings¬ 
medier. 

FLEKSIBELT LAGRINGSMEDIUM 
MED HØY KAPASITET! 


å.WM ADMINISTRATIV DATABEHANDLING 

..S Postboks 269, 1411 Kolbotn Tlf. 66-803354, Fax: 66-803365 














Prosessorer 


RISC 


er blitt det nye 
moteordet hos 
| datafanatikerene. 
Det kan da i denne sammenheng 
være litt lurt å vite hva RISC 
egentlig er for noe. Til forskjell fra 
vanlige prosessorer med CISC 
(Complex Instruction Set 
Computing), er RISC (Reduced 
Instruction Set Computing) 
instruksjoner enklere og har som 
regel samme lengde. De har heller 
ikke støtte for så mange 
addresseringsmåter som CISC 
instruksjoner. Adgangen til minnet 
får de med dedikerte instruksjoner 
som leser en verdi inn i et register 
eller lagrer en verdi fra et register til 
minnet (et register er et slags 
buss-stopp for deler av 
instruksjonene - en typisk RISC 
prosessor har mange registere). 
Denne enkelheten gjør 
instruksjonsdekoderen istand til å 
bli en del av rask maskinvare 
istedenfor å bruke en treg og 
komplisert dekoder-logikk 
kontrollert av mikrokode. 


RISC prosessorer er basert på såkalt 
pipelining, hvor instruksjonene er 
delt inn i spesielle stadier. På et gitt 
tidspunkt kan hvert stadium av en 
pipeline jobbe med forskjellige 
instruksjoner. Resultatet er ikke 
raskere kjøring av en enkel 
instruksjon, men raskere 
gjennomkjøring. Hvis en pipeline 
bruker fire klokkepulser å utføre en 
instruksjon, tar det fem å gjøre 
ferdig to instruksjoner, seks å gjøre 
tre instruksjoner osv., fordi 
prosessoren kan begynne på neste 
instruksjon før den første er ferdig 
utført. En ikke-pipeline prosessor tar 
kanskje de samme fire pulsene å 
gjøre en instruksjon, men tar åtte for 
å gjøre ferdig to og tolv for å gjøre 
tre instruksjoner. RISC instruksjoner 
er laget for å virke i pipeliner. Fordi 
alle instruksjonene er av samme 
lengde, bruker de fleste bare en 
klokkepuls i hvert pipeline-stadium. 
Mens de fleste RISC instruksjoner 
ikke gjør så mye som den jevne 
CISC instruksjon, skyter de 
himmelhøyt over i hastighet fordi de 
passer bedre og beveger seg raskere 
i pipelines. 


MOTOROLA 

680X0 serien: Den første 16-bits 
(32-bits internt) CPU’en fra 
Motorola så dagens lys i 1982, 
nemlig 68000 prosessoren. Dette ble 
prosessoren som fant veien inn i alle 
Amiga. Med lanseringen av 68020 i 
1984, hadde Motorola overtaket på 
sin argeste konkurrent, Intel, som 


"bare" hadde en 16-bits 80286’er å 
skryte av. 68020 var en ren 32-bits 
prosessor som var fire ganger 
kraftigere enn forgjengeren. 68020 
ble i 1987 etterfulgt av 68030 som 
var laget for høyere 
klokkefrekvenser og hadde en intern 
MMU (Memory Managment Unit). 

I 1991 fikk vi 68040-prosessoren 
som representerte et kvantesteg 
teknologisk. Med innebygget 


til å fortsette utviklingen av sine 
CISC-prosessorer og siste tilskudd 
på stigen er MC68060 som nærmer 
seg lanseringen. 

68060 : Denne bygger på samme 
teknologi som Pentium med et nytt 
32/64-bits dobbel pipeline-design 
med avansert branch prediction. 
Dette er et nytt begrep som gjør sitt 
inntog i bla. de nye prosessorene fra 



RISC er et hett tema innen mikrodatamaskin- 
industrien for tiden. Trenden er at mye mer infor¬ 
masjon skal bearbeides og dette skal skje mye 
raskere og til en overkommelig pris. Dette har ført 
til at flere og flere ser for seg framtidens data¬ 
maskin som RISC-basert. I denne artikkelen skal vi 
prøve å forklare hva RISC er og ta for oss de største 
forskjellene fra dagens "vanlige" prosessorer. 


av Bjørnar Bolsøy og Snorre Heimsund 


FPU-del og andre avanserte 
forbedringer. Den største 
forandringen var 040’s mulighet til 
å kjøre én instruksjon pr. 
klokkepuls. Alt dette betyr at en 040 
er mye raskere enn en 030 ved 
samme klokkefrekvens. Dette er 
forøvrig samme prosessor som sitter 
i Amiga 4000/040 og er klokket på 
25 MHz. Med så mye fokusering på 
PowerPC skulle man tro at Motorola 
hadde lagt den gode gamle 680x0 
serien på hylla. Men da må du tro 
om igjen, Motorola kommer nemlig 


Intel og Motorola. Prosessoren fører 
en statstikk over hvor 
instruksjonene sansynligvis skal og 
bruker dette til å effektivisere 
instruksjonkjøringen. Resultatet er 
en raskere og mer effektiv 
prosessor. I motsetning til Pentium, 
som i god gammel Intel-stil i bunn 
og grunn baserer seg på et 8-bit 
design, er 68060 derimot designet ut 
fra en 16/32-bit prosessor. Dette 
gjør strukturen mer effektiv slik at 
prosessoren er raskere og mer 
fleksibel. Bla. trenger ikke 




eksisterende programmer å skrives 
helt om for å utnytte mulighetene til 
68060. Implementert i 68060 er også 
avanserte energisparende teknikker 
som gjør den godt egnet i bærbare 
PC’er. 68060 skal også komme som 
en oppgradering for A4000. 

Power PC: Med PowerPC tar 
IBM, Apple og Motorola sikte på å 
skake oppfattningen om at RISC er 
forbeholdt UNIX og andre 
stor-maskiner. Denne nye 32/64-bit 
CPU’en, som Apple og IBM håper å 
selge i millioner av PC’er innen de 
neste to år, koster under halvparten 
av hva en Pentium koster og er 
nesten 5 ganger så rask i visse 
intruksjoner. Planlagt å kjøre 
Windows, NT, Mac (System 7), 

OS/2 og Unix programvare, er 
PowerPC hittil det beste forsøket på 
å lansere RISC i PC-verden. Alle 
fremtidige Apple og IBM PC’er blir 
basert på PowerPC. Dette er et stort 
skritt å ta for begge parter men både 
IBM og Apple lover at sine 
operativsystemer vil emulere 
eksiterende Intel og Motorola 
prosessorer via programvare. Her har 
PowerPC en stor fordel fremfor 
andre prosessorer. Rettere sagt er det 
operativsystemet til PowerPC som er 
fordelen. Gjennom ny 
emuleringsteknologi kalt WABI 
(Windows Application Binary 
Interface) er PowerPC lynhurtig i 
stand til å kjøre Windows-program. 
Tidligere har selv kraftige RISC 
systemer ikke klart å emulere 
DOS/Windows raskere enn en 
standard 386-PC. Under WABI kan 
PowerPC kjøre Windows raskere enn 
en kraftig 486, Mac programvare 
som en Quadra 700 (68040-25 MHz) 
og UNIX som en Sun Sparcstation 
10. WABI er under utvikling til 
andre RISC-plattformer også, men 
PowerPC har fordelen av å være først 
ute med dette. 

MPC601: Som alle 

RISC-prosessorer er også PowerPC 
bygget opp rundt flere pipelines. 
MPC601 er i stand til å utføre opptil 
3 instruksjoner samtidig og er jevnt 
tre ganger raskere enn en 68040. 

Mye av PowerPC’s teknologi er 
hentet fra IBM’s R6000-RISC og 
Power-arkitektur som sitter i IBM’s 
egne UNIX-stasjoner. Motorola 
leverer bus’en og fabrikerer 
prosessorene mens Apple sammen 
med IBM tar seg av 
programvaresiden. Sammen med 
flere avanserte og noen ikke så 
avanserte funksjoner, har alliansen 
mellom Motorola, IBM og Apple 
skapt en prosessor som kan 
konkurrere med langt dyrere 













Prosessorer 


løsninger i pris/ytelse. Som 68060 
finnes også MPC601 i 50 og 66 
MHz versjoner. IBM er allerede ute 
med PowerPC-maskiner mens 
Apple ventes å ha sine første klare i 
løpet av våren. Nylig fremla 
Motorola planer om en 80 MHz 
versjon fordi det viste seg at 
MPC601 ytet bedre enn ventet. 
Prisen på PowerPC blir rundt $280, 
$380, $500 pr.stk. for hendholdsvis 
50, 66 og 80 MHz utgavene. Flere 
PowerPC-modeller er under 
utvikling og vil bli lansert iløpet av 
nyåret. Vi tar her for oss de 
viktigste: MPC603 er med flere 
energisparende funksjoner 
øremerket for bærbare PC’er. I 
tillegg er støtten for 
multiprosessormiljø redusert, noe 
som gjør den enda rimligere og 
bedere egnet for lav-kostnads PC’er. 
Er ventet i volum-produksjon i april. 
MPC604 vil ha større pipelines og 
mer avansert arkitektur som gjør 
den over dobbelt så rask som 
MPC601. Kommer til sommeren. 
MPC620 representerer et enda 
større framskritt. Som en ren 64-bit 
prosessor i stand til enda større 
parallellprosessing og med en helt 
ny høyhastighets-bus, vil denne 
sikte seg inn på workstations og 
servere. Her er det snakk om over 
fem ganger hastigheten til MPC601. 
MPC620 er også designet spesielt 
for å fungere i fler-prosessor 
nettverksløsninger. MPC620 ventes 
utpå høsten engang. 

HEWLETT PACKARD 

PA (Precision Architecturej-serien 
er en RISC-prosessor som kanskje 
er aktuell i fremtidige 
Amiga-modeller. Lew Eggbretch, 
Commodores utviklingssjef, har ved 
flere anledninger uttalt at ingen, 
ikke engang PowerPC eller andre 
prosessor-typer kan måle seg med 
HP’s PA-serie i pris/ytelse-forhold. 
Det er denne prosessoren man finner 
i HP’s UNIX-maskiner, samt i en 
del av HP’s laserskrivere(l). 
PA-serien hører til blant de raskeste 
RISC-prosessorene og finnes i flere 
versjoner, fra 66 MHz PA-510 til 
PA-7100 på 99 MHz. HP’s egne 
PC-plattformer med PA er allerede 
ute på markedet. 

INTEL 

80x86 serien: Pentium-prosessoren 
er den siste i en lang rekke 
CISC-baserte prosessorer fra Intel. 
Det hele begynte i slutten av 
60-årene med 4004 designet, som i 
1974 ble 8080 prosessoren. Intel’s 
8008 og 8080 microprosessorer, og 


x86 serien, begynte i 1978 med 
introduksjonen av 8086. De første 
medlemmene av x86 familien hadde 
16-bit registere, en 16-bit bus, en 
klokkefrekvens på 5 MHz, og kunne 
adressere opptil en megabyte med 
fysisk minne. IBM valgte 
8088-prosessoren, som var en 8-bit 
bus version av 8086, for sin første 
IBM PC XT. Da 80286 kom i 1982 
(først brukt av IBM i 1984 i 


PC-AT), var denne fire ganger så 
kraftig som 8088. Enda viktigere, 
den introduserte "protected mode" i 
tilegg til 8086’s "real mode", som 
gjorde at CPU’en kunne bryte 
igjennom 640K minne-barrieren. I 
1985 ble 80386 lansert. Den hadde 
høyere klokke-frekvenser, var en 
ren 32-bit prosessor og var ca. 15 
ganger kraftigere enn 8080, og 
hadde i tillegg et ekstra "virtuell" 
modus. Det siste steget fra Intel kom 
i april 1989 med introduksjonen av 
sin 486DX. Intel supplementerte sitt 


nye design med større cach’er og en 
intern matteprosessor. Mere enn 20 
års utvikling brakte Intel fra den 
primitive 8-bit, 6000-transistor, 
2-MHz 8080, som ble brukt i Alitar 
(verdens første PC), til dagens 
32/64-bit, 3.1 -mill transistor, 
66-MHz Pentium. 

Pentium: Som sin "fetter" 68060 
fra Motorola, bygger også Pentium 


på et superscalar dobbel 
pipeline-design. Branch prediction 
er også implemetert i Pentium. Intel 
hevder at denne effekten alene står 
for en 25% ytelsesøkning over 486 
designet. Dessuten er den ytre 
bussens bredde økt fra 32 til 64 bits. 
Som 68060 og PowerPC er den 
fortsatt en 32-bits prosessor og 
ingen 64-bits. Vitsen med denne nye 
bussbredden er å kunne hente og 
skrive to parallelle 32-bits signaler 
samtidig. Sammenlignet med 486 er 
Pentium i gjennomsnitt dobbelt så 


rask i heltallberegninger og 3.5 
ganger raskere i flyttall-beregninger 
ved samme klokkefrekvens. Som 
sine konkurrenter er også Pentium 
laget for å fungere i et fler-prosessor 
miljø. Pentium har også full 
bakoverkompatibilitet til 
eksisterende 386/486-prosessorer, og 
dette bringer oss til et noe ømt punkt 
for PC-eiere. Alle Intel’s CPU’er er i 
bunn og grunn basert på 8-bits 
designet til 8080 og dette skaper 
unektelig en del vansker når en 
revolusjonerende ny CPU skal 
utvikles. For å sikre kompabilitet 
med eksisterende prosessorer må 
kompromisser inngås, og det går 
utover prestasjonen til CPU’en. Men, 
dette er også Pentium sin sterke side. 
Kompatibiliteten med eldre 
prosessorer sikrer Pentium et enormt 
marked fra begynnelsen av. Selv om 
så godt som ingenting av 
eksisterende programvare utnytter 
mulighetene til Pentium, er markedet 
så stort at Pentium vil bli solgt. 
Hovedproblemet med Pentium er, 
foruten prisen, den store 
varmeutviklingen. Pentium er pakket 
med 3.1 millioner transistorer på en 
2.9 cm 2 stor overflate. Sammenlignet 
er f.eks. PowerPCen med sine 2.8 
mill, transistorer bare 1.2 cm 2 stor. 
Stor overflate betyr stort 
energiforbruk, stor varmeutvilking, 
og økte produksjonskostnader. 
Eksisternede Pentium-versjoner 
fungerer på 5 volt og forbruker opptil 
16 Watt ved 66 MHz. Dette gjør den 
uegnet til laptop-bruk hvor man av 
øyensynlige årsaker ikke kan putte 
inn vifter eller kjøleribber. PowerPC 
forbruker maksimalt bare 9 Watt ved 
66 MHz og fugerer på 3.6 volt. Det 
spørs om ikke Motorola kaprer en 
god del av dette PC-markedet hvis 
ikke Intel har en brukbar løsning i 
ermet. IBM gjorde nettopp en brøler 
ved å installere en Pentium i en av 
sine bærbare PC’er, den brant rett og 
slett opp! Hva Intel gjør for å møte 
det stadig økende presset fra 
RISC-prosessorene er vagt, men et 
prosjekt kalt P6 lover en 3.3 volts 
CPU med 10 millioner transistorer 
ventet i slutten av 1995. 99-MHz 
486-systemer er allerede på markedet 
og en hel serie med Pentium-baserte 
oppgraderinger er underveis. 

Intel møter også hard konkurranse 
fra andre pseudo-486 fabrikanter som 
Cyrix og AMD. Cyrix har sågar 
planer om å forbigå Intel med 
slagordet "Catch Up, Then Lead". 

Det skal mer en store ord for å oppnå 
den bedriften, men for å få overtaket 
har Cyrix selv laget en prosessor 
basert på et superscalar design kallt 
M1. Dette blir en prosessor i 
150-mips klassen, 30% raskere enn 
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MÅLEMETODER FOR HASTIGHET 

MHz: Klokkefrekvensen er et mye misforstått begrep når det gjelder hastigheten på en computer. 
MHz (Millioner Svingninger) står for antall svingninger, eller pulser pr. sekund prosessoren 
opererer med. Fordi forskjellige operasjoner ikke bruker like mange pulser for å utføres, og fordi 
ulike prosessorer bruker ulikt antall pulser for å utføre samme operasjon, er det vanskelig å bruke 
klokkefrekvensen i slike fartsprøver. Her kommer også Amigas hjelpeprosessorer inn i bildet, fordi 
de gjør at maskinen som helhet blir langt raskere enn det MHz-tallet indikerer. 

MIPS: Mips (Millioner Instruksjoner Per Sekund) er et annet misvisende hastighetsbegrep. Hvilke 
instruksjoner det her er snakk om blir sjelden nevnt. Når det forPentiums vedkommende er snakk 
om en hastighet på 112 mips, er dette i virkeligheten Pentiums maksimale mips. Gjennomsnittet er 
"bare” ca. 37 mips. Selv dette gir ingen relevante hastighetsberegninger fordi det er opp til 
programøren av testprogrammet å velge hvilke instruksjoner som skal testes. Det mangler en 
standard her og dermed kan ikke mips brukes i seriøse sammenlikninger. 

Spec-BenchMarks: Måleenheten vi har valgt i denne artikkelen er Spec-benchmarks som er en 
standard målemetode for UNIX-baserte systemer. Specmarks tar for seg en rekke før-definerte 
matriseformler og inneholder bla. formler som simulerer reaksjonene i i kjemereaktorer. Speclnt92 
erforheltallsberegninger (integer) og SpecFp92 f or f ly tetallsberegninger (floating point). 
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nåværende Pentium versjoner. 

Prisen er en annen årsak til at 
Pentium blir forbeholdt de 
krafthungrende pengesterke, 
ihvertfall til prisen er redusert til 
"normale høyder". I kvanta på 1000 
holdt nylig Pentium seg rundt $950 
pr.stk. i innkjøp, men beveger seg 
nå sakte men sikkert nedover mot 
$850. Til sammenlikning ligger en 
66 MHz 486 prosessor på ca. $500 
mens PowerPC ikke koster mer enn 
$380 i samme kvanta. De rimeligste 
Pentium-løsningene hittil, ligger på 
rundt 35000 i utsalg eks. mva. På en 
annen side sier det seg selv at med 
en enorm basis i 486 markedet kan 
Pentium produseres rimeligere 
etterhvert. Til slutt kan vi nevne at 
Pentium neppe blir aktuell i noen 
Amiga, (med mindre noe går galt). 

MIPS og DEC 

MIPS Techologies R4000 
mikroprosessor var det første RISC 
målet for Windows NT (Alpha 
chip’en fulgte snart etter.) Ytelesen 
til R4000 er omtrent den samme 
som Pentium, men den er langt 
rimeligere. Mens R4000 vil bli i 
hjertet i mange av de første 
RISC-systemene for Windows NT, 
vil varianter av denne prosessoren 
bli enda viktigere. For de mest 
profesjonelle blir nå den f(RISC)e 
R4400 levert. Den har dobbelt så 
stort cacheminne som R4000 og en 
50% høyere klokkefrekvens, med 
ytelse drøyt 30-50% høyere enn 
Pentium. Begge disse prosessorene 
finnes i Silicon Graphics-maskiner 
som bl.a. Indy, Indigo/Iris og 
Magnum 4400. Vi finner også 
samme prosessor i Newteks nye 
Screamer til Video-toasteren. 
Faktisk er det her fire R4400 
prosessorer som er paralellkoblet 
sammen for maksimal ytelse! De 
viktigste MIPS produktene blir 
sannsynligvis lav-kostnads 
versioner av R4000. I øyeblikket er 
det to lignende produkter under 
utvikling. Dette er to versjoner av 
Orion R4600, en 5-volts og en 3.3 
volts utgave utviklet i et 
sammarbeid mellom Toshiba, 
Quantum Effects Design (QED) og 
Integrated De vice Technology 
(IDT). Begge prosessorene har 
samme mål: å gi en R4000 
pin-kompatibel chip med omtrent 
samme ytelse, men til en langt 
lavere pris. De første 
Orion-prosessorene er allerede i 
slutten av testfasen og ventes i 
masseproduksjon i løpet av våren. 
Med 1.8 millioner transistorer 
pakket ned på en 0.76 cm 2 stor 
overflate er dette den minste av alle 


de nye RISC-prosessorene. 
Stykkprisen er ventet til å ligge 
rundt $280 ved 1000 stk. MIPS 
oppnår denne kostnads-reduksjonen 
ved å eliminere støtte for sekundær 
cache og multiprosessor-systemer 
fra R4000, sammen med andre 
mindre design forandringer. Disse 
prosessorene lover ytelse i Pentium 
klasse men til 486SX kostnader. 

Den første utgivelsen av Windows 
NT vil også støtte DEC’s Alpha. 
Den første Alpha prosessoren, 
Alpha-21064, ble utviklet for å gi 
virkelig profesjonell ytelse. Som et 
resultat av dette, er den relativt dyr 


og kraftslukende selv om DEC for et 
halvt år siden kuttet prisen fra $1300 
til ca. $800 pr.stk. i kvanta på 1000. 
Med en klokkefrekvens på 150 
MHz, er 21064 15% raskere enn 
Pentium i heltallsberegninger og 
hele 120% raskere i 
flytetallsberegninger. Faktisk ble 
Alpha i begynnelsen designet enda 
raskere (200 MHz), men for å ikke 
bli klassifisert som en 
supercomputer klokket de den ned 
til trauste 150 MHz for å unngå de 
strenge restriksjonene for 
teknologioverføringer møtt av denne 
typen computere. DEC er i ferd med 
å innføre en lav-kostnads versjon av 
Alpha ved navn AXP 21066 som vil 
inkludere et on-chip interface til 
IntePs PCI-bus. Dette innebærer at 
prosessoren kan kommunisere 
direkte med alle komponentene i 
computeren uten å gå veien om 
systembussen. Med sine 1.7 
millioner transistorer klokket til 166 
MHz kan denne fattigmanns chip’en 
bli nøkkelen til Alpha’s rolle som en 
Windows NT plattform. Prisen er 
overkommlige $420 men ventes å 
synke betraktelig pga. nye 
produksjonsmetoder som vil 
redusere størrelsen med nesten 50% 

- ned til ca. Icm2. 

Operativsystemer 

I tillegg til UNIX er også endel 
andre operativsystemer planlagt til 
de nye RISC-prosessorene. 

Gjennom Windows NT vil det være 


mulig å kjøre både MS-DOS og 
Windows programmer selv om ikke 
alt kommer til å fungere. IBM 
regner med at ihvertfall de mest 
brukte programmene skal kunne 
kjøres ute problemer. Dette vil 
sikkert forbedres etterhvert. 
Windows NT vil bli tilpasset alle 
lovende RISC-arkitekturer, og 
PowerPC og HP’s PA-RISC er to 
sterke kandidater mens det er 
mindre sannsynlig med Spare pga. 
Sun’s store UNIX dominans. Sun’s 
eget operativsystem, Solaris, blir 
også tilgjengelig på andre 
RISC-stasjoner i fremtiden. Det 
snakkes også om at Windows NT er 


valgt til Commodores nye A5000 
som ventes nærmere 1995. 

Dette slo nok ned som en bombe 
hos mange Amiga-eiere men vi får 
reise oss opp, fikse på slipset, rette 
på sveisen og heller se det positive 
dette kan føre med seg. Her er 
nemlig snakk om en dyr computer 
beregnet for elite-nisjen av brukere. 
Det kan jo også tenkes at 
Commodore legger inn en Amiga og 
Mac (System 7) emulator ved siden 
av Windows NT. IBM arbeider også 
med tilpasning av OS/2 til de nye 
RISC-prosessorene, og her vil det 
bli liknende muligheter som 
Windows NT til å bruke Windows 
og MS-DOS. I fremtiden vil også 
andre operativsystemer finne veien 
til de nye RISC-maskinene. 

Konklusjon 

Med dette begynnende virvar av nye 
prosessorer - faktisk en ny 
generasjon med prosessortyper - kan 
man da gjøre seg opp noen tanker 
om fremtiden? En ting er sikkert, 
det vil ta en god stund før RISC 
prosessorene dominerer 
hjemmemarkedet. Til det er de 
iallefall foreløpig noe dyre. Som 
med det meste av slike nye 
produkter er det de profesjonelle 
brukerene som tar i bruk den nye 
teknologien først. De har behovet. 
Med så mye fokusering på MHz, 
RISC og MIPS kan men lett føle seg 
en smule liten i det store og hele. 


Man bør huske på at ens eget behov 
kanskje ikke er det samme som 
naboens. En grundig analyse av hva 
man trenger computeren til er alltid 
på sin plass. Kanskje duger en 
gammel A2000? Dessuten gjelder en 
eldgammel regel innen 
computerkretser: Når nye systemer 
kommer på markedet, la andre teste 
dem for deg. Med andre ord, nye 
produkter er sjelden 100% 
kompatible med eksisterende 
maskin/programmvare. Særlig 
gjelder dette når nye prosessorer er 
med i bildet- det vil alltid forekomme 
"barnesykdommer" (bugs). Til 
syvende og sist kan det godt vise seg 
at heller ikke de nye 
RISC-maskinene er fremtiden. Den 
teknologiske utviklingen går så raskt 
at de fort kan sakke etter i 
teknologikappløpet som stadig går 
raskere. Bare se på den nye WARP 
transputeren fraU.S. Cybernetics til 
Amiga. En transputer fungerer slik at 
hver prosessor er en egen uavhangig 
computer som kommuniserer direkte 
med andre i et avansert 
parallell-nettverk. Dette gjør 
transputeren istand til å utføre 
oppgaver mye raskere enn 
tradisjonelle computere - typisk 
minst 1000 ganger raskere. En 
transputer er faktisk istand til å gjøre 
ting som er bortimot umulige for 
vanlige computere. En så 
tilsynelatende enkel oppgave som å 
be en computer å stokke alfabetets 29 
bokstaver i alle mulige variasjoner, 
ville en Cray 2 (inntil nylig en av 
verdens krafigste supercomputere) 
brukt bortimot 10 000 000 000 000 
år på. PALLAS 6 (PAralleL LAttice 
Simulator, utviklet ved Danmarks 
Tekniske Højskole) en av verdens 
raskeste transputere, klarer biffen på 
ca. 20 minutter. Dette er riktignok en 
noe urettferdig sammenligning, men 
en stor værsimulerings-prosess som 
Cray 2 bruker 6 timer på, har 
PALLAS 6 klar på 5 minutter. 

Når det gjelder Amiga’s fremtid er 
ting litt usikkert. A5000 er bekreftet 
men hvilken hovedprosessor den 
kommer til å ha er fremdeles ikke 
bestemt. Kanskje blir det i første 
omgang en 68060 som senere kan 
byttes ut med en RISC. Motorola har 
bekreftet at de vil fortsette 
produkjonen av CISC prosessorer, 
men i det siste har ubekreftede rykter 
sådd tvil om fremtiden til 68060. Vi 
følger intenst med og vil komme med 
nye informasjoner så snart de 
foreligger! 

Kilder: 

PC-Magasin Vol.l2Nr.8 1993 
Byte august 1993 
ElektronikNr.4 1993. 
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skal til for å kvalifisere seg til neste 
runde. Du kan selvfølgelig kjøre mot 
en annen person, men da blir 
skjermen temmelig uoversiktelig. 
Istedet bør du velge et av de andre to 
alternativene i 1-player-mode. Hvis 
du rett og slett vil kjøre fort å håpe på 
og komme til neste runde, bør du 
velge "Arcade". Det eneste som skjer 
er at det blir stadig mere krevende å 
kvalifisere seg. Dersom du istedet vil 
vise muskler for de store gutta, må du 
velge "Championship". Her er det en 
real porsjon med kjente Fl kjørere å 
bryne seg med. Etter min mening det 
klart lureste valget. 


Dette spillet er det raskeste og mest 
hissige bilspillet jeg har spilt på O 
Store Amiga. Det er rett og slett riktig 
morsomt å kjøre rundt på spillets tolv 
baner. Grunnen til at det likevel ikke 
får mere enn fire øyne på terningen, 
kommer av at spillet er enkelt utstyrt 
med finesser. 


Det første tegnet til liv i spillet, er 
musikken. Den går det dessverre ikke 
å slå av, slik at inntil videre bør man 
dempe volumet. Før du legger 
skinkelabbene på joysticken, kan det 
være lurt kaste et blikk på manualen. 
Forfatteren av instruksjonsboken er 
brødrene Grimm personlig, med en 
bunke gode eventyr og fortelle. Her 
får du presentert en masse sludder og 
vås som ikke stemmer overens med 
spillet. For eksempel hvor ufattelig 
viktig det er å bruke riktige dekk, 
vinge og girkasse. Jeg merket 
overhodet ingen forskjell uansett 
hvilke dekk eller vinge jeg brukte, så 
derfor er ikke dette noe å mase for 
mye med. På tross av dette står det 
noe småtteri her og der i manualen 
som er greit å ta med på turen. 

Så skal man fortelle spillet hvor 
dyktig man er. Det artigste er å gi seg 
ut for å være håpøs nybegynner. Som 
en morgenfrisk gymnastikklærer 
blåser du forbi enhver søndagskjører 
på din veg. Forskjellen på 
vanskelighetsgradene består i hvor 
fort mostanderne kjører, og hva som 


Så er det å dra på seg skinnlua og 
kjørebrillene og komme seg til 
startstreken. Jeg røper neppe noen 
hemmelighet ved å si at spillet 
foregår "inne" i bilen. Panelet består 
av et speedometer, girspaken og en 
nyttig radar. Dessuten er romskipet 
utstyrt med sidespeil. Maken til 
unyttig utstyr har jeg aldri sett på 
maken til. Vanligvis er speil vel og 
bra, men det er forutsatt at man ser 


Fl er et raskt, hissig og 
ordentlig morsomt bilspill 

□ Det virker som om dette 
spillet plutselig måtte 
gjøres ferdig, sånn at det ikke ble 
tid til å lage musikk eller noe 
barsk grafikk. 

Testet av: Christian Mørdre 
Utlånt av: Arctic Software Club 
der det koster 259,- 


Etter et par år med konkurser og 
tragedier i Amiga-bransjen ble det i 
slutten av 1993 spådd en lenge 
ettertraktet oppblomstring i markedet 
etter lanseringen av A1200, A4000 og 
ikke minst CD32. Men hvor er den 
blitt av? 

Ett av kriteriene datapressen kom med 
for at CD32 skulle bli en suksess var at 
det øyeblikkelig måtte komme ut en 
mengde spill som virkelig tok nytte av 
maskinens muligheter. Frem til nå har 
de dystre spådommene slått til. Ingen 
store nyskapninger har kommet, og de 
fleste spillene som er direkte konvertert 
kunne vi egentlig godt vært forruten. 
Derfor er det med en klump i halsen og 
en liten tåre som faller fra øyekroken at 
jeg arbeider meg gjennom hyllene i 
den lokale databutikken. Her ser jeg 
spill på spill med de mest fantastiske 
muligheter som er til CD, men til feil 
maskin. PC CD-ROM observerer jeg 
på en liten klistrelapp nederst i hjørnet, 
og jeg utstøter et lite hyl. Ikke nok med 
en gang. Mine fire-fem siste besøk i 
butikken har vært av lignende 
opplevelse. Spill med grafikk som ville 
fått Michelangelo til å bytte jobb og 
musikk som kunne fått Michael Jackson 
til å starte en dyrehage, kan få en 
hvilken som helst innbitt Amiga-freak 
til å ha lyst på en PC. Hvor blir det av 
alt det vi har blitt lovt til CD32? Hva er 
det store problemet? De kan jo ikke 
skylde på problemer med 
piratkopiering lenger. 

Et lite lyspunkt jeg fikk oppleve var 
allikevel den siste ladningen med 
CD32-titler som landet på pulten min 
for et par dager siden. Liberation og 
Pirates Gold var to av disse som er vel 
verdt å nevne. Det virker som om 
begge disse virkelig benytter seg av 
mulighetene og jeg må si at det har 
vært gjennomgang i dørene her i det 
siste med alle som har lyst til å få med 
seg de fantastiske introene på disse 
spillene. La oss bare håpe at det ikke 
slutter der, men at det bare blir mer og 
mer, og bedre og bedre. CD32 ligger 
allerede langt foran PC når det gjelder 
spill på CD-ROM, og det er bra! 

Marius 


I følge Domark er dette spillet "det beste 
og det raskeste bilspillet noensinne". Det 
er omtrent det samme som det stod på 
pakken til Nascar Challenge. En del av 
dere husker kanskje resultatet av den 
testen: slakt. Personlig våkner jeg ennå 
på natten etter et mareritt om Nascar 
Challenge. Men i følge psykologen er jeg 
igjen klar for å teste et bilspill. 


noe i dem. Disse speilene er omtrenet 
en ganger en millimeter store. Enten 
er det en pixel i dem, eller så er det 
ingenting der. Det mennesket som 
påstår at de kan se noe som ligner en 
bil i dem, lyver! 

Min bil-erfaring begrenser seg til en 
bil som neppe kommer over 100, 
samt et par TV-kvelder med 
rallykjøring på sportsrevyen. Dermed 
har jeg liten erfaring med fartsfølelse. 
Men Fl ga meg følelsen av å kjenne 
den innpåslitne vårvinden i håret. 
Dette spillet er uhyggelig raskt, men 
likevel oversiktelig. Bilen ligger limt 
til veibanen, og reagerer lynraskt på 
dine kommandoer. 

Men som i alle andre bilspill er det 
plassert IDIOTISKE reklameskilt 
nesten I veien. Det trengs mer 
oppfinnsomhet for å få toppkarakter. 
Kunne de ikke heller plassert litt 
publikum eller banearbeidere i 
veikanten? Grafikken ser direkte 
frastøtende ut på pakken. Det er brukt 
færre farger enn vanlig, og i tillegg er 
fargene stygge. Derfor var jeg også 
skeptisk til resten av spillet. Men der 
tok jeg altså feil, for grafikken fungerer 
helt flott i spillet. Lyden du hører er 
ikke uventet motorlyd. Den høres for 
meg veldig realistisk ut, skjønt hva vet 
vel jeg om det...? 


Send ros, ris, tips og annet til: 
Amiga Forum / Happy Hour 
Postboks 629, 1522 Moss 
















Vinteren går sakte 
men sikkert mot 
slutten, og sommeren 
står for døren, noe 
som betyr en liten 
dødperiode i 
markedet. Ihvertfall 
de tidligere år, men 
med de nyhetene vi 
har fått inn fra fjern 
og nær denne gang 
kan det virke som om 
det skal bli en 
endring i trenden i 
1994. 



Mestrene bak Populous og Syndicate 
har hele tre nye titler på vei i løpet av 
det neste året. Vi har nevnt dette før, 
men nå har flere detaljer dukket opp og 
det virker som om alle titlene kan bli 
mesterlige. Først ut er Biosphere som 
er nok et miljøvennlig spill, der man 
som en ingenør med grønne fingre skal 
gjøre planeter beboelige før de nye 
innbyggerne kommer. Man må 
bearbeide landskap, fjerne farlige 
planter, plante trær og prøve å skape 
nye planter som kan hjelpe deg på 
veien. 

Magic Carpet er nummer to, der 
Bull f rog har tatt mål av seg til å lage et 
spill som knuser PC-hiten Comanche. 
Man skal dra rundt i landet på et 
flygende teppe for å samle penger slik 
at tronarvingen i landet vil ønske seg et 
giftemål med deg. Det er lenge siden 
noen giftet seg av kjærlighet i det 
landet. Det tredje og siste i denne 
omgang er Creation, et 
undervannseventyr, der man som 
kommandør foren undervannsbase må 
fjerne alle potensielle farer som må 
befinne seg ved bunnen. Også dette 
spillet har den samme grafikken som 
skal knuse Comanche, selv om 
grafikken her er mer dyster og 
klaustrofobisk. 



Det er vel ikke et nummer vi kommer 
utenom Team 17, så her er de igjen. 

De følger i sitt nyeste spill eksempelet 
til Acid Software og Skidmarks. I 
samme pakke finnes både en 
AGA-versjon og en standard-versjon av 
spillet Arcade Pool. Spillet har lyder 
digitalisert rett fra ekte bil liardbord, og 
for de heldige som har mer enn 1MB 
Chip-mem får også oppleve digitalisert 
tale. Man kan spille turneringer og de 
fleste spill man kan tenke seg på et 
billiardbord. Til CD32 har Team 1 7 har 
lagetto pakker med to av sine tidligere 
meritter. Project-X og Fl 7 Challenge 
på den ene CDen og Alien Breed og 
Qwak på den andre CDen. I tillegg til 
dette kommer både Alien Breed og 
Body Blows i egen CD32-versjon. 
Ultimate Body Blows har 16 sanger 


profesjonelt laget i studio, 23 
slåsskjemper, 12 AGA bakgrunner og 
opp til 8 spillere. Utover har de en 
ny mulighet for to stykker til å spille 
på lag mot to andre. Spillet kommer i 
mars og bør absolutt bli en hit på 
CD32. 

Detroit 

Dersom man har sett nedgangen i 
bilproduksjon på nyhetene de siste 
årene og følt at dersom man selv 
hadde sittet i direktørstolen hos 
Volkswagen kunne det kanskje gått 
bedre, er det nå bare å prøve seg. 
Detroit gir deg muligheten til å lage 
en bil etter ditt eget ønske, for så å 
markedsføre den ute i den vide 
verden. Deretter kan man bygge nye 
fabrikker og samlebånd for å 
masseprodusere bilen sin. Spillet blir 
laget av Irnpressions, gjengen bak 
AirBucks, som fikk meget god kritikk 
for et par måneder siden. De har 
også nummer tre i Breach serien på 
god vei, med 256 farger til Al 200 og 
en litt kjedeligere versjon til de gode 
gamle maskinene. 


de mange delene i spillet. Silmarils 
startet produksjonen rett etter Ishar 2 
var ferdig så det kan ennå drøye noen 
måneder før vi ser noe fra den kanten. 

The Labypinth of Time 

er rett rundt hjørnet fra Electronic 
Arts. Dette nye spillet kan vise seg å 
bli akkurat det CD32 kan trenge for å 
tiltrekke seg enda litt oppmerksomhet. 
Spillet er basert på den gamle 
legenden om Kong Minos og 
minotaurenes labyrint, og det har hele 
1800 hi-res bilder og over 25 
megabyte med lyd og noe av det 
nærmeste man kan komme 
fotokvalitet på en maskin noensinne. 



Jeg vet ikke helt om Mindscape er 
inspirert av Lars Kilevolds sang Ute til 
lunch, men deres nye spill har iallefall 
samme navn, selvfølgelig oversatt til 
engelsk. Out to Lunch er nok et 
platformspill, og denne gangen 
handler det om den franske 
kjøkkensjefen Pierre som må løpe 




Dette CD32-spillet fra Psygnosis er 
det mange som venter utålmodig på. 
En fantastisk intro og drivende 
3D-grafikk der du suser gjennom 
blodårene for å rydde opp, er 
stikkord her. Vi venter spent! 

Silmarils 

ser ikke ut til å klare å bli ferdig med 
serien om Ishar. Nummer tre i serien 
begynner på det samme stedet som 
toeren avsluttet. Den slemme 
trollmannen Shandar kommer tilbake 
som en 2000 år gammel drage som 
man må ta knekken på. Man kan lage 
sine egne mennesker, magiske 
drikker og velge mellom hundre 
forskjellige personer som kan hjelpe 
seg på veien. Det er også en masse 
filmsekvenser som binder sammen 


gjennom seks forskjellige land for å 
innhente de flyktende grønnsakende 
som hoppet ut av kjøleskapet akkurat 
i det de skulle bli kokt. Samtidig må 
han passe seg for de dødelige 
bakteriene Salmonella og Listeria. 

Det hele kan bli en riktig artig affære 
og bør være ute i butikken nå. I løpet 
av noen måneder kommer de også 
med flysimulatoren Evasive Action og 
bilspillet Megarace (under), så dette 
lover godtl 




Winter 

Olympics 

Siden Epyx Software kom ut 
med Winter Games og 
Summer Gammes på midten 
av 80-tallet, har disse spillene 
som gir deg muligheten til å 
delta i de Olympiske Leker 
vært et kjærkomment innslag 
hvert fjerde år. Nå er det US 
Gold som har tatt opp 
stafettpinnen og laget spillet 
om våre egne leker i 
Lillehammer. 


Nå som OL har blitt diskutert til ende 
med tusenvis av sider i landets 
mange aviser og tusenvis av minutter 
i de nasjonale tv-kanalene, kan man 
begynne å bli litt lei hele 
OL-hysteriet. Til slutt ble detda 
endelig OL på Lillehammer og masse 
moro var å se i løypene og på 
tv-skjermene verden over, men for 
oss databrukere har det vært lite å 
drive på med, frem til nå. US Gold 
har da endelig sluppet sin versjon av 
våre leker og jeg må innrømme at 
selv om spillet kan være moro å 
spille til tider kunne det vært gjort så 
mye mere ut av det. 

Winter Olympics gir deg muligheten 
til å prøve noen av øvelsene som var 
i Lillehammer-regionen for noen uker 
tilbake. Man kan måle krefter med 
Espen Bredesen og Jens Weissflog i 
Lysegaardsbakkene, Kjetil Andre 
Aamodt og Alberto Tomba kan man 
prøve å gi verdig motstand på Hafjell 
og Kvitfjell, mens man i 
Hunderfossen kan skli ned 
bob-bakken på et lite akebrett. For å 
avslutte det hele kan man prøve seg 
på kortbaneløp på Hamar eller 
forsvare Norges ære på 
skiskytterarenaen i Lillehammer. 

Dette var uheldigvis alle øvelsene, 
noe som betyr at man ikke kan møte 
personer som Bjørn Dæhlie, Trine 
Lise Hattestad, Johan Olav Koss og 
Espen "Shampoo" Knutsen. Dette er 
det første punktet man kan klage på. 
Når US Gold først får kjøpt lisensen 
til de XVII Olympiske Leker burde de 
da virkelig inkludert alle øvelsene, 
for slik som det er nå føler man seg 
snytt. Når det er sagt, må det 
påpekes at de øvelsene som er der er 
veldig artige å spille. Heldigviser 
det også mulig å velge forskjellige 
øvelser i de mange OL-anleggene. 











I dataspill går alt an... her er Espen Bredesen på vei ned utforløypa! 





Slik at man kan hoppe både i stor og 
liten bakke, kjøre både stor-slalåm, 
slalåm, super-g og utfor, og prøve seg 
i både bobsleigh og i aking. 


venner tatt en seier i skiskyting og 
gledet seg til å reise seg opp med 
hånden på hjertet og stemme i, men 
neida, spillet hoppet kjekt og greit til 
neste øvelse. 

Winter Olympics fra US Gold er ikke 
et spill jeg hadde kjøpt alene, men 
med en gjeng kamerater. For å sitte 
og spille dette uten andre deltagerer 
gjør det hele til en heller kjedelig 
affære, men derimot med en gjeng 
på en fem-seks kamerater blir det 
hele så mye morsommere. 

Alt i alt er dette spillet en heller sort 
flekk på LOOCs rulleblad. At 
Heiberg i det hele tatt kunne gå med 
på å "låne ut" det det offisielle 
OL-emblemet er en stor overraskelse 
for meg, men vi får håpe at de fikk en 
del hundre tusen for det. Dersom 
man ikke har veldig mange venner 
som går sammen og spleiser på 
spillet, eller man er helt fanatisk 
interessert i OL og Lillehammer, vil 
jeg anbefale at man lukker øynene 
det korte øyeblikket det tar å passere 
dette spillet i hyllene i butikken. 



Grafikken i spillet er et kapittel som 
bør forbli forbigått, for det kan til 
tider minne om Epyx gamle Winter 
Games og Summer Games til 
Commodore 64. Jeg hadde virkelig 
sett frem til åpnings- og 
avslutningseremoniene, men det 
kunne jeg vist bare glemme. Det 
eneste man fikk se herfra var en 
skiløper som tente fakkelen i 
OL-anlegget og at den ble slukket 
igjen. Kjedelig. Man får heller ikke 
høre noen nasjonalsanger, noe som 
medførte heftige utrop fra alle som 
satt og spilte dette forrige helg. 
Endelig hadde mine amerikanske 


□ Morsomt å spille sammen 
med en gjeng kamerater. 


D Kunne vært mange flere 
øvelser. Hvor er 
nasjonalsangene, åpnings- og 
avlsutningserremoniene, de 
kjente idrettsutøverne og den 
gode grafikken? 


Testet av: Marius Røstad 
Utlånt av: Arctic Software Club 
der det koster 315,- 


Champ. Manager Italia 


For alle de som forbinder fotball med en lubben og grønn 
gressmatte hvor tenåringer pådrar seg et utall skrubbsår, er ikke 
dette et interresant spill. Dersom du istedet har doktorgrad i 
taktisk fotballspilling i ulendt terreng, så les videre. Dette er 
nemlig spillet for deg med en diger posjon tålmodighet. 
Dessuten må du ha elefant-hukommelse for å huske på alt du 
må gjøre. 



Som den kvikke leser kanskje har 
oppfattet, er dette et typisk 
Football-Manager spill. Det første 
som datt ut av denne pakken var en 
manual på omtrent 35 kilo. Jeg håpet 
i det lengste at den var på mellom ti 
og femten språk, men den gang ei. 

De hundrevis av sidene var 
selvfølgelig bare på engelsk (uten 
bilder eller tegninger), slik at jeg 
måtte lese hele. Normalt sett har jeg 
en akutt motvilje mot lange lange 
manualer, og bedre ble det ikke etter 
denne. Den var jo like morsom som 
restskatt og glemte skoletimer. 

Det første som må gjøres er å 
installere spillet, enten på disketter 
eller harddisk. Dersom du har en 
A500 med en diskdrive, tar dette 30 
minutter. Hvis du istedet haren 
A4000/040 med harddisk er det 
unnagjort på 30 sekunder. Det som 
skjer er blant annet at det blir 
konstruert en liga i den italienske 
førstedividjon hvor du skal velge et 
lag. Når du har gjort det, får du en 
oversikt over spillere og 
administrasjon. Du kan etterforske litt 
på spillerene di ne,og du kan få vite 
absolutt alt om gutta. Det er helt 
utrolig hvor mange detaljer som er 
blitt trykket inn i dette spillet som 
inneholder ca 1000 spillere. Når alt 
er installert (Puh!) er det å vrenge på 
seg keeperhanskene, snu capsen og 
sette seg godt til rette. Dersom du har 
planer om å sitte på en hard 
pinnestol; glem det! Dette kommer til 
å ta tid, så det er bare å bære inn 
stresslessen til far. Joysticken kan du 


gi til frelsesarmeen, for den kommer 
du ikke til å få brukt for på en GOD 
stund. Etter å ha valgt lag, skal du 
plukke ut hvem som skal spille 
kamper. For å finne ut hvem som 
duger, kan det lønne seg å spille noen 
treningskamper. Eventuelle 
småskader, psykiske problemer, moral 
og motivasjon er viktig å ta hensyn til 
når laget skal settes sammen. 

Dessuten er det ikke alle som spiller 
like godtsammen, så du må 
sammeligne spillerstil. Selv om du er 
lagleder, så er du ikke trener. Derfor 
er det viktig å sammenligne trenerens 
personlige data med spillerens. På den 
måten stemmer kjemien bedre i laget 
og det blir et bedre samhold. Innviklet 
sier du? Vi har ikke engang begynt... 
Dersom du går spillerene litt i 
sømmene finner du ut at de kanksje 
har blitt kastet ut av et annet lag. 
Grunnen til dette kan være for 
eksempel en slåsskamp med en annen 
spiller. Dagens store tabbe vil da være 
å kjøpe den andre kamphanen inn på 
laget. Da blir det trøbbel. 

Som sagt må du være flink til å fornye 
spillerstallen hele tiden. Dersom en 
spiller har familien sin på andre siden 
av kloden, vil ikke han få ro i sjela før 
han ser henne igjen. Send ham hjem 
eller gi'n en ferie. Problemet er at en 
spillers tekniske og og personlige data 
endrer seg hele tiden. Men midt opp i 
alt dette skal du spille seriekamper, 
vennskapskamper og cupcamper til 
den store gullmedaljen. Resultatet er 
at du er mer forvirret en Olav den 
Hellige da han tapte OL på Stiklestad. 
























































Etter at jeg hadde spil It dette spillet 
noen timer satt jeg igjen med noen 
av de mest halsbrekkende 
dileriumsfantasier i spilltestingens 
historie. Jeg stabbet rundt på gulvet 
for å prøve å tømme hjernen for 
fortbal Ispi llere og kampresultater. 

Grafikken er som den børe være på 
slike spill, oversiktelig. Nå og da 
dukker det opp digitaliserte 
bakgrunnbilder av fotballspillere som 
er greie nok. Musikk og lyder er dette 
spillet fritatt for å ha med. Bare tenk 
dere å høre den samme melodien i 
3427 timer (Som jeg antar at dette 
spillet varer fra start til slutt). Som du 
muligens har en anelse om, må du 
like slike spill. Hvis ikke blir det 
morsommere å lese en interresant 
artikkel om Kaffedyrets 
formeringsmetoder. Det som ironisk 
nok er spillets problem er at det blir 



for detaljert. Det som virkelig skulle 
være spillets store styrke, virker mot 
sin hensikt. For dere som har vært 
med en stund, fikk dere kanskje 
prøvd "Football-manger" på 64'en. 
Dette er typisk spill man blir frelst på 
i dager og netter, netopp fordi det er 
lett og ukomplisert. Dersom du skal 
mestre CMI må du studere 
instrukjsonsboken i måneder og år 
før du er skikket til å sette deg i 
sjefstolen for et fotballag. Hvis ikke 
passerer dette spillet uten å sette 
særlige spor etter seg. 



Et vellaget Mangaer spill for 
deg som liker strategi og 
planlegging. Lett og oversiktlig 
grafikk. Veldig naturtro. 

Til tider for komplisert og 
med alt for mange 
detaljer. Man blir mer opptatt 
med personlige opplysninger 
enn hovedmålet, å vinne 
kamper. 

lestet av: Christian Mørdre 
Utlånt av: Arctic Software Club 
der det koster 259,- 




Dennis - The Menace 


Er det noen som kan fortelle meg om Ocean har sluppet et spill basert på egen tankegang de 
siste 5 årene? Det virker som om alt er basert på filmer og gamle tegneseriehelter. Det siste 
utskuddet på stammen er fra filmen Dennis - The Menace. 



Lille fem år gamle Dennis Mitchell er 
en søt liten gutt, men som absolutt 
kan gjøre en flue fortred. Mens hans 
mor og far er på forretningsreise blir 
han satt bort til sine naboer, Herr og 
Fru Wilson. Mens Dennis er på 
besøk har Herr Wilson bestemt seg 
for å invitere hele den lokale 
gartnerklubben på middag for å 
kunne overvære hans prisbelønnede 
orkide. Denne fantastiske blomsten 
blomstrer bare en gang ved fullmåne, 
for så å gå hen og dø. Dennis har 
allerede gjort ting han ikke skulle ha 
gjort denne kvelden og har blitt sendt 
opp på rommet sitt. Problemet er 
bare at mens alle er opptatt med 
denne blomsten og Dennis sitter og 
furter får huset fornemt besøk av 
løsgjengeren Sam. Denne viser en 
uvanlig interesse i låsåpningog 
myntsamlinger og før man vet ordet 
av det har både Sam og 
myntsamlingen forduftet. Dennis har 
heldigvis (?) hørt bråket og sneket seg 
ut av rommet for å se hva som 
foregår, men safen er tom når han 
kommer til åstedet. Forskrekket og 
med gode hensikter løper Dennis ut i 
spisestuen for å fortelle om tyveriet. 
Idet han begynner å snakke og alle 
snur segforå se hva som foregår 
blomstrer den utrolige orkideen. 

Herr Wilson blir rasende på Dennis 
for å ha ødelagt begivenheten og 
kjefter ham huden full. Dennis' 
verden faller i grus, og han 
bestemmer seg for å rømme 
hjemmefra. Hans foreldre kan alltids 
få en ny liten gutt som ikke gjør en 
flue fortred. Akkurat idet han er på 
vei til å stikke av hører han Fru 
Wilson fortelle at tyven samtidig 


t i 


| 

Nede i kjelleren. 


kidnappet Dennis' bestevenner, Joey 
og Margaret. Derfor bestemmer 
Dennis segfor å ta opp kampen med 
Sam, så folk vet at han ihvertfall 
gjorde en god ting i livet sitt før han 
rømte hjemmefra. 

Her starter vårt lille eventyr. Dennis 
må hoppe gjennom fem lange 
fargerike brett for å komme frem til 
treet der Sam har bundet Dennis' 
bestevenner. Først må han lure seg 
gjennom huset til Herr Wilson, noe 
som kan vise seg å bli litt av en 
utfordring i seg selv, for Herr Wilson 
har ikke gått og lagt seg for kvelden. 
Han traver rundt i huset og er riktig 
så sint på Dennis. Etterat han har 
lurt seg forbi gamlefar kommer han 
til parken der han må finne sin lille 
hund Ruff. Neste utfordring er 
fabrikken der han må passe seg for 
kokende kjeler overalt. Før det siste 
brettet i skogen må han gjennom 
kloakkanlegget under byen, noe som 
blir litt av en skitten affære. På alle 
de fem bretten består hovedmålet av 
å finne fem store mynter fra 
myntsamlingen. I tillegg kan det være 
en fordel å finne noen av 


hjelpemidlene som er lagt ut av snille 
sjeler. Disse består i ekstra liv, 
slynger og blåserør. Mellom noen av 
de fem brettene er det også 
mellomnivåer som er lagt der for å 
skape enda mer trøbbel for Dennis. 
Her må Dennis ta knekken på noen 
store stygge mennesker som ikke har 
det minste gode intensjoner. 

Siden dette er et spi 11 laget ti I de to 
nyeste slektningene i Amiga-familien, 
Al 200/A4000 er det bare rett og 
rimlig at grafikken er så bra som den 
er. For her er det virkelig et 
plattformspill med fine overganger, 
mange farger og tydelige detaljer. 
Siden disse to slektningene ikke har 
fått noen overhaling av lydchipen var 
det vel heller ikke annet å vente enn 
den middelmådige sangen som preger 
spillet og man går lei av etter omtrent 
24.76 sekunder. Spillet er lett å 
komme inn i og bør kunne være 
overkommelig for de fleste med alle 
de vanskelighetsgradene man har her. 
Derimot er spillet så som så. Dersom 
platformspill er det man er ute etter 
fins det bedre kjøp på markedet, bare 
ta en titt i et par tidligere utgaver av 
Happy Hour, der kan man finne både 
det ene og det andre. Vi skulle gjerne 
sett at litt mer tid var lagt ned i dette 
spillet, for med litt mere tanke på 
spillbarheten kunne dette fort blitt en 
klassiker. Men som så ofte før: 
Hastverk er lastverk. 



Veldig bra grafikk, noe man 
egentlig bør regne som en 
selvfølge i disse dager, spesielt når 
det kommer noe til 
AGA-maskinene. Forholdsvis 
artig historie og en masse 
vanskelighetsgrader å velge 
mellom. 



□ Det kunne vært lagt ned 
en del mer arbeid i 
spillbarheten til dette spillet og 
man går etter meget kort tid lei 
av sangen som strømmer ut av 
høyttalerne 


"lestet av: Marius Røstad 
Utlånt av: Arctic Software Club 
der det koster 275,- 






















Helt siden Super Sprint florerte i spillehaller verden over har 
slike bilspill vært en stor suksess. Fjorårets store hit var 
Overdrive fra Team 17, som nå har fått en verdig utfordrer i 
Acid Softwares Skidmarks. 


Det revolusjonerende med Skidmarks 
er at 95 prosent av all 
programmering er gjort i Basic. Ja, 
det grusomme 
programmeringsspråket som 
hjemsøkte oss alle tidlig på 80-tallet. 
Hvem husker vel ikke det blinkende 
tegnet under"Ready" på 
Commodore 64, der man kunne 
begynne å programmere: 10 PRINT 
"HEI", 20 GOTO 10, RUN-og vips 
så hadde man lagt sitt første program. 
Nå har Acid Software produsert sin 
egen Basic-versjon, Blitz Basic 2. Og 
godt er det, for jeg vet ikke om man 
kunne fått de samme resultatene med 
vanlig Amiga-basic. For det er ikke 
mye ved dette bilspillet som kan 
minne om god gammeldags Basic. 

Hva ambisjonene til gutta fra New 
Zealand har vært, er det vanskelig å 
si, for det hele kan virke ganske 
useriøst til tider. En titt gjennom 
manualen avslører flere moralske 
mangler, men det er ingen tvil om at 
de har hatt det gøy både mens de 
laget og testet spillet, og det kan 
være gøy for oss å lese. Det hindrer 
dem allikevel ikke fra å komme med 
inntrengende meldinger for å få oss 
til å ikke piratkopiere spillet. Faktisk 
er de så inntrengende at de kommer 
med trusler om å gå over til de 


japanske konsollene hvis det blir 
kopiert. Med de kunnskapene disse 
gutta har i Basic på Amiga kunne det 
vært farlig å sett hva de kunne gjort i 
C og maskinkode på en konsoll. Det 
vil vi ikke ha noe av, så herved 
videreformidler vi bønnen til dere. 

Skidmarks er som tidligere nevnt et 
bilspill sett ovenfra. De har vært 
meget populære på Amigaen tidligere, 
og titler som Overdrive, Super Cars og 
Badlands burde ha fått Acid Software 
til å gi opp, men istedet ble de mer 
inspirert. Skidmarks har både en egen 
AGA-versjon og en standard-versjon i 
den samme boksen (noe som andre 
kunne ta som et godt eksempel) for at 
de med litt råere maskiner faktisk skal 
kunne se bilene man kjører. 
AGA-versjonen har nemlig dobbelt så 
store biler og fire ganger så mange 
farger som den vanlige, så her er det 
grunn til misunnelse for de gamle 
trauste maskin-eierne. Spillet er 
utrolig enkelt forklart. Det er det 
typiske Start-Kjør-Rundt-En-Bane- 
Noen-Ganger-spillet der den første til 
mål har vunnet. Utrolig, ikke sant? 

Det som gjør Skidmarks til en sann 
nytelse er muligheten til å spille opptil 
fire personer på en gang, både via 
nullmodemkabel eller via 
telefonlinjene. Det følger også med 





to disketter med forskjellige baner av 
veldig forskjellig vanskelighetsgrad 
som man kan prøve seg på. Hvis ikke 
det blir vanskelig nok da, kan man 
også velge mellom fire forskjellige 
motstandere og fire forskjellige 
vanskelighetsgrader på disse. 

Spillet er veldig morsomt, men kan 
kanskje virke litt enkelt på noen. Det 
er ikke noe å samle opp og ingen 
butikker der man kan kjøpe deler til 
bilen og mangelen på både 
hiscore-liste og pokaler i turneringene 
trekker det hele litt ned. Slikt er bare 
detaljer, men med slike spill som vi 
har blitt vant til de siste årene er det 
detaljene som er viktige. Med et par 
ekstra uker i New Zealand kunne 
dette spillet enkelt ha blitt en del 
bedre, bare ved noen få kosmetiske 
operasjoner, men det har ikke skjedd. 
Allikevel vil jeg anbefale dette spillet 
til de al ler fleste, for med den 
muligheten man har til iltre kamper 
mellom venner er dette et glimrende 
spill. 



Skidmarks 


□ Både AGA- og 

standard-versjon i samme 
pakning. Mulighet til å ringe opp 
en venn i Mozambique eller hvor 
som helst ellers for å spille 
Skidmarks med denne. Utrolig 
raskt og laget i Basic. 

□ Hvor er slike ting som 

hiscore-lister og pokaler i 
turneringene man setter i gang? 

En diskett med ekstra baner kunne 
vært på sin plass. 

Testet av: Marius Røstad 
Utlånt av: Arctic Software Club 
der det koster 259,- 
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Etter å ha tatt en titt på nyhetene og fått med seg den siste 
dokumentaren om krigen i Bosnia er det ikke sjelden at jeg 
ønsker meg langt bort til en annen tid, der jeg kan leve ut mine 
eventyrlige instinkter. MicroProse gir oss alle den mu ligheten i 
den nye versjonen av sjørøverspillet deres, Pirates! Gold. 


Det kreves minst to hender for å telle 
alle årene som har gått siden 
MicroProse ga oss ett av sine beste 
spill noen sinne, Pirates. Det tok sin 
tid før det i det hele tatt dukket opp 
på Amiga, og når jeg like før jul fikk 
vite at det kom i ny innpakning til PC 
var det litt av en overraskelse. Når 
det plutselig lå på pulten min slik at 
jeg kunne spille det på min CD32 var 
overraskelsen og gleden enda større. 
Jeg husket med ett alle timene jeg 
hadde tilbrakt foran min Commodore 
64 med å bytte disketter for å kunne 
seile mellom havnene i det Karibiske 
Hav. Jeg åpnet lokket på min CD32 
og puttet inn CDen. Noen sekunder 
senere begynte introen som viser at 
det er mulig på en Amiga også. 

Dette var en oppvisning i grafikk og 
lyd som det sto respekt av. Introen 
består av en gjeng døddrukne pirater 
som sitter på en pub og skal fortelle 
en historie om Piratenes Gull. 


Deretter var det bare å begynne sitt 
lillé eventyr. Man velger mellom en 
rekke kjente episoder i historien, 
blant annet Tredveårskrigen som 
begynte i 1618 og Piratenes 
Solnedgang som startet i 1680 og 
førte til piratenes tilbaketrekning. 

Man har et par andre muligheter å 
velge mellom før man bokstavelig 
talt blir kastet inn i løvens hule. Det 
første man ser er en sverdspiss som 
er på vei mot strupen, og man må så 
fort som mulig mestre situasjonen for 
å overleve i denne første av en lang 
rekke fektekamper. For mens man 
drar mellom havner kan man støte på 
skip som kan virke fristende av flere 
forskjellige grunner. Da er det ikke 
noe å lure på, men bare å angripe, 
først med kanoner, men når skipene 
er nærme nok hverandre er det på 
tide å bordre fienden for å avvæpne 
kapteinen på det andre skipet. 
Selvfølgelig kan man være uheldig å 
bli avvæpnet selv også, men det er 
sjelden vare. Dersom fedrelandet er 
i krig med andre land kan man også 
dra på krigstokt til dette landets 
havner for å plyndre og voldta. Når 
man så etter et suksessfult tokt eller 
sjøslag kan telle opp skattene, er det 
som regel kommet en god slump 
med penger, mat og luksusvarer i 
kassa. Da setter man sei I for 
nærmeste vennlige havn slik at 
mennene kan få seg litt avveksling, 
mens du tar turen innom guvernøren, 




der man kanskje kan være heldig å 
finne en vordende fru. Eller man kan 
løpe innom puben for å få noen tips 
om skjulte skatter og andre legender 
som svever rundt i Karibien. 

Dersom det er for kjedelig å starte sin 
egen karriere som sjørøver kan man 
velge mellom en rekke kjente 
sjørøvere og prøve å følge i disses 
fotspor, noe som kan være tragisk 
nok, for som vi vet ble de fleste 
fanget til slutt. Frands Drake, Henry 
Morgan og Piet Heyn er noen av 
disse kjente personlighetene som er 
tatt rett ut fra historien. Det 
overrasket at jeg ikke fant Kaptein 
Sabeltann beskrevet noe sted i 
manualen, men de har vel ikke hørt 
om denne fryktelige 
sjørøverkapteinen over i England og 
ellers på kontinentet. Man har en 
rekke skip man kan velge å vrake i, 
dersom det er riktig tidsepoke og 
selvfølgelig hvis man har nok penger. 
Har man ikke det kan man jo bare 
overfalle det første og beste man ser 
og håpe på det beste. 

Jeg har siden barndommen vært en 
lykkelig tilhenger av Pirates, og når 
det nå kom på nytt med ny og 
forbedret grafikk og ikke minst ny og 
forbedret musikk var det som å få en 


tur til barndommen igjen. Spesielt 
introen og diverse andre animerte 
sekvenser er av utrolig bra kvalitet, 
mens noen av skjermbildene ellers 
faktisk kunne vært litt bedre, men de 
er likevel milevis over det det var 
tidligere. Jeg anbefaler dette spillet 
til alle og enhver. Det er datahistorie 
og ikke for å glemme, et utrolig bra 
spill. 


Pirates 

Ijqf gom 

□ Musikken fåren stakkars 
vanlig Amiga-eier til å få 
frysninger på ryggen, med full 
orkestermusikk hele veien, i 
16-bits kvalitet. Glimrende spill, 
der man selv står for handlingen. 


□ Det kunne vært litt bedre 
grafikk på noen av 
skjermbildene og personene i 
spillet. 



Utlånt av: Arctic Software Club 
der det koster 289,- 
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Det har vært mye snakk om spill til CD32 og hvor fantastisk 
disse kan bli dersom programmererne tar seg den tiden de 
trenger. Liberation - Captive II fra Mindscape er beviset på 
hvor bra det faktisk kan bli. 


Jorden har blitt utnyttet på alle 
tenkelige måter og er på god vei til å 
dø. Store foretak har tatt over 
kontrollen og skyr ingen midler for å 
få mer kontroll og makt. Folk blir 
uskyldig tatt til fange og drept for ting 
som skjer innad i konsernene, og det 
er her man skal steppe inn. Man må 
styre sine fire roboter gjennom en by 
for å finne opplysninger om disse 
uskyldige ofrene for så å sette de fri. 
Bibliotek, rådhus og andre ting står 
klar til å yte sin hjelp, men det er 
også mange steder man ikke kan få 
hjelp på vanlig måte. Da må man ta 
saken i egne hender, ved å skyte seg 
frem, spørre seg frem, og ved å stjele 
nøkler og andre små hjelpemidler. 
Moralske skrupler kan man ikke ha 
mye av før man setter igang med 
denne skremmende store oppgaven. 

Stemningen i dette spillet gjør det til 
en opplevelse helt utenom det 
vanlige. I et mørkt rom med litt mat 
ved siden av kan man overleve i 
ukevis uten å ense at verden går sin 
gang utenfor vinduet. Farlig, men 
moro. Det hele kan virke litt dystert 
og tragisk, men det er det som gjør 
spillet til den sterke opplevelsen som 
det er. Spesielt musikken er med på 
å føre spilleren inn i det 29 århundre 
og denne overmoderniserte byen. 
Selv ikke Oslos Filharmoniske 
Orkester kunne ha utført musikkbiten 
på en bedre måte. Grafikken er hva 
man for et par år tilbake ville kalt 


Det hele begynner med en intro som 
kan ta pusten fra selv den store 
stygge ulven. Bare den siste uken 
har jeg imponert og fått igang 
begjæret etter en slik maskin hos 
flere titalls mennesker som har 
stukket innom kontoret her. Ved å slå 
av lyset, sette høytalerne på full guffe 
og attpåtil blåse det opp på en diger 
skjerm er dette langt bedre enn å 
betale 50 kroner for en 
kinoforestilling. Vi brøt alle 
advarsler fra Mindscape om å ha et 
lavt volum pga mulig skade av 
trommehinner og naboer, bare slik at 
vi kunne få maksimal nytelse ut av 
det. 


Det hele begynner med at helten Trill 
endelig blir satt fri og går inn i en ny 
jobb. Her overhører han merkelige 
samtaler og får øye på mistenklige 
dokumenter vedrørende de nye 
droidene som politiet har investert 
flere milliarder kroner i. Han legger 
to og to sammen og finner ut at disse 
robotene har en alvorlig feil som gjør 
de livsfarlige for alle og enhver. De 
har allered krevd sitt første offer, og 
saken ble alvorlig dysset ned, mens 
uskyldige mennesker ble satt i 
fengselet for mordet roboten gjorde. 
Trill finner frem sine fire gamle 
venner robotene og plutselig er 
spillet er igang. 


Man må arbeide seg gjennom en stor 
by på jorden i det 29 århundre. 


vektorbasert, men med ny teknologi 
som gjør at man har fått fargerike 
vegger, veier og mennesker som 
befolker byen 


dette spillet pusten fra alle og enhver. 
Simpelthen utrolig. 


Man kan velge mellom to forskjellige 
typer spill i Liberation. Dersom man 
liker å bruke de små grå inntil det 
kjedsommelige kan man velge 
strategi biten. Ellers kan man gå for 
actiondelen for de små 
rambofantastene. I tillegg kan man 
velge mellom to forskjellige 
vanskelighetsgrader, slik at 
nybegynnerne får det forholdsvis lett 
og det blir litt vanskeligere for de litt 
mer erfarne. 

For de som ikke har FMV-kort til sin 
CD32 kan vi virkelig anbefale dette 
spillet, for her har man virkelig en 
liten film i seg selv. Her har man et 
spill som både er utrolig morsomt å 
spille, samt at det er en viktig del av 
en samling for å vise hva maskinen er 
god for. Det kommer muligens 
bedre saker når maskinen får et par 
år på nakken, men akkurat nå tar 


Liberation 


□ Uhyre morsomt å spille 
og det haren utrolig 
stemning. Grafikken og lyden 
kunne vært beskrevet i en bok 
for seg selv, men kan enkelt 
beskrives som fantastisk. 
Glimrende handling og en 
utrolig intro setter spilleren rett 
inn i denne spennende 
historien. 

...hva skulle det vært? 


Testet av: Marius Røstad 
Utlånt av: Arctic Software Club 
der det koster 325,- 



































HEI! Da er jeg tilbake igjen, med nytt pågangsmot i blind tro på 
dere! (Hm, hvorfor er han så glad da?) Jo, det skal jeg fortelle dere; 
jeg har fått brev fra dere! Det skjer jo ikke ofte, så det var en dypt 
beveget postmann som overleverte undrene for en tid tilbake. 


Med en kritikerrost tittel som Sensible Soccer var det nok ikke 
tvil i sjelene til gjengen på Sensible Software at dette kom til å 
bli en enkel suksess denne gang. Men så enkelt skulle det ikke 
bli, for Sensible Soccer til CD32 er langt fra bra nok. 


Dere som husker så langt tilbake som 
et helt år siden minnes kanskje vår 
test av Sensible Soccer vi. 1. Denne 
fikk den svmlende sum av 89 % den 
gangen. Nå har vi riktignok gått over 
til et annet karaktersystem siden den 
gang, men en 5'er ville vel ikke vært 
mer enn rett og rimlig for det som 
kom fra den kanten den gangen. Da 
gjenstår det bare å se hva det får et 
helt år senere, på en maskin med 
flere muligheter enn forgjengeren. 

Med en maskin som minner så mye 
om enn Al 200 at det er 
skremmende, og en CD-drive med 
over 600MB kapasitet burde det vært 
duket for et fotballspill av en annen 
verden. Jeg gledet meg også som en 
guttunge, for jeg husket jo hvordan 
dette spillet var opprinnelig. Et 
mesterverk som stilte andre 
fotballspill i skyggen øyeblikkelig. 

Og med de fantastiske mulighetene 
som åpenbarte seg med en CD32 var 
det med stor iver jeg åpnet pakken. 
Min nyeste Pearl Jam CD forsvant 
fort ut av maskinen og inn fløy 
Sensible Soccer. Som vanlig når nye 
titler testes på min CD32 slukkes alt 
lys og musikken guffes opp, slik at 
jeg kommer i virkelig stemning. 

Mens spillet loadet ladet jeg opp 
med min video av Liverpools 
milelange seiersrekke og var akkurat i 
passe humør til å spille en 
EuropaCup-finale mellom Liverpool 
og AC Mi lan da hjertet nesten 
stoppet. De som husker det heller 
utydelige bildet av fotballsupportere 
som prydet tittelskjermen på den 
gamle versjonen kan glede seg, for 
dette ser faktisk ut til å være enda 
dårligere og langt mer utydelig. At 
musikken hørtes ut som om den var 
laget på en såkalt Synthesizer som 
man kan bestille på postordre til den 
nette sum av 59.50 gjorde ikke saken 
det grann bedre. 

Pytt pytt, spillet var nok piffet opp 
desto mere, tenkte jeg, godtroende 
og dum som jeg var, men neida. 
Faktisk er dette spillet dårligere enn 
den gamle versjonen. I min forrige 
test av dette spillet påpekte jeg 
detaljene om at spillerne på de 
forskjellige lagene hadde riktig hud- 
og hårfarge. Dette stemmer ikke 
lenger. I lagoppstillingen kan det 
være riktig og diverse spillere kan 
være lyshårede, men så fort banen 


kommer opp er de mørkhårede alle 
sammen. I tillegg er det klin umulig 
å kontrollere spillerne med Joypaden 
som følger med CD32, ihvertfall 
inntil man har spilt tre måneder i 
strekk. Lydeffektene er et I ite hakk 
bedre, med mer digitaliserte heiarop 
og trommeslag, men det er også alt. 
Om Sensible Software har gjort noen 
forbedringer i grafikken for å tilpasse 
de 256-fargers Amigaene er tvilsomt, 
i så fall er forbedringene meget godt 
skjult. 

Spillet er som alltid gøy å spille, 
dersom man klarer å mestre 
kontrollen, og muligens verdt et par 
hundre kroner dersom man ikke er 
for kravstor, men jeg mener at det er 
en for billig løsning for 
softwarehusene å bare kopiere de 
gamle spillene inn på en CD for så å 
kreve full pris av uskyldige 
CD32-eiere som ikke vet bedre. 
Spillet tar jo ikke opp mer enn en 
brøkdel av CDen. Det burde vært 
mulig å lage et bedre fotballspill på 
denne maskinen. Og så lenge det 
ikke finnes kommer min nye Pearl 
Jam CD til å spilles om og om igjen, 
for Sensible Soccer skal på død og liv 
ikke inn i min maskin igjen. 



Kan være morsomt 
dersom man mestrer 
kontrollene. 



□ Hvor er forbedringene 
som burde være her når 
det er til en ny og bedre 
maskin? Grafikk og lyd mangler 
så utrolig mye. Ikke engang en 
liten artig intro greide de å 
spandere på oss. 


Testet av Marius Røstad 
Utlånt av Arctic Software Club 
der det koster 255,- 


PORTS OF CALL 

Finnes noen enkle metoder for å skaffe 
flere penger på dette spillet, lurer Ørjan 
Jacobsen på. 

- Dessverre finnes det ingen koder som 
kan skrives inn, eller noen spesielle 
plasser du kan trykke, men fortvil ikke. 
Sats på “alternative" frakter (lyssky 
våpenfrakt, f.eks...). Dette finnes 
imidlertid ikke på alle skipsrutene, men 
de viktigste du bør prøve er 
Basra-F-longKong og Hamburg-Liberia. 
Vær imidlertid klar over at du risikerer 
meget med dette, du blir nemlig tatt 
endel ganger. En annen ting du i tillegg 
bør drive med er kjøp og salg av skip. 
Kjøp billig og selg dyrt. Enkelt! 

STREET ROD 2 
SABRE TEAM 

Finnes det noen koder for å få mere 
penger? Hva er koden for å få evig 
action point? Finnes det noen andre 
koder? Disse spørsmålene kommer fra 
Daniel Huse. 

- Dette kan jeg dessverre ikke svare deg 
på, men kanskje noen av våre lesere 
kan? 

SYNDICATE 

Er det noen tips til Syndicate, undrer 
Martin EJ 

- Beklager. Jeg er overbevist om at det 
finnes noen tips; kom igjen dere lesere 
der ute !!! 


ALCATRAZ, WALKER, 

BC KID, YO! JOE!, TRAPS 
CHAMPIONSHIP MANAGER'93 

Hei! Lurer på om noen har noen tips til 
noen av disse spillene. Hilsen Frode A. 
Bye. 

- For å begynne med CM93, så kan jeg 
der komme med endel tips og 
anbefalinger: taktikk; spill 3-2-5, Long 
Ball. Sørg for at du kjøper spillere med 
målteft. Anbefalte spillere å kjøpe er 
bl.a. G.Lancashire (Burnley), 

S.Campbell (Tottenham), S.Pugh 
(Wrexham), B.Angell (Southend), 
P.Keane (Cambridge), B.Sandeman 
(Port Vale), og S.Livett (Leyton Orient). 
NB! Ikke tro at disse spillerne forandrer 
ditt liv, de er nemlig kun talent og det 
er ikke alltid at de blir like gode. Når 
det gjelder Walker, gjør du følgende: 
på brett to (når du starter der) står du 
stille, og skriver inn EAT LEAD FUNNY 
MUNSTERS. Da skulle altgå bedre. 

Hva angår Alcatraz, BC Kid og YO! JOE 
stoler vi på at våre lesere har endel 
hemmeligheter å komme med... 

POLJCE QUEST II 

Raymond Kristiansen haret problem, 
og det er finne frem til Marie Wilkins 
telefonnummer. 

-1 USA har de slike sure, gamle damer 


som sitter på opplysningen (som vi har 
i Norge), så hvorfor ringer du de ikke 
og spør da vel! Nummeret dit er 411. 
Hvis du ikke gidder det, prøv 555-4169 
(Maries Hotline). 

EPIC 

Kodene er 1>AURIGA 2>CEPHENS 
3>APUS 4>MUSLA 5>PYXIS 6>FORNAX 
7>CAELLM 8>DORVUS 
- Dessuten kan du jo prøve dette hvis 
du har lyst: Press ned, til høyre og 
Enter. 

HUMANS 

Noen brettkoder: 
lOMILESTONE 25>JIMS TIES 
40>BANANA MOON 50>RANGERS 
60>PROMISED LANDS 
80»BYE BYE BYE 

MONKEY ISLAND II 

Trykk Alt + W mens du spiller for å 
hoppe til slutten. 

UGH! 

Noen brettkoder: 
20>SPAN!SHINQUVIS1TION 
30>TH EC ATS AT O N TH EM AT 
35>LOCKOUTOFTHEYARD. 


TITUSTHE FOX 

Brettkodene er: 


1 >2625 

2)8455 

3.2674 

4.491 6 

5>1933 

6.0739 

7>2237 

8>5648 

9>6390 

10>8612 

11.4187 

12.1350 

13>9813 

14.5052 

15.3360 


16.2045 

De ovennevnte tipsene kommer fra 
Glenn Joar Edvardsen. Thank Youl 


Ahh! Det var det. La meg så bruke de 
siste linjene til fortelle om 
S p i 11 ti ps-Eksperten. Spi I Iti ps-Eksperten 
er et program som inneholder spill og 
tips til enormt mange spill. Flere 
spilltipskilder ? Ikke jeg nei, for nå er 
det bare SpilItips-Eksperten!?! (Og 
Wash and Go...) Programmet er vel 
ferdig når dette kommer på trykk, og 
det ser ut til å inneholde minst 1000 
forskjellige spillti ps. Høres fint ut, eller 
hva? Skulle dere være interessert, send 
en diskett, 3,50 i frimerker, samt 25 
kroner til 

Sturla Pettersen 
Stallbk 2 
6523 FREI 

PS! Når det gjelder vanlige spilltips, 
legger dere bare med en konvolutt med 
frimerke. PPS! Det er endel som jeg 
dessverre har vært sene med hva angår 
svar, dere vil motta Spil Itips-Eksperten 
gratis (selvfølgelig) !! 










Norges beste klubb for 
underholdnings- 
software til PC, Amiga, 
CD-ROM og CD32 



Skredderveien 1, Postboks 3067, 1506 Moss 


Medlemskap kr. 50.- pr. år 
gir deg følgende fordeler: 


4 - Det nyeste innen spill 
til lave medlemspriser. 

4 Medlemsblad med 
anmeldelser og nytt om 
spill. 

4 Gunstige 

medlemspriser på 
hardware og tilbehør til 
din datamaskin. 

4 Hjelp til å finne et spill 
som passer for deg. 

4 Hints og hjelp i de 
fleste eventyrspill. 

4 Kort og godt landets 
beste service! 

Vår jobb er underholdnings- 
software, og higen kan det 
bedre enn oss! 

Velkommen med 
VISA, 

Diners 

EuroCard/Mastercard 


RING VÅR ORDRETELEFON 

6 9 2 5 83 4 8 

Alle dager utenom helligdager 
fra 09.00 - 20.00 
Lørdager 14.00 - 17.00 
Ordrefax: 69 25 88 83 
Extra vakttlf.: 94 36 17 27 


Vi har den lengste erfaringen, de beste prisene og den beste servicen... 

Storleverandør 
til det norske folk! 


...og ikke minst de mest fornøyde kundene! ;-) 




Amiga spill Medlemspris Amiga spill Medlemspris 


’Allo ’Allo..255,- 

AirBucks 1.2 ... 289,- 

Bart Simpson vs The World__ 259,- 

Battle Isle ’93... 259,- 

Beneath a Steel Sky .. 325,- 

Blade of Destiny...349,- 

Brutal Sports Football.259,- 

Camapign2...325,- 

Cannon Fodder..,... 289,- 

ChampionshipManager’93Edition. 259.- 

Championship Manager ’94 Add On . 145,- 

Championship Manager Italia. 259,- 

Combat Air Patrol. 289.- 

Cosm ic Spacehead... 259,- 

Dennis...... 259,- 

DisposableHero... 259,- 

F-117ANIghthawk. 325,- 

Frontler - Elite II_______365.- 

Genesis ..... 289,- 

Gunship2000.. 325.- 

Goal Norsk versjon. 325.- 

Goblins3... 325,- 

Grandslam Classics (samling)..215,- 

Innocent Until Caught.. 325.- 

JurrasicPark.... 259,- 

Kingmaker..... 335,- 

Lemmings2 -TheTribes. 289.- 

Lost Vikings.289.- 

Liberation.... 289,- 

Mortal Kombat..289,- 

Morph... 259.- 

No Greater Glory.. 325.- 

Patrician.... 315.- 

Premier Manager 2.259.- 

Qwak...... 165.- 

Ryder Cup Golf. .. 259,- 

Settlers..... 325,- 

Simon the Sorcerer...... 325,- 

Skidmarks ......259,- 

T2 The Arcade Game..289,- 

Theatre of Death. 289.- 

Tornado......... 325,- 

Trolls..... 149,- 

Urudium2.... 259.- 

Walker. 289.- 

Whales voyage. 289.- 

Vi tar forbehold om trykkfeil. Priser på de nyeste Mene er basert på opplysninger fra produsentene 
og endres uten varsel hvis pris ved utgivelse er endret i forhold til antydet pris. 

Enkelte Mer kan også være forsinket i forhold til planlagt utgivelse. 


Send inn din bestilling som F RIPOST til oss 


Skriv din bestilling på et eget ark og få med navn, adresse, telefon og 
hva slags maskin du bestiller til. Husk å si fra hvis du ikke vil bli 
medlem, og få underskrift fra dine foresatte hvis du er under 18 år. 

Legg arket i en konvolutt som du merker "Arctic Software Club, 

1506 Moss" og merk konvolutten "Fripost” øverst i høyre hjørne og 
glem frimerket. Enkelt og kostnadsfritt for deg! 

Medlemskap belastes ved første bestilling og varene sendes i oppkrav. 

Porto, ekspedisjon og oppkrav blir 57 kr for varer opptil 1 kg, 63 kr for alt over eller 35 kroner 
ved forskuddsbetaling eller k*edittkort. Normal leveringstid mellom 3 dager og 3 uker. 


Wiz ’n Liz. 289,- 

WinterOlympics... 315,- 

Wonderdog.. 259,- 

Zool 2... 259,- 

Amiga AGA A1200/A4000 

Civilization.365,- 

Dennis. 275,- 

Diggers ......325.- 

ISHAR2.289, 

Body Blows Galactic. 289,- 

Buming Rubber....259 

Chaos Engine. 259,- 

Dennis.......275 

Jurassic Park. 275,- 

Oscar.259,- 

Overkill...215,- 

Ryder Cup Golf...259,- 

Second Samurai...289,- 

Simon the Sorcerer.365,- 

Whales Voyage. 289,- 

Amiga CD 32 

ArabianKnights...189,- 

Castles2........ 289,- 

ChambersofShaolln ..259,- 

Deepcore.259,- 

Dennls ...... 215,- 

Fly harder...... 189,- 

Frontier - Elite II.289,- 

Genesis.. 289,- 

Inferno....... 259,- 

Jambala.........259,- 

John Barnes fotball.189,- 

Labyrinthof time ....... 255,- 

Liberation ... 325,- 

LotusTrilogy...... 289,- 

Mlcrocosm ....365,- 

Nigel ManselJ. 289,- 

Overkill & Lunar C.... 289,- 

Pinball Fantasies.335.- 

SensibleSoccer 92/93...255,- 

Trolls....... 289,- 

Whales Voyage.289,- 

Zool....... 289,- 













































































































_ARexx_ 

ARexx&Scala 

j 


av Tor sten Gabriel sen 


Denne gangen skal vi i ARexx-spalten se litt på hvor godt samspillet mellom ARexx og det norske multimedia-programmet 
Scala MultiMedia er. ARexx-interfacet i Scala kom med versjon 2.0. 


Ved lagring av et script fra Scala-editoren vil filnavnet du gir den være 
avgjørende for hvilken form scriptet blir lagret på. Alle filer som lagres 
med etternavnet ".rexx" vil bli lagret som ARexx-scripts. Alle andre typer 
filnavn resulterer i vanlige Scala Lingo-scripts (OBS: Det er ikke mulig å 
hente inn ARexx-scripts i Scala-editoren). Fordelen med Scala ARexx er 
selvsagt bedre mulighet til å samkjøre Scala med andre program, men du 
får også mange muligheter du ellers ikke har i Scala Lingo. For vanlige 
slideshows er det ingen vits å lage ARexx-scripts, men for litt mer avansert 
bruk er ARexx nødvendig for å få til de ønskede resultater. 

For å veldig enkelt å få lagd ditt første Scala ARexx-script; hent inn et 
vanlig Scala-script, eller bygg opp et nytt i Scala-editoren. Lagre så 
scriptet med et filnavn som slutter på ".rexx" - og studér resultatet. Lagre 
også som vanlig Lingo-script for å kunne studere forskjellen. Du vil 
antagelig finne ut at de fleste kommandolinjene fra Lingo-scriptet bare har 
blitt satt i apostrofer i ARexx-scriptet. I tillegg vil en liten heading med 
blant annet address-instruksjonen være lagt til øverst i scriptet. Hvis du 
ønsker å kunne styre presentasjonen din via et ARexx-interface, er det bare 
å klippe ut enkeltdeler fra ".rexx"-filen (men husk address-instruksjonen). 

ARexx-makroer 

Det er hovedsaklig to måter å bruke ARexx sammen med Scala MM på. 
Den ene er å lage rene ARexx-scripts, og den andre er å lage 
ARexx-makroer. ARexx-makroer er små Scripts som Scala kan kalle opp 
via Execute-menyen. Dette er en grei måte å legge til litt ekstra 
funksjonalitet i Scala-scriptene. Den store fordelen her er at du kan 
fortsette å bruke Scala-editoren for å editere Scripts i, du bare lager mindre 
ARexx-scripts her og derfor spesielle behov. Det finnes spesielle 
instruksjoner for å utveksle variabler mellom Scala og ARexx (GETVAR 
og SETVAR). 

Rene ARexx-scripts 

Den andre måten er altså å lage rene ARexx-scripts, der alt styres fra 
scriptet. Sammenhenger der du virkelig trenger ARexx kan være der du 
ønsker klokkeslettet øverst i høyre hjørne, eller du ønsker å oppdatere et 
sportsresultat som ankommer via modem, etc. I slike tilfeller vil du ofte 
måtte forlate Scala-editoren fullstendig og programmere alt i ARexx. 

Ulemper 

Den virkelig store ulempen ved å kjøre Scala-presentasjoner via 
ARexx-scripts istedenfor Lingo-scripts, er hurtighet - eller rettere sagt 
mangel på hurtighet. Når du kjører et Lingo-script vil Scala analysere dette 
for å finne ut hvilke forberedelser som trengs; mens du ser på ett bilde kan 
f.eks. neste bilde lastes inn for å utnytte tiden maksimalt. Denne 
muligheten mister du når du kjører Scripts via ARexx, og det hele kan 
dermed bli atskillig tregere. Dette synes jeg er en stor ulempe; hvorfor ikke 
legge til en "Preload"-instruksjon? Dette er en mulighet som finnes i 
AmigaVision! 

Konklusjon 

ARexx er meget nyttig i bruk sammen med Scala - jeg skjønner ikke 
hvordan vi klarte oss uten. Det er forholdsvis enkelt å lære seg å bruke 
mulighetene - og kan du Scala Lingo, kan du det meste om Scala ARexx. 


Dette siden ARexx-instruksjonene er stort sett bare Lingo-instruksjonene, men 
det er ihvertfall meget enkelt å porte over fra Lingo til ARexx. Bortsett fra 
problemstillingen nevnt i forrige avsnitt, ser jeg ingen spesielle begrensninger. 


/* Eksempel på Scala ARexx-script 

Dette scriptet ser kanskje avansert 
ut med alle instruksjoner som er brukt, 
men jeg har egentlig satt opp alt i 
Scala-editoren, lagret som "Eksempel.rexx" 
og lagt til/endret på de linjene som 
er avmerket med piler - prøv selv! 

Husk at pilene ikke skal være med, 
og start Scala før du kjører scriptet. 

*/ 

options resuits 
signal on syntax 
signal on error 
signal on halt 

->say ‘Hva heter du? ' 

->parse pull navn 

address *rexx_ScalaMM’ 

’ MOUSE on’ 

TKEYS on' 

'NUMKEYS off 
JOYSTICK off 
' POINTER off 
'INTERACTIVE on’ 

/‘Hei! */ 

‘BLANK 640 512 4 iaee hires 0‘ 

'WIPE cut speed 5* 

TARS 100 200 300 400 500’ 

‘MARGINS on 32 60 T 
'GRID off 6 6' 

’WORDWRAP on’ 

TALETTE 038 fff ccc aaa 888 666 444 000 eOO d6« fbO 080 58b 53c a2b f3b‘ 
‘FONT CGTimes.font 40' 

'COLOR 1 7 7 7 7 0 0' 

ATTRIBUTES remap center’ 

‘STYLE 0 3 4 3 6 2 1 32 5 1 13 0 2 0* 

'TEXTWIPE bob norlh speed 6’ 

->’TEXT 148 188 “Hei 'navnT' 

'PAUSE -r 
SHOW’ 

CONTTNUE* 

exit 

Syntax: 

Error: 

Halt: 

address ’rexx_ScalaMM’ 

‘SHOW OFF' 
exit 
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MASTERS - SJØRST 
OG BILLIGST PA AMIGA! 


AKSELERATORKORT 


GVP 

A1230 Turbo 4/8MB RAM/40MHz / FPU RING A1200 
A530 Turbo fra 4190,-A500 
Combo 68030/88040 fra 5850,- A2000 
MICROBOTICS 

Ml 230XA 33/40/50MHz030,2MB RAMtilA1200 RING 
VXL-30 Akseleratorkort til A500/2000 fra 2080,- RING 
PHASE 5 DIGITAL PRODUCTS 
BLIZZARD 1220 28MHz ,4MB Ram,klokke 3090,- A1200 
BLIZZARD 1230 Turbo, ORam,klokke 2990,-A1200 
SUPRA, FUSION FORTY,VECTOR, ADSPEED, DERRINGER, 
COMMODORE,ROCKET LAUNCHER, POWER, 

RING for egen akseleratorprisliste 


WMXMTtVM 


Amiga 1200 Desktop Dynamite RING Spesialpakke! 

Amiga 1200 2MB RAM 68020 RING 

Amiga 1200 m/80/120/210 MB 2,5" intern harddisk RING 


Amiga 4000-030 4/120MB, Scala eller Image FX RING 
Amiga 4000-040 6/120MB, Scala eller Image FX RING 

AMIGA-DELER 

Workbench 2.1 norsk 295,- oppgradenng fra 2.04 
Workbench 2.1 norsk m/2.04 ROM 470,-oppgr.fra1.3 
Kickstartswitch 439,- tastaturstyrt WB1.2,1.3,2.0 A500 


ANIMASJON DESKTOP 
GRAFIKK-TEGNING- 
TEKSTBEH ANDLING-VIDEO-3D 


Art Expression RING! Tegneprogram 
Art Department Pro 2.5 2490,- Nyhet! 

Brilliance 24 bit tegne- og animprogr 1.930,- 
Caligari 24 RING! 

Cinemorph 590,* Bildemanipulering 
DeLuxe Paint 4.1 980,- Tegning og anmasjon 
DeLuxe Paint 4.1AGA 990,- for A4000 og Af 200 
Distant Suns 4.2 670,- Astronomi 
Edit Mate RING Redigeringspakke 
Final Copy II v2 995,- tekstbehandling 
Final Copy II v2, norsk 995,- m/N ordliste,stavekontroll 
Final Wnter 1790,- teksfbeh m/DTP-funksjon 
Finat Witter, norsk 1990,- m/N ordliste.staveKo ntrotl 
Image FX 1.52790,- 24-bittegneprogr./morph/scannmg 
Imagemaster R/T RING Biidemampulasjonsprogram 
Imaglne 3.0 RING Raytracing Anim. Nyhet 

Kkl Pix 295,- Tegneprogram for barn 
Mini Office 590,- Grafikk, regneark, database tekstb. 
Morph Plus 1.950,- Bildemanipulering 
MovieMaker RING Digital redigering Nyhet 

Pagesetter III 720,- Lillebror i PPage 
PageStream3.0 RING Desktop-progr. Kommer 
Pen Pal 1.5 595,-Tekstbehandling 
Professional Draw 4 0 RING Tegneprogr. Kommer 
Professionaf Page 4 1 2.285,- Dektop-program 
Protext 6.0 RING Tekstbehandling Nyhet 

ProWrite 3 3 690,- Tekstbehandling m/Postscnpt 
Real 3Ddassic 1190,- Professional 2.4 RING 
Scala EE100(Echo) RING Videoredigeringspakke 
Scenery Animator v4 995,-Landskapsbyggmg 
Superword 590,- Norsk tekstbehandling 
TBC+ 9990,-16,7 mill fangers framebuffer 

TBC+11190,- m/SMPTE-"- 

TV-Paint 2 RING må brukes med 24-bit kort Nyhet 
TypeSmith2.0 RING Etftor for Wmap/veklorfonter 
VideoDirecior Gold Disk 1.540,- Videoredigering 
Wdeostage Pro RING VkJeotitlef med syne. 

Vista Pro 3.0 800,-Landskapsbygging 
Wordworth 2.0 690,- Tekstbehandling 
Dette er kun et lite utvalg av de mest populære program 
Be om egen prisliste. 




Bokføring,faklurering m.m. Be om egen prisliste 


Vi har stort utvalg i engelske og danske Amigabøker. 

Be om egen bokliste. 

Kun et lite utvalg er med i annonsen. 

Amiga-CD Årbok 93/94 50,- Dansk/Norsk. 

Produktkatalog for Amiga og CD32 
Amiga-lntro til WB 3 og AmigaDOS 295,- Dansk Nyhet 
Amiga til annetenn spill 219,-,Dansk 
Amiga Rom Kernel: Devices 365,- 
Mastering Amiga Amos 245,- Dekker alle Amos progr. 
Mastering Amiga Arexx 345,- 
Mastering Amiga Assembler 330,-68000 Assem språk 
Mastering Amiga Beginners 245,- 
Mastermg Amiga DOS 3 Vol. 1 335,- WB 2.0,2.1,3.0 
Mastering Amiga DOS 3 Vol. 2 335,- WB 2.0,2,1,3.0 


CAD -(konstruksjonste 


B e om egen pr isliste CAD-prog fammer. 


CD-32 spillmaskin 32-bit RING 
FMV-kort 2490,- 74 min full-motion video 
SX-1 2190,-.Ekspansjonskort til CD32 Har plass til 
tastatur, diskettstasjon, printer og inntil 6 MB RAM 
CD-32 sp ill, ca 4Q titer er sl uppet 


Noen CDTV titler fungerer på CD3 2beom liste. 


■aura 


Be om egen pnsh ste på harfware og s oftwar e tå CDTY 
Noen CD-32 tit ler funge rer på CDJVJe om liste. 




Rotter III RING Svensk stektsforskningsprogram Nyhet 
Superbase Personal IV1875 
Superbase Professional IVvl.3 3490,- 




Rombo Vidi-12 v2.01.345.- AGA Inklusive splitter 
Rombo Vidi-12RT 2790,- real-time 
Rombo Vidi-24RT 4190,- realtime 
Andre digiiizem, RING for komplett liste 

Vihar diskettstasjoner.tå ille Amigaer. BING forliste, 
DMI Fiopfieai Dnve RING 3,5'20MB disk 
DMlFloptica) disketter 20MS 220,- 
Dual Drive 3,5“ 1.910,- Dobbel diskettstasjon ekstern 
Power 1.76MB 3,5" HDdnve ekstern 1590,- 




Action Replay MK ill A50G/A50Q-I-790,- 
Masiers A1200 konsoll 590,- Bordstativ med plass for 
monitor, A1200, ekstra diskettstasjon, strømforsyning, 
kabler m.m. 

Wacom A5 og A4 RING tiykkfølsomt tegnebord til Opal 
Paint og TV Paint 

Finner durkke det du leter Men RING. sa. sender vi 

priser og brosjyrer. VI skaffer det aller meste. 

■flilUTOuM iMBBM— 

PC-lask 590,- PC-emuia!or 

A-Max og Emplant RING Mac emulatoier i farger 

VORTEX PC 386 eller PC 486 emulator RfNG 




Vi har genlocker i alle prisklasser fra 2000 kr. Ring lor 
liste 


Domino. EGS Spectmm.Framemachine. Impact Vision 
24. Mertin, Opal Vision,Picasso II.PicoHo, Retina. 
Rainbow III, Visiona, Vrvwj 24. Vi skader dem alle RING 

Vi har harddisker bl alle Amigaer fra 40MB bl 3.5 
Gigabyte 2.5* IDE harddisker t;l A60G/1200 leveres 
komplett med kabel, instadaspnsdisken og garanbsegl. 
Vi har kontroilerkort, SCSI. SCSI-II og IDE. RING for 
pns Be om egen hardisk/kontroller prisliste. Oppgi 
maskintype 


—— 

Vikan levere de fleste j oysticks på markedet. Be om 

kompl ett joy stickliste. Fra 49,- kr. Vi nevner de mest 
po pulære. 

Cheeta, The Bug 229,- / 

Competition Pro 5000 sort 169,- / kSSr Sj u 

Pro Star Blå 229,- 

/ °930DD 

Quickjoy , alle modeller, be om liste / m Jatter 

Quick-Shot, alle modeller, be om liste 
Red Ball/Bat handle 279,- 
Speedking, Analog Joystick 229,- (for flysimulator) 
Zipstick Auto Fire 169,- 


MODEM og FAXMODEM 


Bemp dsliste p å m ode m. 

Trapfax RING Faxproqram til Amiga 


MONITORER 


1942 13" RING Bisync for Al 200/A4000 
1084 14" 2690,- for A500/500+/600/2000/3000 
IDEK 17" RING Multisync 
Monitor Copyholder 69,- Konseptholder 
Monitorfilter farge 950,- 98% strålefritt glass 
Monitorfilterfarge 209,- nettingfilter 
Monitorstativ 14" 189,- 


i TTTTirrT n \mm 

MediaPoint v3,5 RING Multimediaprogram Nyhet 
Presentation Master 1.970,- Business Graphic 
Scala MM210 2590 • Multimediaprogram 
Scala MM300 3790,- Multimediaprogram Nyhet 

■l il l l ■ I lilM li ll III I 1 ^— 

Mus i alle prisklasser fra 99>- kroner RING forliste 
AlfaData Mega Mouse 270,- 400 dpi 
Sunnyline 390,- 
Datalux 295,- 
Musholder 39,- 
Musmatte 20 x 22 cm 25,- 




Ved kjøp f or 
over 4000 

kroner får du 
en musmatte 
„ piuss 10 
DD disketter , 
med på kjøpet»/ 


Audio Engineer Plus 2.775,-Stereo digital soundsam. 
Bars and Pipes Pro 2.0 2790,- Midi Sequencer 
Ciarity 16 sampler 1.750,- 16bit stereo sampler 
Deluxe Music 2 1090,- 

DSS8+ Digtal Sound Sampler GVP 990.- 8-bit m/softw 
KCS Leve! II 3,5 Dr T 2.860,- Midi-Sequencer 
Maestro RING 16-bit lydkort,CD-kvalitet 
Megalosound 590,- 8-bit sampler 
MegaMix Master 530*- 

Miracte Piano Teaching System RING Lær ptanosptll 
Music -X 2.0 RING Inkl. Notator-X musikkprogram 
One Stop Music Shop RING Amigasynth 16-bit MIDI 
Pro Midi Interface 395,- 1 inn. 1 gjennom, 2 ut 
StereoMaster Sampler 560,- Stereo sampler 
Studio 16 30 m/AD 516 RING 16-bit, Lydredigering NY 
Studio 16 2.0 m/AD 1012 RING 8-bif.4spor mono sampl. 
Super Jam 1.1 890,- 
Technosound turbo II690,- sampler 
Toccata RING 16-bit lydkort 
Triple Ptay Plus 1890,- Midi-interface Bars and Pipes 
Videomaster 825,- Videodigilizer og soundsampler i elt 
Wavetools 5290,- 16-bit Lydkort til A2-3-4000 
Be mkomplenÆusi&pnsiiste. 

■:^éé 4-- |,| | |,y \ iM——1 

Ami Back v2 695.- HD Backup 

Blitz2 890,- Basic editor med over 400 kommandoer 

CrossDos 360.- MS/DOS-Atari-Amiga 

Cygnus ED 3.5 1190,- 

Directory Opus 4.0 729,- Filhåndtering 

Disk Expander 540,- gir deg opp til 50% mer plass 

Edge RING Proff teksteditor 

Macro68 v3.170 R ING Assembler for maskinspråkprogr 

Pegger 890,- BikJekomprimering JPEG 

Quarterback 6.0 RING HD backup Nyhet! 

Quarterback Toots Deluxe 1590,-Reparerer harddisken 

Video Backup System 890,- Backup på videotape 

Video Backup System m/Scarl 960,- 

X-CopyProle$sional 485,- Kopiering 




Blekkskrivere.laserprintere.matriseprintere. 

Canon, Citizen, Hewlett Packard, Star RING for pris 
Fargebånd RING oppgi printermodell 
Papir og rekvisita til printere RING oppgi modell 
Printerstativ 129,- 

Amos 500,-/ Compiler 290,-/ 3D 360,-/ Easy Amos 315,' 
Amos Professional 540,- Amos Pro Compiler 390,- 
Arexx 465,- Arexx Compiler 1.195,- 
Can Do 2.5 1.790,- 
HiSoft Basic 855,-DevPak III 975,- 
HiSoft Pascal 1.395,- 
SAS C V.6.1+ (Lattice C) 3.990,- 

Vi fører RAM og RAM-koil til alle Amiga-modellene. 

Commodore,DKB, GVP, Blizzard, PC1204, VXL, MBX 
1200 rnfl. Ring for dagspris. Be om egen RAM- 
oversikt, oppgi modell. 


REGNEARK 


Professional Calc 2.01795,- AGA-support 


Ved kjøp for 
1500 kroner 
f år du en 
musmatte 
med på kjøpet! 




0-modem kabel 105,-1 5 meter 

Amiga Scart kabel 2meter 119,- 

Disketter. Vi har disketter i alle prisklasser RING 

Diskettboks40f 80/100/120stk 3 5"m/lås 49,-/59,-/69,-99,- 

Four Player Adapter 75,- 

Joy-Master 229,- automatisk joystick/mus switch 

Posso for 150 stk 3,5" 249- Stablevennlig 

Printerkabel 2/3/5 meter 95,-/115,-/145.- 

Robo-shift 259,- joy/mouse switch 

Robo-shift Mach II289,- joy/mouse switch med mus- 

emulator 

Finner duikkedet du Mer etter, ring eller skriv ÉossM 




Alfa Scan Håndscanner m/OCR 4.290.- m/software 
JX-100 A6 farge 200DPI18Bit Sharp RING 
GT-6500 600DPI 24-bit A4 Epson RING 
Power håndscanner sv/hv v3 RING v4 RING 
Power håndscanner farge RING 
OCR Software RING 

Scannersoftware ASDGJX-100 820,- Epson 1,420,* 
Be om egenpnshste Flere hundre titler. Fra 49r kroner 

mnmimmm 

Be rn egen prisliste 


NYHETER 

ClariSSA RING Utfører animasjon i interlace-modej 
Final Copy II, norsk tekstbehandler 995,- med 
norsk ordliste,stavekontroll og synonymordliste 
Final Writer, norsk tekstbehandler med desktop- 
funksjoner, 1990,- Norsk og engelsk ordliste, 
stavekontroll og synonymordliste 
Masters A1200 konsoll 590,- Bordstativ med 
plass for monitor, A1200, ekstra diskettstasjon, 
strømforsyning, kabler m.m. 

Overdrive 1490,- Al 200 HD-kontroller for bruk i 
PCMCIA-porten. Egen strømforsyning. Kan leveres^ 
med 3,5" IDE harddisk. Be om tilbud. 


Salgsbetingelser. 

Alle varer sendes i oppkrav. 

Alle priser er inklusive merverdiavgift. 
Porto og oppkravsgebyr kommer 
i tillegg. Ved kjøp over 12.000 kroner 
får du varene fraktfritt. 

Vi tar forbehold mot trykkfeil. Rett til 
prisendringer uten varsel. 

Retur av varer kun etter avtale. 




Finner du samme produkt billigere hos andre. Fortell oss det. Kanskje har vi nettopp satt ned prisen eller kanskje vi kan matche prisen. 


Tlf. 22 65 72 04 
Fax: 22 65 85 43 


MASTERS 

Brobekkveien 104 - 0583 Oslo 


Åpent: 10-22 (17-22 kun telefon) 
Lø/Sø.: 12-18 (kun telefon) 
O-kontant. Avbetaling 
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I forrige nummer leste du om oppkobling av modem og terminalprogram. Som du sikkert forstod, er 
det litt av hvert å holde orden på allerede før du kan ringe en BBS. Og er du ny i faget, blir det ikke 
lettere når du endelig har fått kontakt med en BBS.... 


av Gard Eriksrud 


Kontakt 

Du ringer en base med 
kommandoen ATDT75562764 (I 
dette tilfellet vil du komme frem til 
AmigaForum BBS - vel og merke 
dersom linja ikke er opptatt!) Litt 
mer oversiktelig er det å bruke 
telefonbok, noe de fleste større 
terminalprogram er utstyrt med. På 
forhånd må du naturligvis ha lagt 
inn basenavn, hastighet og nummer 
i telefonboka. Dersom du ringer en 
base bare for å oppdage en hel haug 
kinesiske tegn rase over skjermen 
din, bør du ta en titt på hva vi skrev 
om hastigheter og init-stringer i 
forrige utgave av Connect 19200! 
(Ok, såfremt du ikke HAR ringt en 
kinesisk BBS da... ;-) 

BBSer 

I Norge har vi en slags "norsk 
standard" for BBSer. Det er to 
norskutviklede BBS-program som 
regjerer, nemlig ABBS og MBBS. 
Disse programmene er laget for 
henholdsvis Amiga og PC, men i all 
hovedsak er kommandoer og 
oppsett helt likt. Da det temmelig 
sikkert er disse du kommer til å 
bruke mest, velger vi å bruke disse 
som eksempler i vårt lille kurs. 
Største forskjell på MBBS og ABBS 
er at sistnevnte kun støtter ett språk, 
engelsk, mens du på MBBS også 
kan velge mellom norsk og nynorsk. 
På grunn av denne begrensningen 
ved ABBS, kommer vi kun til å 
forklare hvordan du bruker engelske 
kommandoer. Egentlig er det like 
greit å venne seg til engelske 
kommandoer og uttrykk med en 
gang, da du ikke kommer langt 
dersom du ønsker å bruke engelske 
BBS-systemer som AmiExpress 
eller C-Net. 

Innlogging 

For å komme inn på en base, oppgir 
du fornavn og etternavn. Mange 
baser godtar at brukerene logger inn 
med scene alias. Hvis det er første 
gang du ringer basen, må du 


registrere deg. Det vil si at du taster 
inn passord, adresse og 
telefonnummer. 

Passord 

Det viktigste du selv må ha oversikt 
over, er passordene dine. Det kan 
lønne seg å ha forskjellig passord på 
forskjellige baser. Du kommer 
IKKE inn på en base igjen uten å 
oppgi korrekt passord. Passord kan 
endres når du selv vil. 

Husk at dersom du 
skriver PaSSorDEt ditt 
med både små og store 
bokstaver, må 
også dette 
tastes riktig. 

Oppsett 

I likhet med 
terminal- 
programmet, er 
det en del ting som 
må stilles inn på en 
BBS. Det er f.eks 
ikke morsomt at 
150 linjer raser over skjermen før 
du kan stoppe dem, så du må 
fortelle BBSen hvor mange linjer du 
vil ha frem om gangen. De fleste 
baser lar deg stille inn valg som 
dette idet du logger inn første gang, 
noe som er umåtelig greit for 
nybegynnere. AmigaForum BBS er 
en av disse basene. De første 
valgene spør etter farger, tegnsett og 
overføringsprotokoll. Dette skal du 
allerede ha stilt inn i terminal- 
programmet ditt, og svarer derfor 
slik at innstillingen på BBSen passer 
overens med dine instillinger. Når 
det gjelder valg av pakkemetode, 
velger du "1" for lzh. (Se eget avsnitt 
om pakkemetoder i neste nummer!) 
Til slutt blir du spurt om du er 
fornøyd med valgene du har gjort. 
Svarer du bekreftende på dette er du 
endelig inne på en base! 

Menyer 

Og det er inne på en base 
forvirringen begynner... Først får du 


opp en oversikt over 
konferansenavn og antall uleste 
meldinger. Så ser du markøren står 
klar akkurat som i CLI, du skal altså 
taste inn forskjellige kommandoer. 
Begynn med "?" etterfulgt av retum. 
En meny kommer opp. Tar du deg 
tid til å studere denne menyen, 
forstår du hvordan BBSen er bygget 
opp. Øverst ser du main menu, mens 
du finner global menu nedenfor. 

Sistnevnte dukker opp hver 
gang du skal ha frem en 

meny. Som du 
ser i global 
menu, er det 
forskjellige 
andre 
menyer å 
velge mellom 
i tillegg til 
main. Det 
dreier seg 
om read, 
files og utility. 
Skriver du "Q ?" 
kommer 
main-menu opp, 
mens "F ?" får frem filmenyen. 

Lesemeny 

Prøv å kun trykke retum. Du 
kommer nå inn i lesemenyen. 
Dersom du trykker return en gang 
til, vil du plutselig få frem 
meldinger. For hver gang du trykker 
return, kommer det frem en ny 
melding inntil du har lest alle. Hvis 
du vil tilbake til main menu, kan du 
hvor som helst skrive "Q ?", men 
hvis du bare trykker "?" i read, 
kommer read-menu frem. Dette er 
en meny som forteller alle 
mulighetene du har når det gjelder å 
lese tekst. Du kan bla frem og 
tilbake i meldingene, hoppe mellom 
meldinger og lese meldinger med et 
bestemt nummer (Alle meldinger på 
en base er nummerert). Prøv deg 
frem, så tar det ikke lang tid før du 
får taket på det! Hvis du ønsker å 
svare på en melding, skriver du 
"RE". Du kommer da inn i en editor 


(Trykk control+u så får du frem en 
hjelpetekst til denne editoren!). 
Skriver du bare "E" kan du lage en 
helt ny melding. (Dersom du får 
beskjed om at du ikke kan svare på 
meldingen, betyr det at kun sysop har 
lov til å skrive i akkurat denne 
konferansen. Se nedenfor for 
forklaring på hva en konferanse er!) 

Konferanser 

En konferanse kan dreie seg om et 
spesielt tema. F.eks vil en konferanse 
for kjøp og salg inneholde annonser. 

I en konferanse kan du skrive 
meldinger til andre brukere. De kan 
adresseres til en bestemt person, eller 
til alle andre på basen. En melding 
kan enten legges privat eller 
offentlig. Ikke alle konferanser 
tillater private meldinger, mens andre 
ikke tillater offentlige meldinger 
(f.eks post). Store baser har opptil 
100 forskjellige konferanser. Det sier 
seg selv at det blir forferdelig mange 
meldinger å lese dersom du er med i 
alle konferansene. Derfor går det an å 
melde seg ut av en konferanse. Det 
gjør du med kommandoen "RES" 
etterfulgt av "Y". Hvis du vil ha frem 
en oversikt over konferansene på en 
base, trykker du "J" for join. Etter du 
har trykket "J" kan du også velge om 
du vil melde deg inn i en ny 
konferanse. Da skriver du bare 
navnet på konferansen. Husk at du 
må be om spesiell tillatelse for å bli 
medlem i enkelte konferanser! 

Chatting 

Hvis du synes det er vanskelig å 
forstå prinsippet med konferanser og 
menyer, kan du jo prøve ut noe mer 
morsomt - chatting! Tenk deg at du 
er inne på linje (node) 1, mens sysop 
er inne på linje 2. Skriv "NO 2" og 
du kan sende meldinger over til 
sysop! Skriver du "W" får du frem en 
oversikt over hvem som er inne. 
Prøver du med "CHAT ?" ser du 
hvilke muligheter du har med 
chatting. Her kan du f.eks skrive "S" 
og dersom sysop er inne (og har lyst 













Som vanlig bringer vi deg 
vår vurdering av en norsk 
Amiga-base! 


AmigaZone 

Telefon: 37 09 18 58 
Sysop: Christian Sandberg 


Brukervennlighet 



Nye brukere får ingen informasjon 
om hvordan de kan hente ned en 
hjelptekst. Joda, det ligger en 
hjelpetekst gjemt inne et sted 
mellom tusentalls filer, men det 
hjelper lite for dem som ikke vet 
hvordan man søker etter og hente 
ned filer... Men det er i grunn liten 
vits å lete etter filer da nye brukere 
ikke har adgang til å downloade! 



Vanlig "klassisk oppsett". Trekk 
fordi nye brukere ikke har direkte 
tilgang på filene. Hva skal man 
egentlig med så streng ratio? 



På AmigaZone finner du det 
nyeste innen demoer, 
nytteprogram, moduler, 
bilder osv. Filene er imponerende 
bra sortert! Modulene er f.eks 
sortert i kategorier som jazz, synth, 
techno osv! Kjempebra oversikt, 
og ikke minst; masse nytt! 



Ikke så mange konferanser, net- 
utveksling på noen. Bra standard 
og aktivitet! 



AmigaZone er basen alle Amiga 
eiere måringe snarest! Da vil 
sikkert også du konkludere med at 
filutvalget og sorteringen er 
ypperlig! Dette er ikke den mest 
brukervennlige basen, men slikt 
kan ordnes! 


AmigaForum ønsker å bidra til 
ryddige og lovlige tilstander i 
BBS-verdenen. Har du tips til en BBS 
du mener vi bør ta en nærmere titt på, 
enten fordi den er spesielt bra eller 
fordi den er katastrofalt dårlig, 
kontakt oss på telefon 755-26170 


til å chatte med deg) vil du komme 
inn i en egen chat "editor" når han 
svarer! Prøv deg litt frem, chatting 
er gøy! 

Kommandoer 

Som du kanskje har oppdaget 
allerede, er det mulig å skrive flere 
enn en kommando om gangen. Du 
kan f.eks skrive "J POST" og du 
kommer direkte til 
post-konferansen. Her kunne du 
ogsåførst ha skrevet "J", fått frem 
lista over konferanser og så skrevet 
"POST". Det er lett å se hvem som 
er raskest... F.eks ville kommandoen 
"U L 50 J POST E SYSOP; 
HALLO!" utføre følgende. 


1. Gå til utility menu (U) 

2. Forandre antall linjer (L) 

3. Sette antall linjer til 50 (50) 

4. Velge ny konferanse (J) 

5. Gå til post-konferansen (POST) 

6. Skrive melding (E) 

7. Skrive melding til sysop 
(SYSOP) 

8. Kalle meldingen "HALLO!" 
(HALLO!) 

Har du hørt ordet "offliner" (f.eks. i 
AmigaForum 8/93), begynner du 
kanskje å fatte hvordan den utfører 
saker og ting! Det er noe vi skal se 
på senere! 
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AmigaForums 
liste over norske 
Amiga-BBS'er 

Navn 

Nummer 

Sysop 

Guppe 

System 

Fart 

A BBS Support 

22277176 

Geir Hostcng 

- 

ABBS 

14.4 

Absolute Floppy #1 78463344 

S.Eli assen 

- 

ABBS 

2400 

Absolute Floppy #2 78463345 

S. Eliassen 

- 

ABBS 

14.4 

AmigaForum BBS 

75562764 

Stein Haugen 

- 

ABBS 

14.4 

AmigaZone 

37091858 

C. Sandberg 

- 

ABBS 

14.4 

Black Veivet 

61232151 

1_æx Luther 

- 

ABBS 

14.4 

ButterCup 

22658106 

John Enger 

- 

ABBS 

24(X) 

Byte Bazaar 

73523117 

Bernt Hembre 

NHSW 

ABBS 

14.4 

Cliffhanger 

33387955 

Scalapex 

Dcstiny 

ABBS 

14.4 

Colosseum #1 

22224425 

Rincewind 

- 

CNET 

14.4 

Colosseum #2 

22712975 

Rineewind 


CNET 

2400 

Crematory 

38283317 

Knut Forgård 

License 

ABBS 

14.4 

Crusaders #1 

63833980 

Dr.Outtasight 

CRS 

MBBS 

241XJ 

Crusaders #2 

63833981 

Dr.Outtasight 

CRS 

MBBS 

14.4 

Crusaders #3 

63833982 

Dr.Outtasight 

CRS 

MBBS 

12.0 

Crypi 

72581052 

Mr.T 

Cadaver 

ABBS 

14.4 

Dark Secret 

22508551 

Pathseckcr 

Cadaver 

ABBS 

14.4 

Digital P 

78953014 

Omaha Thimder 

Compact 

ABBS 

16.8 

Dream Df P... 

64944683 

Jens Madsen 

Dcstiny 

ABBS 

14.4 

Falling 

69256117 

C.Naas 

SSD 

ABBS 

14.4 

Fatkuidiu # 1 

69336776 

Fatman 

Ancicnt 

ABBS 

14.4 

Fatlaudia #2 

69337829 

Fatnvan 

Ancient 

ABBS 

14.4 

Fulure 

55560186 

TJohansen 

Wizzeat 

ABBS 

14.4 

Green House 

56184564 

Black Tornado 

Cadaver 

ABBS 

19.2 

Hack‘n Hard 

77073118 

Decker 


ABBS 

14.4 

Helloween 

32121535 

Hunter 

SMS 

ABBS 

9600 

Home Of Amos 

78471042 

Drlce 

Sector T 

SNET 

14.4 

Hotter Than... 

22746439 

Pitcher 

Epidemic 

ABBS 

14.4 

Last Action 

62578514 

Jon A. Strand 

- 

ABBS 

14.4 

Madhouse Ent. 

22371974 

Martin Myhre 

Agency 

ABBS 

14.4 

Magic Circle 

57851059 

Martin Nore 


MBBS 

14.4 

MatchBox 

32825330 

Lars Nilsen 

EON 

ABBS 

14.4 

Mcdiafoto #1 

22687176 

Bjorti Melbye 

- 

ABBS 

96(X) 

Mediafoto #2 

22687557 

Bjørn Melbye 

- 

ABBS 

9600 

Middle E. #1 #2 

32733535 

Goblin 

Vision 

AM1X 

21.6 

Midnight Caller 

22680671 

Jotes 

Fraxion 

CNET 

14.4 

Monami 

69182224 

Endor 

Pitza 

ABBS 

!4.4 

Nes BBS 

62353406 

Exlex 

Absolute 

ABBS 

14.4 

Pure AGA 

55916244 

J.Bjørkly 

TD 

ABBS 

14.4 

Rodelokka 

22380949 

A. Johansen 

- 

MBBS 

14.4 

Shadowdale 

56333995 

Ecstasy 


ABBS 

14.4 

Silwerhawk 

64934100 

Deeoy 

BDZ 

ABBS 

14.4 

ToonTown #1 #2 

61190355 

QnLine 

Compact 

MBBS 

14.4 

Trashcan 

22257478 

Terje Hagen 

Epidemic 

ABBS 

16.8 

Valhall 

22743053 

Mr.Man 

SMS 

ABBS 

14.4 

Vice 

22732787 

Thomas Vestly 


ABBS 

14.4 

Virtual Land 

78472288 

Lord Voice 

Alcatraz 

SNET 

14.4 

Ultima Thule #1 

77681999 

Tommy Larsen 

- 

ABBS 

14.4 

Llfitna Thule #2 

77613205 

Tommy Larsen 


ABBS 

16.8 

WarZone 

63802038 

Hell freak 

BDZ 

CNET 

14.4 

NATTRASER 

Alpha Centauri 

31284014 

23:00 - 07:00 

- 

Xeno 

16.8 

Black Veivet 

61232151 

21:00-08:00 

Dcstiny 

ABBS 

14.4 

Dark Nature 

22191550 

22:00 - 07:00 

* 

ABBS 

14.4 

Firehall 

66794923 

23:00 - 07:00 

Agency 

ABBS 

14.4 

Total Dest... 

75172683 

23:00 - 07:00 

BB 

ABBS 

14.4 

Rettelser til denne listen leveres på ToonTown MBBS eller Digital Pleasure ABBS. 
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kurs 



I DAG: Effekt-kommandoene 1, 2 og 3, pluss mange musiker-tips! Hej Alla Barn! 
Det er nok en gang på tide å lære litt mer om vårt favoritt-program OctaMED, og 
hvordan du får den feteste lyden og musikken ut av det. 


Del 6 - ved Bjørn A. Lynne 


Før vi begynner i dag, har jeg bare 
lyst til å fortelle en litt morsom 
historie ang. OctaMED. I slutten 
av 1991 eller tidlig ’92, var det et 
engelsk underground 
dance/trance/techno band som het 
Urban Shakedown som gikk rett til 
topps; nr. 1; på den engelske 
disco/dance salgslista, med en låt 
jeg ikke husker navnet på i farta. 
Låta var laget på OctaMED, uten 
noen ekstra synther eller noenting - 
KUN Amiga lyd. Gutta i "bandet" 
hadde brukt 2 stk. Amiga 500’er, og 
med OctaMED laget 4 spor musikk 
på hver av dem. De trykket så "Play 
Song" nøyaktig samtidig på de to 
Amigaene, og da spilte låta. Med da 
totalt 8 spor, plenty av 
house/rave/acid samples og en 
heftig rytme, ble låta en megahit på 
dansegulvene, og vel, gutta gjorde 
det riktig stort! Her hadde de altså 
utstyr for ca. 2000 kroner (antar at 
en vanlig A500 går for ca. 1000 
kroner i dag), og danket ut de store 
multi-million-pund studioene fra 
diskotekene. 

Ok, så til dagens leksjon. Forrige 
gang tok vi for oss hvordan vi kunne 
bruke effekt-kommandoene C og D 
til å manipulere volumet til samples 
inne i trackene i OctaMED. I dag 
skal vi se på "pitch"’en, altså 
tonehøyden, og hva vi kan stelle 
istand ved å forandre på den i 
trackene våre. 


Effekt- 

kommandoene 1 og 2 

Kommandoene 1 og 2 er like, bare 
motsatte - see? :-) " 1" er for å tøye 
tonehøyden oppover, og 2 er for 
nedover. Når du setter 
kommandoen 1 eller 2, så har du to 
siffer til rådighet, hvor du kan sette 


verdien på pitch-forandringen. Hvis 
du fyller ut et høyt tall, så forandres 
pitch’en hurtig. Prøv dette: 


ioioi Her startes Cpå oktav 3, 
ooioi og tonehøyden dras opp, 
00102 / enhet pr. CIAB-puls. 
00102 På step 3 dras den litt 
00103 raskere, og raskere osv.. 

00104 


d #3 ioooo Noten D#3 spilles. 

— ooooo 
--- ooooo 

--- ooooo ..oggår... 

— ooooo 
--- ooooo 
--- ooooo 

— 00202 Pitch dras ned sakte. 

— 00212 Pitch dras ned raskere. 
f -3 ioooo En ny note, F-3, spilles. 


I eksemplet over, når tonen kommer 
helt til H-3, som er den høyeste 
tonehøyden Amigaen klarer å spille 
samples på, så vil den stoppe der; og 
sannsynligvis ikke låte særlig pent. 

Et eksempel til: 

g-2 10210 Her spilles G-2, og tonen 

— 10210 begynner å dras nedover 
g-2 10210 raskt (sliding-verdi-10) 

— 10210 Dette fortsetter på neste 
g-2 10210 step, så 3 settes noten 

— 10210 G-2 igjen, tilbake til 
g-2 10210 utgangspunktet. Dette 

— 10210 fortsetter nedover, og 
g-2 10210 høres ut som en sirene! 
--- 10210 

Fett nok - men hva 
bruker vi dem til? 

Disse eksemplene var vel kanskje 
ikke så nyttige å bruke i faktiske 
sanger, men vi gjorde dette for at du 
skal se hva som skjer når du bruker 
dem. En mye mer nærliggende 
måte å bruke disse effektene på, er å 
"krydre" synth-soloer, gitar-toner, 
osv., med å "slide" tonehøyden litt 
opp eller ned på begynnelsen eller 
slutten av tonen. En av mine 
favoritt-bruksområder for effektene 
1 og 2 (spesielt 2) er noe slikt som 
dette: (neste spalte) 


Her dras tonen ned helt på slutten, 
like før neste tone spilles. Dette 
låter ganske "live", spesielt med en 
fet synth-lyd eller solo-gitar. Min 
erfaring er at hvis du bruker dette 
flittig (Og ikke overdriver heller), så 
vil musikken låte mer uttrykksful, 
mer menneskelig, og mindre flat og 
kjedelig. (Sjekk ut låta "Stardance" 
som var med på forrige nummer’s 
Amiga Forum diskett - der kan du se 
hvordan jeg har brukt bl.a. denne 
effekten til å lage "drivende" synth- 
soloer. Har du ikke denne disketten 
- too bad - kontakt Amiga Forum!) 


Under ser du hvordan dette trickset 
er brukt i låta "StarDance": 


042 

— 

004FT2 

043 

— 

004H2 

044 

R - 5 

10330 

045 

— 

OOOOO 

046 

— 

ooooo 

047 

— 

øøøOO 

048 

— 

OOOOO 

049 

— 

ooooo 

ø5ø 

— 

øøøøø 

051 

— 

øøøøø 

052 

— 

øøøøø 

053 

— 

•r oøøø 

054 

— 

(90210 

055 

— 

øø22ø 

056 

n-5 

90000 


Enda et bruksområde som fungerer 
brukbart går noe slikt som dette: 
(neste spalte) 



A#2 10105 

- 00000 

- 00000 

I dette eksemplet, så starter vi en 
lead/solo-lyd på tonen A#2, men så 
drar vi den umiddelbart oppover. Vi 
justerer til verdien på slide’en, slik at 
vi havner på en ren C-3 (dette må du 
ta på øret!). Resultatet blir en 
solo-tone som liksom "dras" opp på 
den tonen den skal spille, altså C-3. 
Dette låter også veldig bra og 
"menneskelig spilt", hvis du bruker 
det riktig. Problemet er selvfølgelig at 
du må høre deg frem til den rette 
slide-verdien for å treffe akkurat på 
den tonen du vil havne på etter 
slide’en er ferdig. Dette kan være 
vrient - derfor var det noen som tenkte 
på den flotte effekten som kommer i 
neste avsnitt! 

Effekt-kommandoen 3 

Jepp, denne her er for akkurat de som 
vil slide/forandre tonehøyden på en 
note, til å ende opp på en bestemt 
tonehøyde! Kommandoen 3 "søker" 
mot den note-verdien du angir, og 
ender opp på en ren tone, slik at du 
slipper å sitte og prøve deg frem med 
kommandoene 1 og 2 til du har den 
rette tonehøyden. 

Etter kommandoen 3 kan du også 
oppgi verdien i to sifre. Angir du et 
høyere tall, så forandres tonehøyden 
raskere (som med 1 og 2). Men 
forskjellen er at kommando 3 angis 
sammen med en note som du setter i 
tracket; og så snart tonehøyden har 
kommet til denne noten, så forandres 
den ikke mer. Se på dette eksemplet: 

a #2 ioooo A#2 spilles. 

c -3 00302 Tonen begynner å gli mot 

— 00302 C-3, med en hastighet på 

— 00302 2 enheter pr. CIAB-pulse. 

— 00302 Når den når noten C-3, 

— 00302 forandres den ikke lenger. 

ø27-øøøølS 

028 F#4 8øøøø 

029 -øøøøø 

ø3ø G-4 Søøøø 

031-øøøøø 

032 -øøøøø 

033 -øøøøø 

i4 R-4 80302 

035 - 00301 

036 - 00301 

037 - 00301 

038 - 00301 

039 - 00301 

Q40-OOOOO 

041-OOOOO 


I eksemplet over, holder vi på 
kommandoen "302" ganske lenge, 
antakeligvis lenger enn det som er 
nødvendig for at tonehøyden skal nå 
"målet", altså C-3. 


















O c t a M E D 


kurs 


i 


4M 


i 


Et annet eksempel: 

f-2 10000 Noten F-2 spilles 
d -3 00301 Tonen begynner å dras 

— 00301 mot D-3, med 1 enhet 

— 00301 pr. ClAB-puls. 

— ooooo Avslutter kommandoen, 

— ooooo og det trolig FØR tonen 

— ooooo har kommet opp til D-3, 

— ooooo slik at at noten nok blir 

— ooooo "hengende"på en sur 

— ooooo tone midt imellom. Oj! 

Altså: Skal du bruke kommandoen 
3, så må du sørge for å holde på 
den lenge nok til at tonehøyden 
rekker å komme frem til "målet", 
som altså i eksemplet over er noten 
D-3. Du kan også øke mengden 
som tonehøyden forandres med for 
hvert step. F.eks. i eksemplet 
over, kunne vi øke verdien på 
kommandoen fra 03 til f.eks. 08. 

Da vil tonehøyden forandres mye 
raskere, og DA ville den nok rekke 
frem til noten D-3 før vi avslutter 
3- kommandoen over. 

Nok en gang, vil jeg henvise til låta 
"Stardance", der du vil finne masse 
flittig bruk av kommandoen 3. 

Prøv deg frem med den, og du 
finner fort ut hvordan den brukes. 

Merk! At kommandoen 3 fungerer 
for å forandre tonehøyden BÅDE 
oppover OG nedover - den bare går 
mot "målet". 

Flere musiker-tips! 

...inkludert en ur-kul techno-effekt! 
Min vane tro, skal jeg selvfølgelig 
komme med noen tricks om 
hvordan du kan bruke denne 
kommandoen til å forbedre 
musikken din. En fin måte å bruke 
den på er slik som vi gjorde i 
eksemplet over; altså å starte tonen 
på en noe lavere tonehøyde enn den 
vi egentlig skal spille, for så ganske 
raskt å "dra" den opp til den riktige 
tonehøyden, med 3-kommandoen. 
Har du hørt mange "ordentelige" 
synth/gitar-soloer, så har du sikkert 
lagt merke til at dette brukes en god 
del når man virkelig spiller 
instrumentet. 

Men 3-kommandoen skjuler også 
en helt annen veldig fin effekt. Det 
som gjør 3-kommandoen ekstra 
spennende er at når du spiller en ny 
note, og setter på kommandoen 3, 
så spilles ikke samplet pånytt, 
samplet (eller chip-lyden) du 
spiller, vil bare forandre tonehøyde, 
mens OctaMED fortsetter å spille 
videre gjennom samplet. Dette gir 
masse muligheter! Fordi: Hvis du 
har et ganske langt sample (eller 


chip-lyd), som forandrer karakter 
underveis, så vil du "gå glipp av" 
denne lydkarakteristikken når du 
spiller mange raske noter etter 
hverandre; fordi hver gang du spiller 
en ny note, så startes samplet fra 
begynnelsen igjen, og du vil aldri få 
høre samplet slik det låter lenger uti. 
DERIMOT, hvis du bruker 
3-kommandoen til å "dra" 
tonehøyden mot neste tone, veldig 
raskt, så vil samplet fortsette utover, 
og du får dra nytte av hele samplet’s 
karakteristikk. 


Ta inn et sample som er ganske 
langt, og gjeme som "forandrer" litt 
på seg underveis, fra begynnelsen 
mot slutten av samplet. Så setter du 
opp noe slikt: 

c-3 ioooo Instrument 01 erstatter 
g -2 103 F 0 du med "ditt" instru- 
d -3 103 F 0 ment nr.! 

G -2 103 F 0 
D #3 103 F 0 
G -2 103 F 0 
D -3 103 F 0 

..osv fra toppen igjen... 

Her spilles det raskt på instrumentet 
mellom noter som står ganske langt 
fra hverandre (i tonehøyde); MEN 
istedet for at samplet/instrumentet 
ditt starter pånytt hvor hver note, så 
bare "dras" tonehøyden veldig raskt 
til den nye tonen! 

Tone-forandringen dras så raskt at 
det høres ut som den bytter 
øyeblikkelig, men saken er at 
samplet her ikke spilles pånytt - 
OctaMED fortsetter å spille videre 
utover samplet, og dermed forandrer 
lyden seg underveis, og gir en heftig 
lydopplevelse hvis du har et kult 
sample (eller, som sagt, chip-lyd). 


Hvis du bruker dette trickset med en 
dyp, fet, syret synth-lyd, så får du en 
helt ur-kul techno-effekt ut av det. 


eee 

001 

002 
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øø4 

005 
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G-2 
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G-1 
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C-2 
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C-2 
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Nok en gang må jeg få henvise til 
låta "Stardance". Legg merke til 
den aller første lyden som dukker 
opp i låta - den som går mellom 
notene A-E-A (osv.) med 
instrumentet "Complexl". Dette er 
et langt, heftig instrument, som 
forandrer seg massevis over lang tid 
(jeg brukte en kveld bare på å lage 
lyden!!), og når jeg spiller 
åpnings-tonene her, bruker jeg den 
effekten som jeg har forklart her. 

Du vil høre at lyden forandres sakte, 
selv om nye noter spiller hele tiden. 
Du kan jo forsøke å ta vekk alle 
3-kommandoene fra disse notene, 
og høre hvordan det blir når 
instrumentet startes pånytt for hver 
note som spilles. Ikke helt det 
samme, kan man trygt si!! 

Derfor: Dette trickset er virkelig 
gull verdt - bruk det med feeling! 

Nå har vi desverre kommet til veis 
ende for i dag; men følg med neste 
gang, for da skal vi se på enda f ler 
uunnværlige effekt- kommandoer, 
og det blir som vanlig mange 
musiker-tips underveis. I 
mellomtiden må dere love å øve 
mye, og når dere har laget noe 
skikkelig bra, så hvorfor ikke sende 
det til meg på en diskett - hvis jeg 
synes det er bra nok, skal jeg nevne 


deg i neste blad, slik at du kan 
oppnå ære og befølel.. eh, 
berømmelse utover Det Ganske 
Land! Adressen du skal sende 
OctaMED-låtene dine til er: Amiga 
Forum, c/o Bjørn Lynne, 
Schleppegrellsgt. 10, 0556 Oslo. 
(Jeg kan desverre ikke returnere 
diskettene - sorry.) 


HAR DU IKKE 
OCTAMED? 

Hvis d u ønsker å gjøre deg 
kjent med OctaMed / finner 
du en demoversjon på 
AmigaForum-diskett nr. 
6/93. Denne kan bestilles ved 
å sende kr. 20,- i frimerker til 
AmigaForum AS, 
Verkstedveien 4B 
8013 Bodø 

Ønsker du en fullstendig 
versjon, kan denne bestilles 
fra AM/FM, tlf. 67 59 43 31 
eller 22 35 27 81. 
v5 krever Kickstart 2.0, og 
koster 295,-. v4 går på 
1.2/1.3, og koster 195,- 


Føler 
du deg 
liten? 

Amiga Foreningen er en lands¬ 
omfattende forening. Vårt formål 
er å fremme Amiga brukernes 
interesser. Vi jobber for å ivareta 
deres interesser. Jo flere vi er, 
desto sterkere stiller vi. Det er over 
50.000 Amiga eiere her i landet. 
Tenk om vi alle går sammen 
istedenfor å være alene. 


Et medlemskap koster 
100 kroner for 1994 


Underskrifts kampanje for ut¬ 
vikling av seriøse prog- rammer til 
Amiga, be PC bladene skrive om 
Amiga og oppmuntre de firmaer 
som allerede lager software og 
hardware for Amiga. Det er noen 



av oppgavene vi foreløpig har 
gjort. 

Vi håper du er interresert i hva 
foreningen gjør, og vil bli medlem. 
Det koster 100 kroner for 
medlemskap i 1994. 

Ask not what your Amiga can do 
for you. Ask what you can do for 
your Amiga. 


Amiga 

Foreningen 

Kronaveien 8 
1912 Enebakk 
Fax: 64 92 73 71 

















Introduksjon til 

AMOS 

Interface 


Amos Interface er Amos Professionals alternativ til 
Workbenchs brukergrensesnitt. Selv hadde jeg klart 
foretrukket å kunne utnytte Workbench, men Amos 
Interface gir deg ihvertfall muligheten til å gi 
Amos-programmene dine betydelige ansiktsløft uten 
altfor mye strev. Amos Interface finnes bare i Amos 
Pro, så denne artikkelen er uten interesse for de som 
ikke har denne versjonen av Amos. 


av Torsten Gabrielsen 


Brukergrensesnitt 

Med brukergrensesnitt mener man hvordan programmet oppleves for 
brukeren. I Amiga-sammenheng betyr det som regel grafisk 
brukergrensesnitt med knapper, rullemenyer, vinduer, dialogboksen 
(requestere), osv. Alle disse tingene kan man alltids simulere i Amos ved å 
lage alt fra grunnen av, men via Amos Interface blir det mye lettere å lage 
grafiske brukergrensesnitt. 

Eget språk i språket - egne variabler 

Amos Interface er et språk i språket på samme måte som AMAL. 
Programmene bygges opp som strenger i Amos, og kommandoene er 
veldig enkle og korte, med fare for veldig uoversiktlige programmer. For å 
gjøre det hele enda mer uoversiktlig, angis alle variabler i Amos Interface 
med nummer; ikke navn. I utgangspunktet har man tilgjengelig 17 varibler, 
men dette kan utvides med kommandoen Dialog Open. Å sette en variabel 
kan gjøres slik: 

SetVar 0,100 
SV 1,’Hei’ 

Den første linjen setter variabel 0 til verdien 100. Den andre linjen setter 
variabel 1 til tekststrengen ’Hei\ Legg merke til at variablene kan brukes 
til tall eller tekst. 

Alle kommandoene kan skrives fullt ut eller forkortet ned til 2 bokstaver 
som vist i andre linje. Amos tar bare det som står i store bokstaver for å 
være kommandoer; små bokstaver overses. For oversiktens del anbefaler 
jeg at man skriver kommandoene fullt ut. En annen ting å legge merke til 
er at man bør angi tekster med enkle apostrofer istedenfor gåseøyne, dette 
for å unngå forvirring når du legger kommandoene inn i vanlige 
Amos-strenger som avgrenses av gåseøyne. 

Omvendt polsk notasjon 

Uttrykk kan ikke skrives på vanlig måte, som 2*3; her må man istedenfor 
angi tallene først og så operatoren: 2 3*. Dette kalles omvendt polsk 
notasjon. Grunnen til at det gjøres slik, er at det gjør det enklere for Amos 
å utføre regneoperasjoner via stack, uten at vi skal komme med en 
nærmere forklaring på denne problemstillingen her. Les mer om omvendt 


polsk notasjon i manualen. Amos Interface-variabler refereres til på følgende 
måte: 

<variabelnummer> VA 

Å sette variabel 0 like variabel 1 pluss tallet 100 vil da bli gjort slik; "SetVar 

0,1 VA 100+". 

Siden vi har så liten plass tilgjengelig i bladet, får vi ikke egentlig ikke gjort 
stort mer enn å gjøre oppmerksom på Amos Interface, samt å vise et 
eksempel på hvordan Amos Interface fungerer. Språket er langt mer avansert 
enn det vi kan klare å få frem her. Det ville ta mange artikler å forklare alt i 
Amos Interface skikkelig, men studér selv Amos Pro-manualen; den 
forklarer tingene ganske bra. 

A$="BAse 50,50;" 

A$=A$+"SIze 151,51; SAve 1;" 

A$=A$+"INk 4,0,0;" 

A$=A$+"Graphic Box 0,0,150,50;" 

A$=A$+"PrintOutline 35,10,’AmigaForum’ ,2,4;" 

A$=A$+"PRint 25,34,’Trykk en knapp’,3;" 

A$=A$+"RunUntil 500,% 1111;" 

A$=A$+"EXit;" 

D=Dialog Box(A$) 

Forklaring: 

BAse <x>,<y> : Setter base for alle koordinater som oppgis. Alle oppgitte 
koordinater vil bli lagt til 50 i x-retning og 50 i y-retning i vårt eksempel. 

SIze <x>,<y> : Forteller Amos størrelsen på den totale boksen vår. Dette er 
nødvendig når vi skal be Amos Interface om å ta vare på bakgrunnen før den 
viser boksen vår, slik at bakgrunnen kan settes tilbake igjen etterpå. 

INk <penn>,<bakgrunn>,<uthevning> : Setter forgrunnsfarge, 
bakgrunnsfarge og uthevning for alle tegneoperasjoner. <uthevning> 

(outline) setter fargen på uthevning, f.eks. kant rundt boks. Uthevning virker 
bare hvis den er slått på med kommandoen SetPattern. 

Graphic Box <x0>,<y0>,<xl>,<yl> : Tegner en boks fra koordinaten 
(<x0>,<y0>) til (<xl>,<yl>). 

PrintOutline <x>,<y>,<tekst>,<uthevningsfarge>, <tekstfarge> : Skriver 
en tekst fra koordinatene (<x>,<y>) med farge <tekstfarge> og uthevet med 
fargen <uthevningsfarge>. 

PRint <x>,<y>,<verdi>,<farge> : Skriver uten verdi <verdi> på 
koordinaten (<x>,<y>) med fargen <farge>. 

RunUntil <tid>,<flagg> : Forteller hvor lenge dialogboksen vår skal holdes 
oppe før den stenges. Vi kan angi maksimum tid og hvilke andre hendelser 
som kan avslutte dialogboksen; tastaturtrykk eller mustastetrykk. Dette angis 
med argumentet <flagg>. Bit 0 angir om vi skal rense tastaturbufferet først, 
slik at et tastetrykk gjort for lenge siden ikke skal forårsake at dialogboksen 
går ned med en gang. Bit 1 gjør det samme for mustastene. Bit 2 forteller at 
vi skal avslutte ved at tastaturtrykk, og bit 3 angir at vi skal avslutte ved at 
mustastetrykk. I vårt eksempel bruker vi alle disse flaggene, og man kan da 
avslutte dialogboksen ved trykk på tastaturet eller mustastene. <tid> angis i 
50-dels sekunder, og dialogboksen vil avslutte automatisk når <tid> 50-dels 
sekunder har gått hvis vi ikke trykker på noe. I vårt eksempel venter vi i 10 
sekunder. 

Håper at de som ikke har vært "klar over" hva Amos Interface egentlig er, 
kan ha fått noen idéer nå. Ved hjelp av Amos Interface kan man sette opp 
dialogbokser med tekstknapper, skyvekontroller, osv - uten at man selv må 
overvåke hvordan brukeren bruker disse. Mulighetene med Amos Interface 
er mange, så det er bare å sette seg ned og studere manualen - lykke til! 










Tips 



av Øyvind Skogvoll 


Yo! Etter mye mas fra dere lesere er vi tilbake igjen! Denne gang skal vi se på et lite animasjonstips 
som kan brukes til å lage myke, bølgende tekster som kommer susende gjennom det store intet. For å lage denne 
effekten skal vi bruke Move-menyen til å la en tekst komme susende, bokstav for bokstav. 


Dette eksemplet er basert på at du 
tegner i Low-Res (320x256), og du 
må ha nok minne til å lage 
animasjon (helst mer enn 1MB). 
Start opp programmet! 

Lag først teksten 

Gå inn i Anim menyen, og under 
Frames/Set # bestemmer du at 
animasjonen skal ha 50 bilder 
(frames). Når du har gjort dette, vil 
det stå 1/50 oppe i menystripen - det 
betyr at du nå ser det første bildet i 
animasjonen. Trykk SHIFT-2 for å 
gå til det siste bildet, og det vil da 
stå 50/50 i menystripen. Så velger 
du Picture/Spare/Swap (eller 
trykker j) for å gå over til 
"reservebildet". Her kan du tegne 
ting uten at det kommer inn i 
animasjonen, og her skal du nå 
skrive teksten. Hvis det er mange 
bokstaver i teksten, kan det bli litt 
mye arbeid, så i dette eksemplet 
nøyer vi oss med å skrive teksten 
"AMIGA". Tegn eller skriv 
"AMIGA" med store bokstaver. 


AMIGA 


Den første bokstaven 

Velg så "klipp ut"-symbolet i 
menyen til høyre for å ta kopi av 
den første bokstaven. Når du har 
gjort dette, henger bokstaven "A" 
fast i pilen. Trykk j for å gå tilbake 
til det siste bildet, og plasser 
bokstaven omtrent der den stod i det 
andre bildet (venstre musknapp). 


Bevegelsen 

Så velger du Anim/Move, slik at 
Move-menyen kommer fram. Der 
skal vi nå lage en bevegelse som 
gjør at bokstaven kommer skliende 
inn fra et sted til høyre, bak i bildet. 
Nå har vi ikke plass til en grundig 
gjennomgang av Move-menyen, 
men hvis du ser i AmigaForum 
1/93, finner du en skikkelig 
forklaring på alle funksjonene. Her 
skal vi bare nøye oss med å vise hva 
du skal skrive inn. 


Husk at du også må slå på brush for 
både Dist og Angle , samt at 
bevegelsen skal ende opp på det 
bildet du nå står (knappen er en pil 
som peker mot et punkt). Sett også 
Ease-in til 20 for å dempe 
bevegelsen noe i slutten. Så kan du 
prøve å trykke Preview, og du vil se 
en firkant som kommer susende fra 
venstre kant, og stadig nærmere deg. 
Hvis den ikke gjør dette, må du 
sjekke innstillingene dine! Når det 
virker, trykker du Draw. 

Bokstavene tegnes opp, og du ender 
opp på bilde 50, med en A til 
venstre i bildet. Så skal du legge til 
5 bilder i animasjonen. Det gjør du 


ved å velge Anim/Frames/Add 
frames, og skriver inn 5. Da 
kopieres det bildet du står på opp 
i 5 eksemplar, og du ender opp på 
bilde 55 (i menylinjen skal det stå 
55/55). 

Neste bokstav 

Så trykker du j for å gå over til 
reservesiden, og plukker opp 
bokstaven M. Trykk påy igjen, og 
du er tilbake på bilde 55 igjen. 
Plassér M’en til høyre for A’en (slik 


at det ser "riktig" ut). Så kaller du 
opp Move-menyen igjen, og siden 
tallene allerede står her, trenger du 
bare å trykke Draw. Den neste 
bokstaven kommer susende, men 5 
bilder forsinket. 

Når den er ferdig, tar du påny og 
legger til 5 bilder, går over til 
reservesiden, plukker opp neste 
bokstav, og gjør det samme med 
den. Fortsett slik til du har gjort det 
med alle bokstavene. 

Trykk 5 for å se animasjonen. Den 
skal da se ut omtrent som bildene til 
høyre! 
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Amiga-musikere 
på tape og CD! 


ved Bjørn Lynne 


Påstand: Amiga gir næring til kreativitet og skaperglede! Enten du driver med bildebehandling, animasjon eller 
lyd og musikk, så har sikkert også du merket at en langt større andel Amiga-brukere enn brukere av andre 
datamaskiner, skaper noe. Det har nok sammenheng med selve Amigaens og dens muligheter, men kanskje enda 
mer sammenheng i hele den kreative stemning og skaperglede som finnes i Amiga-miljøet. 


I denne artikkelen skal vi se litt på 
musikere fra Amiga demo- og 
spill-musikJk miljøet som har gitt ut 
musikk laget på Amiga og synthesizere, 
og som har "ekte" musikk-produkter 
tilgjengelige for folk som liker skikkelig 
god, variert synth-musikk. Jeg er sikker 
på mange av dere Amiga-musikk fans 
gjeme vil vite mer om disse produktene, 
utgitt av mennesker som er mest kjent for 
sin demo- og spill-musikk, men som du 
altså kan få tak i "profesjonell" 
studio-produsert synth-musikk av. 

Vi går kronologisk til verks, starter med 
musikeren som ga ut noe først, og ender 
med det ferskeste. 

CHRIS HULSBECK 

Denne svært berømte (innen 
Amiga-miljøet!) musikeren var, såvidt 
jeg vet, den første "Amiga-musikeren" 
som ga ut en CD. Den første CD’en hans 
het "Shades". og inneholdt typisk Chris 
Hiilsbeck-musikk, bare med mye bedre 
produksjon og lyd, selvfølgelig. En lang 
medley av musikken fra spillet 
"Turrican" åpner CD'en, og vi finner 
også synth-versjonen av musikken fra 
spillet "R-Type". som kanskje er den best 
kjente melodien Chris har laget. 

Noe senere ga Chris ut en ny CD som het 
"The Apydia Soundtrack, and more". 

Som tittelen antyder, inneholder denne 
CD'en mye musikk fra spillet "Apydia". I 
tillegg er en stor del av CD 8 en fylt med 
House/Rap-musikk av ganske tvilsom 
kvalitet. Men den noen ganger 
klassisk-inspirerte og andre ganger mer 
pop-inspirerte musikken tilhørende 
"Apydia" er virkelig bra. Chris skal 
kunne kontaktes på: 

Audio s 

c/o Chris Hiilsbeck 
Siidliche Ringstrasse 214 
63225 Langen 
GERMANY 

PS Kan jo nevne for dere at jeg selv har 
forsøkt å skrive til denne adressen for å 
spørre hvor mye penger jeg skulle sende 
for å kjøpe begge CD* ene; men jeg fikk 
aldri svar. Det skader ikke å forsøke i alle 
fall! 


BJØRN LYNNE 

Jeg får vel være med her jeg også...! 
Omtrent samtidig som Chris Hiilsbeck ga 
ut sin første CD, ga jeg ut en kassett som 
jeg simpelthen kalte "Bjørn Lynne Demo 
Tape"; med mine første 
synth-produksjoner. Sett i lys av nyere 
produksjoner, en kanskje noe 
amatørmessig sak, men det var da en 
start! 

Men omtrent et år senere ga jeg og min 
gamle Crusaders-kompis, Seppo 
"Fleshbrain" Hurme ut en CD som vi 
kalte "Hobbits & Spaceships", som 
produksjonsmessig låt mye bedre. Denne 
CD*en inneholder ca. 72 minutter med 
diverse pop/rock/newage/space 
synth-musikk, i så-og-si typisk 
Dr.Awesome + Fleshbrain stil, for de 
som måtte være kjent med den. Bare med 
profft utstyr og proff lyd. selvfølgelig. På 
høsten ’93 ga jeg ut en kassett med 
musikk fra et teater-stykke jeg laget 
musikken til. Kassetten heter "Brave New 
Virtual World" og inneholder mest 
ambient, industriell, flytende musikk. 

Men for å fylle opp tapen, la jeg også på 
noen synthesizer-remixer av noen gamle 
kjente Amiga-låter. For bare ca. 1 måned 
siden kom også min nye CD, "Montage", 
mer eller mindre i samme stil som 
"Hobbits & Spaceships", med litt av hvert 
innen instrumental-musikk: Pop, Rock, 
New Age, Techno, ballader. Blandet 
drops! Selv bruker jeg Music-X til 
MIDI-sequencing, mens Seppo brukte 
Dr.T’s KCS. Jeg kan kontaktes på: 

Bjørn A. Lynne 
Schleppegrellsgt. 10 
0556 Oslo 

ALLISTER BRIMBLE 

Allister er veldig godt kjent innen 
Amiga-miljøet, kanskje mer blant 
spill-produsenter enn blandt demo-fans. 
Han har laget musikken til en haug med 
spill fra Engelske produsenter, og er også 
den mest brukte musikeren til det veldig 
populære spill-teamet "Team-17". 

Allister ga ut en kassett som het "The 
Team-17 Works" og som tittelen antyder, 
er det snakk om synth-remixer og 
nyinnspillinger med proff lyd av låter fra 
flere av hans Team-17 spill, som f.eks. 
"Project-X". Stort sett veldig fin blanding 


av pop og new age musikk, med 
tendenser til litt "rave" innimellom. 
Omtrent et år eller så senere, kom 
Allister med sin CD, "Sounds Digital". 
Denne CD’en inneholdt omtrent hele 
den kassetten som jeg nevnte over, pluss 
en del nytt. Også her finner vi mye fin 
pop / new age musikk, iblandet litt 
etniske tendenser nå og da. 

Produksjonen er helt fin - ikke noe 
dårligere enn noe av det du kjøper i 
platebutikken. Allister er vanligvis 
veldig hyggelig og imøtekommende, og 
hvis du skriver til ham, forteller han 
sikkert gjeme mer om hvordan du kan få 
tak i CD’en hans. Han bruker forøvrig, 
som meg, Music-X til å lage 
synth-musikk på. 

Allister Brimble 
Hill House 
Lapford, Crediton 
Devon, EX13 7BQ 
ENGLAND 


DANIEL TIPPMANN 

Daniel Tippmann er en tysker som har 
laget mye Amiga-musikk, kanskje ikke 
så mye for de totalt utflippede typiske 
party-dem»er, men mer for PD-disker 
fraUGA og noen lav-budsjett lisenserte 
disketter osv. Jeg visste overhodet ikke 
om Daniel’s CD, enda jeg hadde hatt en 
del kontakt med ham - det var nesten en 
tilfeldighet at jeg fikk høre om den og 
fikk tak i den. 

CD’en er laget sammen med en annen 
Amiga-musiker som kaller seg 
"Contrast" - jeg må innrømme at jeg 
ikke vet det egentlige navnet hans. 
CD*ens tittel er "Hopeful Towns", og 
den inneholder grei instrumental 
pop-musikk, med litt gitar ispedd. Ifølge 
opplysningene på coveret, bruker Daniel 
ProTracker (!) til MIDI-sequencing! Det 
ville ikke ha vært mitt valg akkurat, men 
det har da tydeligvis fungert. Det som er 
litt negativt kanskje, er at CD’en er litt i 
korteste laget (ca. 30 min). 

Daniel Tippmann 
Hans-Bockler-Str. 49 
90765 Fiirth 
GERMANY 


VOLKER TRIPP 

Volker "Jester/Sanity" Tripp er vel 
kanskje den aller mest populære 
demo/musikk-disk musikeren i hele 
Amiga-scenen. For ca. et år siden laget 
og ga han ut en tape sammen med en 
kompis (som jeg aldri klarer å huske 
navnet på, men det er vel neppe viktig 
for dere Jester-fans). "Gruppe-navnet" 
var Minimal Art. mens kassettens tittel 
var "Simplicity" Musikken på denne 
tapen låter nesten akkurat som Pet Shop 
Boys, med litt trøtt vokal (kompisen til 
Volker synger), og enkle, greie og 
fengende pop-arrangementer. 
Lydkvaliteten kunne vært noe bedre, 
men er helt ålreit - ikke irriterende på 
noen måte. Volker bruker OctaMED til 
MIDI-sequencing. 

Jeg tror det har seg slik at denne 
kassetten bare ble laget i et begrenset 
opplag, og at den nå er utsolgt, men det 
kan da ikke skade å spørre. Her er 
adressen hans: 

Volker Tripp 
In DerZiegelheide 15 
4290 Bocholt 
GERMANY 


MARTIN WALL 

Rykter sier at Martin "Mantronix" Wall 
kommer med en CD veldig snart, eller 
muligens har den allerede kommet ut. 
Jeg har desverre ikke klart å oppdrive 
Martin’s adresse, så jeg har ikke fått 
bekreftet om dette med CD’en er sant - 
men hvis jeg får tak i den, skal jeg høre 
på CD’en og fortelle dere alle hvordan 
dere kan få tak i den. 

Det var i grunnen alt jeg vet om kjente 
Amiga-musikere fra demo- og 
spill-miljøet som har gitt ut "ordentelig" 
musikk. Det er sikkert mer tilgjengelig; 
det er bare disse her jeg har hørt om. Til 
slutt vil jeg si at hvis du har tenkt til å 
skrive til noen av adressene og spørre 
om disse kassettene og CD’ ene, så er 
nok sjansen for at du får svar mye bedre 
hvis du legger med en Internasjonal 
Svar-kupong, som du får på posten for 6 
kroner. 
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Er du i 
utlandet 
og spør 
hva folk 
flest 
forbinder 
med Norge, 
får du 
midnatt- 
sol, Ibsen 
eller Grieg 
til svar. 
Men stiller 
du samme 
spørsmål til 
en Amiga 
eier. Ja, da 
får du 
svaret: 


For revolusjonerende har RAW vært fra første 
stund. Med en blanding av frekk og ironisk stil i 
artiklene, har RAW og Lord Helmet toppet 
chartene siden de startet! Bare iløpet av året som 
gikk, ble det utgitt minst 50 diskettmagasiner. 
Det sier seg selv at det må igge en solid porsjon 
arbeid bak hver utgave av RAW, for å til 
stadighet holde det på toppen. 


Det en dødfødt ide å spørre Lord Helmet om det 
finnes noen BRA diskmags foruten RAW, såvi ba 
han nevne noen som er brukbare: 

- Det er 4 mags som er sånn cirka jevngode, og det 
er Sledge Hammer, Top Secret, Upstream, og The 
Jungle. Ellers er Grapevine et meget populært 
magasin, men jeg har ikke helt sansen for det! 


av Gard Eriksrud 


Ikke det at Lord Helmet, eller Børge Brunes som 
han egentlig heter, stiller i samme klasse som 
Ibsen. Men like fult er denne karen en 
personlighet alle med tilknytning til scenen har 
hørt om! 

Lord Helmet er 21 år, ugift og for tiden i 
militæret. Å møte ham på partyer er bestandig 
hyggelig, da han alltid er i godt humør. Akkurat 
hvorfor han har valgt det spesielle aliaset han 
bruker, skal være usagt. Men han kan ha sett 
samme film som Spaceballs... (Eller han er offer 
for Trygg trafikks "bruk hjelm" kampanje?!) 

Inntil 1991 var Lord Helmet et heller ukjent 
medlem i den norske demogruppa Pure Metal 
Coders (PMC). Akkurat HVA slags funksjon han 
hadde er noe uklart, men det resulterte hvertfall i 
diskettmagasinet RAW. 


- Hvorfor startet du med diskettmagasin? 

- Min diskmag historie begynte med det sveitsiske 
maget Zine. jeg hadde laget to artikler som jeg 
sendte dem, men de brukte bare en. Dette gjorde 
meg en smule forbannet! Min assistent Kingpin, 
som den gang var medlem i New Wave, fortalte at 
de hadde en coder som gjerne ville programmere 
mag. jeg trodde det var for mye arbeid å starte et 
diskmag helt fra begynnelsen. Derfor sendte jeg 
brev til 4th Dimension (det første norske 
disk-maget), hvor jeg spurte om jeg kunne 
fortsette der de slapp. Men jeg fikk aldri noe svar, 
og ga dermed klarsignal til coderen. RAW ble 
født! 


Hvor utrolig det enn høres ut idag, var faktisk 
lederen i PMC helt imot Lord Helmets prosjekt! 
Senere er PMC nedlagt, og Lord Helmet har vært 
med i Spaceballs siden. 

RAW betyr kort og godt "usensurert", og er også 
en forkortelse for "Revolutionary Article Work". 


Bildene er 
hentet fra 
RAW issue 6. 


Lord Helmet styrer RAW med jernhånd. Som han 
selv sier er det han som bestemmer ALT som har 
med RAW ågjøre. Etter hvert har Lord Helmet sett 
å utnytte possisjonen som den ubestridt mest 
populære diskmag editoren. Det er bare RAW som 
kan tillate seg å holde en like sarkastisk tone! I 
nummer 6 ga han bl.a. kurs i "hvordan lage dårlig 
diskmags", den kjente musikeren WOTW ble satt 
så grundig påplass at han neppe lager mer musikk 
med det første, og organizeren i Andromeda ble 
sammenlignet med Stalin!!! 

- Hva er motivasjonen for å holde RAW igang? 

- For å være helt ærlig vet jeg ikke. Jeg har veldig 
god motivasjon for å drive RAW. Det at mange er 
fornøyd med arbeidet mitt sørger for å holde 
motivasjonen oppe. Uten all den moralske støtten 
jeg har fått, ville RAW aldri ha eksistert idag! 

- Går du aldri lei? 

- Selvfølgelig går jeg lei av RAW. Men vi har 


- Hvor mye tid går egentlig med til RAW, Lord 
Helmet? 

- Det er meget vanskelig å si, siden jeg jobber litt 
nå og da. Men det går jo med en del timer. Hvor 
mange er helt umuligt å si! 

- Flere og flere diskettmagasinerkommer til, 
med både innhold og utseende helt på topp. 
Likevel ligger norske RAW milevis over alle andre 
på chartene. Føler du et press for å holde deg på 
toppen? 

- Det jeg har sett av andre magasiner til nå 
skremmer meg ikke! RAW har for øyeblikket 
problem med store forsinkelser. Den utgaven 
som kom i desember, var den første siden mai... 
Likevel er vi mer populære enn noensinne! Jeg ser 
ofte at andre magasiner prøver å kopiere oss. De 
skriver artikkler i samme stil, har nesten samme 
design osv. uten å helt nå opp! 


Sti 
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bestemt oss kun å jobbe dersom vi har 
motivasjon. Derfor kan det av og til gå en måned 
uten at jeg gjør en ting for RAW! Jeg tror det er 
det som gjør at RAW fremdeles er i live, og 
fremdeles vil være det en en stund framover! 

Man må huske på at RAW er gjort på frivillig 
basis. Jeg legger ikke press på mine 
medarbeidere om at de må skrive så og så mange 
artikler til en bestemt dato! 

- Til slutt, fortell oss hva editoren bak verdens 
best likte diskmag bruker fritida til, når han ikke 
sitter foran datamaskinen! 

- I motsetning til de fleste data freaks er jeg 
veldig intereserti Sport! Da særlig engelsk 
fotball (Lord Helmet legger ikke skjul påat han 
er et stort Chelsea fan!). Ellers liker jeg godt å gå 
ut på byen en lørdags kveld. Bare så synd at jeg 
treffer så få av mine datavenner ute på byen... 
KOM DERE UT!! 


NORSKE 

DISKETTMAGASINER 
GJENNOM TIDENE 


4TH DIMENSION, diskmag av 
Cryptobumers og Razor 1911 

EUROCHART, chartmag av 
Crusaders 

RAW, diskmag av Spaceballs 
(Tidligere PMC og New Wave) 

UPSTREAM, diskmag av Balance 
(Tidligere Frogs) 

LOVE, BBSmag av Compact 
HEADLINE, diskmag av Stone Arts 
42, kommende diskmag av Talent 

NETRONOMICON, kommende 
diskmag av Cadaver 


INVITASJON TIL GATHERING 1994 

The Gathering 1994 vil i år ta plass i Rykkinnhallen, noen kilometer sør vest for Oslo. 
Tidligere har denne årlige begivenheten foregått i Skedsmohallen, men nå har altså 
den mer moderne Rykkinnhallen tatt over. Rykkinnhallen er på ca. 4500 kvadratmeter, 
fordelt over to haller. Som før er Crusaders arrangør av The Gathering. Det forventes 
et sted mellom 2000 til 3000 besøkende, da TCC partyet som skulle foregått likt med 
The Gathering er avlyst! 


Reservasjon 

Det er ikke mulig å reservere plasser på The 
Gathering i år! Istedet vil jungelens lov gjelde, 
først til mølla osv... 

Elektrisitet 

I fjor opplevde vi en rekke strømbrudd under 
partyet. Denne gang er det en strømforsyning på 
totalt 1400 ampere (3 ganger mer enn sist)! 
Likevel vil det ikke være tillat å ta med seg 
kjøleskap eller mikrobølge ovner, dvs. bare de 
første som kommer og har med slikt utstyr får 
koble det opp! 

Lyd og Bilde 

Lyd- og bildeutstyrer selvfølgelig noe av det 
mest viktige på et party. Flere skjermer og intern 
TV kanal sørger for at alle skal kunne følge med 
på hva som foregår. Lydutstyreter permanent 
montert i taket på hallen, og skal derfor gi bra 
lyd uansett hvor man befinner seg. 

Sovehall 

...er det ikke på The Gathering, men det vil være 
mulig å sove i garderober. Der får man også til¬ 
gang på dusjer og toaletter. Hvis det blir nød¬ 
vendig åpnes også andre rom til bruk for soving. 

Rom 

Det er mulig å leie egne rom med senger og dusj 
på The Gathering! Prisen er 200 kroner for et 
døgn, og interreserte må melde fra med en gang. 

Videorom 

Joda, også i år kan videofans sitte klistret foran 
de nyeste filmene. Det vil være like stor skjerm 
som i fjor, og et 6 høytalers Dobly sourround 
lyd system gir kinofølelse... I år vil man ikke 
slippe inn etter en film har startet! 

Arcadespill 

Pinball, videospill og stadig like populære 
AirHockey spill finner du på The Gathering også 
denne gangen... 

Cafeteria 

På The Gathering 1994 skal det være mulig å 
kjøpe noe annet enn pizza! Pølser, pommes frites 
og annen helsekost er tilgjengelig 24 timer i 
døgnet! Crusaders har leid et eget catering 
selskap, og lover lavere priser enn noensinne! 

Regler 

Røyking inne i hallen er strengt forbudt. Bruk av 
alkohol er enda strengere forbudt! Hvis du 
ødelegger noe, må du betale for det selv! 
Piratkopiering vil ikke godtas! 

Konkurranser 

Alle produksjoner som deltar i konkurransene vil 
bli spredd. (M.a.o, pre-releases godtas ikke!) 
Deadline på konkurransenevil bli opplyst kort 
etter partyet starter. Minst en person som har 
vært med på å lage hver produksjon må være til 
stede. 

Amiga Demo: ALLE demoer må virke på AGA! 
Demoer som ikke virker på AGA får ikke delta! 

PC Demo: ALLE demoer må støtte enten 
Soundblastereller GUS. Demoene vises på en 
486DX2/66Mhz. Demoer som ikke virker på 
dette utstyret får ikke delta! 

Amiga Intro: ALLE introer må ha exit rutine! 

Max. størrelse er 40 kB. ALLE introer må også 
virke på AGA. Introer som ikke virker på AGA 
deltar ikke! 

Modul: Moduler må være i vanlig protracker 
format. Hvis du vil delta med andre modultyper, 
må en player leveres sammen med modulen. Det 
er ikke tillatt å bruke mer enn 4 kanaler! 
Modulene spilles på en vanlig Amiga 1200 med 
2Mb chipRAM. 


Bilde: Alle formaterer tillatt, men du må levere 
med en viewer dersom du bruker et spesielt 
format. Max. oppløsning er 1024 x 768. 

Animasjon: Max. oppløsning i 
animasjons-konkurransener 1024 x 768. Hvis du 
brukeren annen maskin enn Amiga eller PC, må du 
"låne bort" maskinen animasjonen skal vises fra. 

Det vil ikke være tid til å vise alle deltakerene i 
konkurransene. Derfor vil en jury velge ut et 
passende antall deltakere i hver konkurranse. 
Juryen består av kvalifiserte folk, samt 20 tilfeldig 
valgte partydeltakere. Navnet på personer som 
deltar i musikk- eller grafikk-konkurransen,vil ikke 
bli opplyst ovenfor juryen. Alle vinner-bidrag vil 
vises igjen når konkurransene er avgjort. 

Stemming 

Stemming foregår på en diskett man får utlevert 
ved inngang. Disketten leverer du tilbake når du 
har stemt. 

Tilgang på produksjoner 
Alt som blir laget på partyet vil bli lagt inn på en 
party BBS (ta med nullmodem-kabel!).AIIe 
produksjoner vil også bli gitt til norske elite 
swappere. Hvis det er stor nok interresse, vil en 
egen CD-ROM kompatibel med PC, Amiga, CD32 og 
CDTV bli laget. Prisen blir ca. 150.- kroner. 

Tidsrom 

Partyer starter morgenen den 29.03.94 og er over 
ettermiddagen 02.04.94 Hvis du tenker å komme 
før 29. mars må du melde ifra og betale på 
forhånd. Ellers vil du ikke slippe inn i hallen før det 
offisielt åpner. 

Betaling 

Inngang vil koste 200 kroner. Betaler du forskudd 
blir det 150. 

Informasjon 

Ønsker du gratis å få tilsendt det offisielle 
informasjons heftet, kontakter du Crusaders på: 
Internet: TG94@vm.bi.no 

Post: Crusaders Productions, 

Løvenstadveien 8a, 2006 Løvenstad. 
BBS: Crusaders BBS 

Fax: 67570555 (Att: Espen) 

Tlf: 67570708 (09:00 16:00) 

94341160 


1. SPACEBALLS 

En demo, En musikkdisk, VD 

2. ANDROMEDA 

Et slideshow 


3. VIRTUAL DREAMS 

En musikkdisk, SPB 

4. TALENT 

En dentro 

5. BALANCE 

To introer 

6. COMPACT 

To introer, packs 

7. IRIS 

En intro, packs 

8. AVALON 

En intro 


i 


Den norske scenen er slakk som aldri 
før! Denne charten er laget på 
bakgrunn av produksjoner utgitt på 
The Party og den første måneden 
etter. Lades det skikkelig opp til 
Gathering, tro? 




ved Atle Roijen 

Sist gang startet vi en 
serie om videosignaler 
og annet snacks. Her 
følger del to av vårt 
mini-kurs om video¬ 
signaler og annet snacks! 


Mer om 
signaler 


Et TV-bilde består egentlig av to 
bilder, to frames...! En TV-sender 
sender bare ut 25 fulle bilder i 
sekundet. Så få bilder pr. sekund 
gir flimmer. Derfor deles hvert 
bilde opp i to delbilder slik at 
elektronkanonen først tegner opp 
linje I, 3. 5 osv., deretter fortsetter 
kanonen med å tegne opp bilde 2, 
4, 6 osv. Ved dette kunstgrepet får 
man 50 bilder pr. sekund (50 Hz) 
og mindre flimmer. Det er denne 
metoden som kalles interlacc. Helt 
flimmerfritt blir det riktignok ikke. 
Da må du ha en frekvens på over 
60 bilder pr. sekund. En del nye 
TV-apparater har s.k. 100 Hz. Det 
betyr at bildefrekvensen økes fra 
50 til 100. Det klarer man gjennom 
å benytte en hukommelse og kjører 
ut hvert dclbilde 2 ganger på 
skjermen. Da får du et bilde som 
står nesten helt rolig. Det oppstår 
samtidig et annet problem med 50 
Hz, kalt linjeflimmer. Tynne linjer 
som ikke er tykkere enn en linje pa 
skjermen flimrer. Årsak? Linja 
tegnes opp på delbilde 1 , men 
siden linja bare er en linje tykk, 
tegnes den ikke opp på delbilde 2. 
Når bildene veksler vil linja være 
der på bilde 1 , ikke på to, være der 
på 1... Den vil gå av og på og vi 
opplever det som linjeflimmer - at 
linja dirrer. Derfor bør du lage 
linjer som er tykkere enn en pixel 
når du lager skjerm-grafikk. 

Lace 

Fra Amiga-verdenen kjenner vi jo 
godt til begrepet interlace-flimmer. 
Det som skjer når man viser et 
bilde i interlace modus er at begge 


Video 


delbildene blir lagt ovenpå 
hverandre, men for å få til det må 
bildefrekvensen settes ned. 
Frekvensen blir lavere enn 50 bilder 
pr. sekund, og vi opplever det som 
om hele bildet flimrer. Gevinsten er 
økt detaljoppløsning mens tapet blir 
at hele bildet dirrer. 

Fargeforstyrrelser 

Farge-TV er bare juks. Fargene blir 
lagt ovenpå det svart-hvite bildet 
omtrent som man fargelegger en 
svarthvit strek-tegning. TV-signalet 
inneholder signaler med ulik 
frekvens, og fargesignalet har 
høyest frekvens. De fineste 
detaljene i bildet har også høy 
frekvens. Her kan det oppstå en 
kollisjon når antennesignalene skal 
omgjøres til RGB-signaler. 
TV-apparatet oppfatter frekvenser 
over et visst nivå som farger. Derfor 
får fine mønstre som ulike 
dressmønstre på folk i Dagsrevyen 
ol. et sjenerende farge flimmer som 
ikke finnes i virkeligheten. Denne 
bieffekten får du ikke med 
S-signaler. Nyere TV-apparater og 
en del videospillere har også et 
kamfilter som "grer ul" fargene og 
motvirker slike effekter. 

Trafikk-kork 

Som du kanskje husker fra sist, har 
vi en signalenes ranking-liste med 
RGB på topp og RF (antennc- 
signalene) på bunn. Det betyr også 
at når du kopierer et RGB- 
skjermbilde slik som du ser det på 
Amiga-skjermen over til video blir 


trafikk-kork. Dette må du ta hensyn 
til når du jobber med video. Du kan 
ikke velge fargene fritt hvis du 
ønsker at resultatet skal bli bra. 

Fargevalg 

Når du skal føre over noe til video, 
enten du kopierer skjermbildet via 
video-utgangen (på 500, 600 eller 
1200) eller du lar signalet gå 
gjennom en gcnlock, må du velge 
farger som ikke er glorete. Hvitt går 
alltid bra - derfor er også de fleste 
rulletekster ol. i hvilt på 
TV-stasjonene. Rødt og intens blå 
gir dårlig resultat. Man snakker om 
"legal colors for TV" (tillatte 
farger). Det kan være lurt å kopiere 
et testbilde med fargestriper over på 


Glidelås 

Noen ganger vil du også se en 
glidelås-stripe i overgangen mellom 
to farger. Dette kalles 
"chroma-crawl". Du kan feks. prøve 
å lage en blå firkant og en rød 
firkant som står helt inntil 
hverandre. Er du heldig (?) får du nå 
et glidelås-mønster i overgangen 
mellom fargene når du ser bildet på 
TV/video.. Prøv å øke rødfargen i 
den blå firkanten og blå-fargen i den 
røde. Er du heldig (!), forsvinner 
mønsteret. Du kan også prøve å 
minke lysmengden for å få bort 
fenomenet. 




Et slikt fargekart kan du bruke til å teste fargekvaliteten. 


resultatet mye dårligere. Fargene 
blir blassere Og du får mer støy i 
bildet. Det gjelder også hvis du 
bruker en genlock (se nedenfor). M 
Slik må del bli, det ligger i systemet. 
Du kan sammenlikne det med å føre 
trafikken fra en firefelts motorvei 
inn på en grusvei. .! Det blir kaos og 


video for å teste hvordan det vil se 
ut, og velge farger ut fra det. Har du 
ikke noe teslbilde.Ikan du lage et 
bilde med vertikale fargestriper i 
DPaint feks. Ved Éjelp av et slikt 
testbilde er det også mulig å justere 
ned fargene - minke fargemetningen 
eller redusere lysmengden. 


Genlock 

Oppgaven til en genlock er å mikse 
Amiga-grafikken med 
videosignalene fra et kamera eller en 
videospiller. Genlocken 
synkroniserer signalene, får dem til å 
gå i takt. Prøver du på å kople 
sammen signalene fra Amigaen og 
en videokilde uten genlock, ruller 
bare bildet. Det finnes ulike typer, 
pris og kvalitet henger til en viss 
grad sammen. Jeg vil komme inn på 
genlock i et eget avsnitt i dette 
videokurset 

Overscan 

En Amiga-skjerm dekker normalt 
ikke et helt TV/video-bilde. Det er 
kjedelig når du skal legge grafikk ; j 
over på video. Heldigvis finnes det 
rådebot! Vil du at Amiga-skjermen 
skal fylle hele bildet, bruker du 
funksjonen "Overscan" i det 
programmet du benytter. 


Neste gang vil jeg se litt mer på 
genlocker! 




























Mens andre kommer med løfter, 

kommer vi med produkter! 

GVP er verdens ledende produsent av tilleggsutstyr til Amiga. 

Dette er ikke en tilfeldighet! Her er en oversikt over de produktene vi leverer. 



A4000 C-Force 040 

Dette er et prosessorkort for Amiga 4000, 
med en 40Mhz 68040 og plass til 32MB 
superraskt minne. En egen 
ekspansjonsmodul gjør at kortet kan 
utvides helt opp til 128MB, og du kan 
også koble på et 32-bits SCSI2 FAST 
interface med overføringshastigheter på 
opp til 10MB pr. sekund! 

A2000 G-Force 040-33 Combo 

En ekstrem versjon av det klassiske 
combo-kortet, med en 33MHz 
68040-prosessor. Kortet har innebygd en 
lynrask SCSI2 harddiskkontroller og 
plass til 64MB rask 32-bits RAM. Og i 
tillegg får du også en ekstra parallellport 
- hva mer kan du ønske deg? 


A4098 SCSI2-FAST / 4008 SCSI II 

Disse kortene gir deg tilgang til mye 
tilleggsutstyr, som f.eks. harddisker, 
uttagbare SyQuest-plater, CD-ROM m.m. 
Du kan koble på opptil 7 enheter! A4098 
har plass til 256MB RAM, og er utstyrt 
med et 32-bits SCSI2-FAST-interface med 
en overføringshastighet på opptil 
lOMB/sek. A4008 har plass til 8MB 
16-bits RAM. 

IV24 A4000, den ultimate genlock! 

Dette er en digital genlock med støtte for 
RGB, composite, SVHS, Betacam og 
M-II-signaler. Innebygd 
framebuffer/grabber med 16.7 millioner 
farger, billedbehandlingsprogrammet 
ImageFX og det nye EGS SpectraPaint er 
også inkludert. Mange spennende 
funksjoner! 

TBCPIus 

Dette er en digital timebase-corrector 
(TBC) med framegrabber og mulighet for 
tidskode. Mange videoeffekter, avansert 
programvare og full ARexx-støtte, gjør 
dette til et meget interessant produkt for 
deg som jobber med video! 


G-Lock 

I likhet med andre genlocker, kan også 
G-Lock blande video og grafikk (for 
f.eks. teksting av videofilmer). Den 
medfølgende programvaren lar deg 
justere billedkvaliteten, og G-Lock kan 
også styres direkte fra Scala. Full støtte 
for både composite og SVHS video. I 
tillegg kan du også bruke den som 
lydmikser! 


EGS 28/24 Spectrum 

Dette grafikk-kortet gir din Amiga en 
grafikk som er mye bedre enn AGA! 
Maksimal oppløsning er 1600x1280 
punkter, med 800x600 punkter i 24-bit. 
Workbench-emulering og mange 
avanserte finesser, samt medfølgende 
programvare (bl.a. tegneprogrammet 
EGS Spectrapaint), gjør dette kortet til 
et meget gunstig kjøp! 

Performance Series II 

N å kan din Amiga 1200 utstyres med 
en 68030-prosessor på 50 MHz, og opp 
til 32MB med rask 32-bits RAM. Du kan 
også putte inn en matteprosessor på 
opp til 50MHz! Kortet har også 
kontakter for tilkobling av 
SCSI-kontroller, videodigitizer og 
16-bits sampler! 

DSS8+ 

Dette er uten tvil den beste 8-bits 
sampleren som er lagd til Amiga! Det 
medfølgende programmet Digital 
Sound Studio inneholder kraftige 
funksjoner for sampling, redigering, 
miksing og effekter. Den nye versjonen 
(3.0) støtter også opptak direkte til 
harddisk! 


PhonePak VFX 2.0 

Med dette kortet kan du benytte 
telefonen som en "elektronisk 
postkasse", der menyer av typen "Trykk 
1 forinformasjon, 2 for produktliste..." 

enkelt kan settes opp. Meget 
programmerbart og kraftig system, som 
også kan sende og motta telefaxer. 
Passer til Amiga 2000/3000/4000. 


ioExtender 

Nå kan du ha tilkoblet både skriver, 
sampler, scanner og modem samtidig! 
ioExtender for Amiga 2000/3000/4000 
inneholder to raske seriellporter, en 
parallellport, og store muligheter for 
videre utvidelser. Vi kan også levere en 
egen MIDI ekspansjonsboks som er 
ideell for musikere! 

ImageFX 

Dette revolusjonerende programmet 
kombinerer tradisjonell billed¬ 
behandling med forbløffende effekter 
og profesjonell morphing. Leser og 
skriver forskjellige filformat, og har 
innebygd system for virtuelt minne 
(aldri mer "out of memory!"). Alle 
funksjoner utføres i full 24-bit, selv om 
du ikke har noe 24-bits kort! 



A500 

_ A600 
Al 200 

A 2 0 0 0 

A 3 0 0 0 

A 4 0 0 0 
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Mens andre TV-spill er 
basert på gammeldags 
8- eller 16-bits 
teknologi, er Amiga 
CD32 et fullstendig j 

32-bits TV-spill med 
mange avanserte 
finesser og spennende 
muligheter. Dette er 
fremtidens under- 
holdningsmaskin! 


Stikkord om Amiga CD32 

- 14.18MHz Motorola 68EC020 

- AGA grafikk-kretser 

- 2MB CHIP RAM, 1MB ROM 

- Dual speed, multi session 
CD-ROM 

- Kontrollenhet med 11 knapper 

- Kan utvides til å spille 
Full Motion Video 


Jeg ønsker å få tilsendt mer info om Amiga CD32, 
det nye 32-bits TV-spillet med CD-ROM! 


Adresse 


Postnr./sted 


Sendes til: AddOn AS, Postboks 15 Blindern, 0313 Oslo 


iv o\\q 


Pinball Fantasies 


er ser du 
verdens første 
32 bits TV spill 
med CD ROM 
med en pris og 
ytelse som gjør alt annet 
gammeldags og kostbart! 
Full 32-bits prosessor, opptil 
250.000 farger samtidig fra 
en palett på 16.7 millioner, 
rask CD-spiller med 
toppmating, 4 stereo 
lydkanaler pluss CD-lyd, 
mange tilkoblings- 
muligheter (for f.eks 
"Virtual Reality"-utstyr) og 
en haug med fantastiske 
spill! En CD-plate rommer 


like mye som 700 vanlige 
disketter, så det sier seg 
selv at spillene til CD32 er i 
en klasse for seg selv. 
Dessuten koster de mindre 
enn kassettene til de gamle 
TV-spillene. Det er allerede 
mange spill i butikkene, og 
det kommer stadig fler! 


Musikk CD er og CD+G plater 
(karaoke) via en avansert 
meny på TV-skjermen. 


Jurassic Park 


Du trenger ikke flere 
argumenter enn disse, men 
for å være på den sikre 
siden nevner vi også at 
Amiga CD32 kan spille 
levende video direkte fra 
CD ved hjelp av et 
FMV-kort! Og selvfølgelig 
kan du også spille vanlige 


Liberation 


Sammenlign Amiga CD32 
med et hvilket som helst 
annet TV-spill. Tenker du 
fremover, ser du raskt at 
Amiga CD32 er det beste 
alternativet! 


Microcosm 


mmodore 


AddOn AS 

Postboks 15, Blindern, 
0313 Oslo 


Pirates! Gold 
















Public 


D o m a i n 



Public Domain (PD) er betegnelsen på programvare som kan distribueres fritt. Den største samlingen av PD er Fred 
Fish-samlingen. Den består pr. i dag av 950 disketter! Og det kommer stadig flere. Det går nesten ikke en måned uten at nye 
Fish-disketter ser dagens lys. På disse diskettene kan man finne nesten alt, fra assemblere til animasjoner, fra spill til samplet 

musikk. På hver diskett ligger det flere forskjellige programmer. 


av Stig Ove Johnsen 


JcGraph 

av Jean-Christophe Clement 

Har du noengang hatt bruk for å få 
illustrert noen tall-størrelser? Prøvd å 
tegne noen stolpe-diagrammer for hånd i 
et tegneprogram? JcGraph er et program 
som du kan bruke til å generere ulike 
typer grafer, på grunnlag av tallmaterialet 
som du forer det med. 

Prosessen fra man starter til den ferdige 
graf er ganske grei. Først lager du en 
vanlig tekstfil der du oppgir dataene som 
du vil illustrere. Så starter du JcGraph og 
henter inn denne f ilen. Fra en meny 
velger du* så hvilken type graf du vil 
benytte. Du kan velge mellom veldig 
mange forskjellige typer grafer i dette 
programmet. Eksempler er pai-, linje- og 
stolpediagrammer i forskjellige varianter 
i både 2D og 3D. Og voila! Grafen din 
dukker opp! 



Ved hjelp av noen "slidere" kan du rotere 
grafen rundt alle aksene, slik at du ser 
den fra den siden du ønsker. Og du kan 
stille inn forskjellige farger på de 
forskjellige delene av grafen. Det ferdige 
resultatet kan du lagre som IFF, 

PostScript og Draw2000 (Kan blant annet 
inkluderes i Professional Page 3.0). 
JcGraph gir degganskerasktet visuellt 
bilde av tallene dine. Hele prosessen med 
å lage grafen går kjapt og greit. JcGraph 
krever Workbench 2.0 eller nyere. Du 
finner den i vår pakke Golden Graphics! 

MiniMorph 

av Philippe Banwart 

Morphing har etterhvert blitt et kjent 
begrep på Amiga’en gjennom de 
kommersielle programmene CineMorph 


og Morph+. Morphing er en prosess der 
du lager en animasjon av en overgang 
mellom to bilder. Kort sagt blir det ene 
(kildebildet) gradvis forvandlet til det 
andre (målbildet) etter visse kriterier. 

Selv om PD-programmet Minimorph kun 
støtter gråtonebilder, er det et interessant 
alternativ til CineMorph og Morph+. 
Hvordan foregår morphing med 
MiniMorph? Først må du hente inn to 
gråtonebilder. Hvis du skal morphe et 
objekt til et annet, bør de være av 
noenlunde lik størrelse. Bakgrunnen bør 
være den samme, kontrast og lysstyrke 
bør ikke avvike for mye. MiniMorph 
benytter funksjonstaster til å hente frem 
de tre hovedmenyene. Trykk på Fl for å 
få EDIT-menyen, som blant annet lar deg 
hente inn kilde- og målbildet. Du kan 
skifte mellom disse bildene ved å trykke 
på mellomromtasten. 

Når bildene hentes inn, blir de overlagt 
med et gitter. Gitteret skal du benytte til å 
endre form på objektet som skal morphes. 



Skal du for eksempel morphe et ansikt 
om til et annet, er det viktig at den 
fysiske ansiktsformen endres gradvis 
gjennom animasjonen. Hver rute i 
kildebildets gitter korresponderer til en 
rute i målbildets gitter. Gitterets form i 
kilde- og målbildet bestemmer hvordan 
punkter i kildebildet gradvis flyttes til 
målbildet. Ved å flytte på knutepunkter 


mellom rutene kan du enkelt forme gitter 
som gir naturlige og effektfulle 
morpheanimasjoner. Det er enkelt å gi 
gitteret bedre oppløsning (flere ruter) 
dersom dette er ønskelig. Gitter kan også 
hentes og lagres via EDIT-menyen. 

Når du har formet et fornuftig gitter for 
begge bildene er du klar til å kalkulere 
animasjonen. RENDER-menyen får du 
fram ved å trykke F2. Her velger du hvor 
mange bilder animasjonen skal gå over. 
Det ferdige resultatet blir lagret i form av 
en serie enkeltbilder. Før du starter 
kalkuleringen oppgir du et basisnavn for 
bildene. MiniMorph vil selv nummerere 
bildene i rekkefølge. 

Med MiniMorph følger det med et par 
eksempler. Jeg hentet inn to bilder, en 
dame og en mann, med tilhørende gitter. 
Bildene hadde formatet 320x256 med 16 
gråtoner, gitteret var p å 1 Ox 12 ruter. På 
min 16Mhz Amiga 3000 tok det i 
overkant av to minutter å kalkulere en 
overgang bestående av 30 enkeltbilder og 
lagre disse til RAM-disk, altså under 5 
sekunder per bilde! 

Som sagt genererer MiniMorph en serie 
enkeltbilder. For å sette bildene sammen 
til en animasjon kan du benytte det 
medfølgende verktøyet ANIMBuild. Ved 
oppstart av ANIMBuild får du se en 
filvelger. Trykk ADD for å oppgi navn på 
animasjonen du skal lage. Deretter kan du 
legge inn bildene animasjonen skal bestå 
av på en liste til høyre på skjermen. 
Bildene kan legges inn i den rekkefølge 
du ønsker, men det er vel ikke særlig 
interessant å endre rekkefølgen på en 
morphe-sekvens. I tillegg til ANIMBuild 
får du med verktøyene SplitANlM, 
CombineANIM, MakeAnim og 
ANIMInfo. 

MiniMorph er et program en kan ha mye 
moro med! Til profesjonelt bruk er 
programmet foreløpig for enkelt. Øverst 
på ønskelisten er støtte for fargebilder. 
Størrelsen på bildene er begrenset til 
320x256, men denne begrensningen blir 
fjernet dersom du registrerer deg hos 
Philippe Banwarth for bare 3 dollar. 
MiniMorph’s sterkeste sider inkluderer 
høy hastighet, svært lett å lære, gode 
resultater og selvfølgelig prisen! 

Til dere som ikke har prøvd det vil jeg 
bare si at dette MÅ dere bare prøve! 
MiniMorph finner du i vår pakke 
GoldenGraphics! 


Hvordan bestille? 

Katalogdisketter 

En oversikt over hva som befinner 
seg i Fish-samlingen kan bestilles fra 
oss. Bare send 20kr i frimerker, så får 
du katalogdiskettene i posten i løpet 
av kort tid NYHET! GRATIS 
katalogdisketter med ALLE 
bestillinger av enkeltdisketter eller 
pakker. 

Priser: (pr_stk) 

1 -9 disketter: 25.- 
10-> disketter: 22.- 
Pakketilbud (12 di.sk.) 198,- 

+25 kr for pak king og porto. 

+17 kr ved oppkrav. 

Belopet kan betales på forskudd over 
fjostgiro-konto: 0524 0790670 
Skriv bestillingen direkte på 
postgiro-blanketten. 

Alternativt send oss en liste over de 
chskettene du vil ha, og vi sender deg 
dem i oppkrav. 

Diskettene bestilles fra: 

Grafisk Presentasjon 
Postboks 524 
7001 Trondheim 
Tlf/Fax: 73 53 12 17 


V i har ikke produsert denne 
programvaren, og tar derfor ikke noe 
ansvar for å få programmene til å 
virke. Noen programmer krever litt 
mer enn bare å klikke på et ikon med 
musen. I slike tilfeller så medfølger 
det tekstfiler på engelsk som forklarer 
hva som ma gjøres. Endel av 
programmene som er i Fish- 
samlingen forutsetter at man har en 
viss kunnskap om hvordan bruke 
Amiga. 


SE NESTE SIDE FOR 
EN OVERSIKT OVER 
PAKKETILBUD! 
































For å gjøre det enklere for deg, har vi satt 
sammen pakker med programmer innenfor 
spesielle områder. NB! Antallet disketter i 
pakkene er ØKET TIL 12! Prisen er fortsatt 
kr. 198.- pr. pakke. 


Beginner 

Dette er en samling 
morsomme spill som har det 
til felles at de er veldig lette å 
starte. Men du trenger ikke 
være nybegynner for å like 
disse! 

Robouldix 

Morsomt spill som krever en 
rask refleks og en kjapp 
hjeme. Krever 1MB RAM. 

SolitudeSamp 

En samling kortspill. 

Asteroids 

Skyt ned ufoerog asteroider 
og unngå å bli truffet av dem 
mens du driver på... 

CardZ 

Et par kabaler. Krever WB 2.0. 

ArmyMiner 

Du skal rydde et minefelt så 
raskt som mulig uten å bli 
sprengt i forsøket. Det krever 
en konsentrert hjerne. 

Shuffle 

Lager en form for puslespill av 
Workbenchen din. Sett 
sammen igjen! 

UnivConq 

Strategispill for 2 spillere. 

Dere kjemper om kontrollen 
over verdensrommet. 

4-Get-It 

Virkelig en utfordring! Her er 
det om å flytte på riktig boks i 
riktig rekkefølge. 

Poker 

Vel, Poker er poker...=) 

DynamiteWar 

Et spill for 2 til 5 personer. Du 
vinner ved å sprenge dine 
motspillere i lufta! Virkelig 
morsomt! 

Orm 

Jo mer du spiser, jo lengre blir 
du. Prøv å spise mest mulig før 
du kræsjer i deg selv! Krever 
WB2.0. 

Fleuch 

Morsomt spill der det gjelder å 
ha tungen rett i munnen. Du 
skal styre et romskip ned i 
trange kløfter f or å hente last 



En samling spill som du vil 
ha mye moro med! 

Solit 

Kabal. Krever WB2.0. 

DeluxePacMan 

Meget bra versjon av et 
Pacman spill! 

SSW 

Sky tespill f or 2 personer. Dere 
er i omløp rundt et par 
planeter, og alt påvirkes av 
tyngdekrefter. 

MineRunner 

Et morsomt plattform-spill for 
opptil 4 personer. 

ParCheese 
LUDO! 1 til 4 spillere. 

Luffar 

Bondes jakk. Spill mot 
Amiga’en eller en annen 
person. 

Galactiod 

Et sky tespill for 1 eller 2 
personer. 

ASokoban 

Du skal stable klosser. Å flytte 
på feil kloss til feil tid kan bli 
skjebnesvangert! 

MiniGames 

2 små og morsomme 
Workbench-spill. 


Backgammon 

Det klassiske spillet for 2 
personer. 

Sz’kwa 

Et spill fra det nordlige Kina. 
Utfordrende! Krever WB2.0. 

Battlestar 

Et morsomt tekstbasert 
adventure-spill. 

GoldenGnanhics 

Dette er pakken lor deg som 
liker å jobbe med grafikk. 

Alt du trenger? 

FreePaint 

Bra tegneprogram! 

JcGraph 

Lag forretnings-grafikk. 

Krever WB2.0. 

MiniMorph 

Lag dine egne animasjoner vha 
morfing! 

JacoSub 

Legg tekst og grafikk på dine 
videofilmer. 

GrabIFF 

Lar deg lagre skjermer som 
IFF-bilder. 

KFAST 

"Key Frame Animator with 
Skeletal Technique". 

Animas jonsf unksjoner. 

MandelMania 

Lager fraktalgrafikk! Krever 
WB2.1. 

InScript 

Sett sammen grafikk og tekst 
med overganger mellom 
bildene. 

BigAnim 

Avspiller animasjoner direkte 
fra harddisken. Det gjør det 
mulig å spille animasjoner som 
krever mer plass enn du har 
RAM. Krever WB2.0. 

S_Pic 

Gjør bildene dine 
"selv-visende". Du trenger 
ikke lenger noe eget program 
for å vise bildene dine. 

S_Anim5 

Samme som S_Pic, bare med 
animasjoner istedet for bilder. 

ATS 

"AfterTitleS". Lar deg lage 
rulle-tekster. 


MultiMedia 

Dette er pakken som står 
Amigabrukerne nærmest. 
Eksperimenter med grafikk 
og lyd! 

MapTrix 

Automatisk bakgrunns- 
generator! Fargesprakende 
bilder genereres vha. fraktaler. 
Mange valgmuligheter (bl.a. 
fjell, skyer,bølger, emboss, 
konvolusjon), lett å bruke. 

FM-synth 

Synthesizer for din Amiga! 
Seks operatorer, sanntids LFO, 
editerbar algoritme. Spill 
musikk på tastaturet! 

MainActor 

Verktøy for redigering og 
avspilling av animasjoner. 

DA 

"Digital Aesthetics". Et 
program for sammensetning og 
avspilling av lydeffekter. 

Lyapunovia 

Genererer fantastiske bilder fra 
matematiske formler. Støtter 
AGA, gir 24 bits bilder i maks 
65000x65000 punkter. 
Uendelig forstørrelse. 


AniMan 

Ny versjon av stemme- 
gjenkjennings- programmet 
AniMan. Velg fra menyer vha. 
mikrofon. Krever WB3.0. 

NarTest 

Test snakkefunksjonene inne¬ 
bygd i Amiga. Krever WB2.0. 

ViewTek 

Vis bilder og animasjoner. Det 
mest avanserte programmet i 
sitt slag: Støtter bl.a. 24 bit 
IFF, GIF, JPEG, SHAM, 
PCHG, alle AGA-modi m.m. 

OctaMEDPlayer 

Spiller sanger laget med MED 
eller OctaMED (4-8 kanaler + 
MIDI). Helt ny versjon. 

JukeBox 

Brukergrensesnitt for 
avspilling av CD-plater. 

Krever CD-ROM spiller. 

VideoTitler 

Tekst videofilmer! AGA- 
støtte, farge-skrifttyper. Demo. 

ZGif 

Viser GIF-bilder. AGA-støtte, 
liten og rask. 

DSound 

Spiller samplede lyder rett fra 
hard-disk! 

IEv4Demo 

Ikon-editor for ikoner opptil 
640x256 i 256 farger. Mange 
muligheter. Demoversjon. 

FIM 

Fast-Intro-Maker. Lag din 
egen intro ved å sette sammen 
IFF-bilder, tekst og musikk. 

AngusTitler 

Design av rulletekst i 
forbindelse med videoopptak. 
Forskjellige skrifttyper og 
farger. Demoversjon. 

MagicSound 

I denne pakken finner du 
utvalgte programmer for 
behandling av lyd. Du kan 
lage din egen musikk eller 
høre på ferdige medlodier! 

SoundEffect 

Program for editering av 
lydsampler. Her kan du 
benytte deg av frekvens og 
amplitudemodulasjon, tremolo, 
vibrato, ekko, mikser m.m. 

QuadraComp 

Program for å lage og endre 
musikkmoduler. 

SoundMachine 

Spiller lydformatene RAW, 
IFF, VOC og WAV. 

HD_Frequency 

Sampling med frekvens opptil 
60 khz. Firespors sequencer 
med avspilling fra HD. Demo. 

MidiChords 

Spill akkorder ved å klikke på 
musa. 

OctaMed 

Kjent musikkeditor. Åtte 
kanaler, versjon 2.0. 

MagicNoises 

Sangene Happy Hour, Magic 
Voices, Take it slow m.m. 


VoiceShell 

Start kommandoer ved å 
snakke! 

Scale 

Spill opptil fire skalaer 
samtidig. 

Sound 

Spill lydsampler fra harddisk. 
Sing 

La Amigaen synge tekstfiler! 

BCBMusic 

Sangene Reactance, 
DreamScape og Transition. 

DeliTracker 

Spiller alle populære musikk¬ 
forma ter. 

Business 

Dette er pakken for de 
"seriøse" brukerne. 
Programmene berører 
økonomi, tidsplanlegging og 
organisering. 

UDraw 

Verktøy for tegning av 
skjematiske diagrammer. 

AntiCicloVir 

Virussjekker, finner og sletter 
mer enn 150 virus. 

Genealogist 

Spesialisert database for 
slektsforskning. 

Planetarium 

Astronomiprogram, viser og 
animerer planetene i sol¬ 
systemet ved gitte tidspunkt! 

AII 

Grafisk skall til 
pakkef or måtene Lha, Zoo, 

Arc, UnArj, and UnZip. 

BackUP 

Hard disk backup-program 
med grafisk brukergrensesnitt. 

Budget93 

Hold orden på økonomien! 

FHSpread 

Regneark! Krever 1MB RAM. 

OnTheBall 

Tidsplanlegger. Inneholder 
bl.a. kalender, avtaleoversikt, 
alarm og adresseliste! 

StAid2 

Lag avkrysningsskjerna. Demo 

AmigaBase 

Hierarkisk programmerbar 
database. 

FSim 

Prosessimulering. Viser 
grafisk oppførsel til systemer 
beskrevet av ligninger. Krever 
litt kjennskap til progr. 

PC-TaskDemo 

Helt ny demoversjon av PC- 
emuleringspakken PC-Task! 

T ypeSmithDemo 

Demoversjon av ny skrifttype 
editor. Design og editering av 
Postscript- og CompuGraphic 
fonter. 

PcRestore 

Verktøy for overføring av filer 
mellom PC og Amiga. 


PayAdvice 

Hold orden på utbetalinger! 

Progr. Basic 

Denne pakken danner et godt 
grunnlag for deg som vil 
programmere, enten du er 
nybegynner eller ei. Det er lagt 
vekt på verktøy for C. 

DICE 

Programmerings-miljø. 
Inneholder C-kompilator, 
lenker og assembler. 

CManual 

5 disketter med C manual for 
Amiga. Med over 40 kapitler 
og 175 kjørbare eksempler. 

RKRM (Libs & Devices) 

Kildekode og eksekverbare 
versjoner av alle eksemplene i 
den nyeste utgaven av Amiga 
ROM-Kemel Refrence 
Manuals. 

Skew 

"Skeleton Writer". Et verktøy 
for å generere kildekode for 
diverse Intuition baserte 
aplikas joner. 

MICE 

Lager C og assemblykode av 
IFF bilder. 

ReqTools 

Bibliotek som gjør det lettere å 
bygge inn "requestere" i dine 
programmer. 

XDME 

Teksteditor spesielt designet 
for programmerere. 

Progr. Advanced 

Pakken inneholder en rekke 
nyttige og hjelpsomme 
programmer for deg som har 
programmert litt. Det er lagt 
vekt på programmering i C 
og ARexx. 

ScreenMode 

Støtt display-databasen vha 
dette programmet. 

NBuff 

Dobbelt-buffer rutiner. 
TreeTool 

Nyttig bibliotek dersom du 
skal jobbe med trestrukturer. 

MakeDMake 

Lager makefiler for DICE. 

Indent 

Går gjennom din C-kildekode 
og setter det opp på en pen, lett 
leselig måte. 

APIG 

Benytt grafikk- og intuition- 
bibliotek funksjoner i ARexx. 

ARexxSuper 

Nyttig for testing av ARexx. 

GadOutline 

Bibliotek som hjelper deg å 
beskrive et grafisk grensesnitt. 

ADis 

Disassembler. 

SegTextMaster 
Hvis du har mye tekst i progr. 
ditt så kan dette verktøyet 
redusere den plassen det tar. 

ArexxBox 

Implementer ARexx-støtte i 
dine programmer. Genererer 
C-kode. 

NiceMove 

En del C eksempler på 
hvordan kontrollere musen 
under høy CPU og DMA 
belastning. 

ISAM 

Gjør det lett å lagre/hente 
database innslag. Meget 
kraftig. 


HackOne 

En samling nyttige og 
morsomme småprogrammer! 

SuperDark 

En skjermblankermed masse 
kule effekter! 

Syslnfo 

Gir mye interssant informasjon 
om din Amiga! 

PhoneList 

Telefonnummer database. 

BEAV 

Avansert binær editor! 

Follo wMouse 

Et par søte øyne som følger 
musbevegelsene! 

Swap 

Virtuell hukommelse. 

StatRam 

Lynkjapp ramdisk som overlever 
enhver reset. 

ToolManager 

Design dine egne menyer på 
Workbench’en. 

DiskTest 

Sjekk at dine disketter og filer 
ikke er ødelagte! 

Millim 

Lag ditt eget millimeterpapir med 
lineær eller logaritmisk skala! 

DiskSalv2 

Få tilbake slettede filer, redd og 
reparer ødelagte disketter! 

DiskMate 

Kopier disketter med flere 
diskettstasjoner m.m. 

AmigaWorld 

Fersk informasjon om alle land. 
Krever 1MB RAM. 

SuperDuper 

Kopiprogram f or kopiering av 
hele disketter. 


HackTwo 

Uvurderlige verktøy for full 
utnyttelse av din Amiga! 

MegaD 

Program for filkopiering. 
Brukerdefinerte menyer og 
utseende, Arexx-støtte. 

EdWordPro 

Teksteditor. 15 dokumenter 
samtidig, makroer, m.m. 

bBaselll 

Avansert databaseprogram. 

PowerCache 

Hurtigbuffer for diskaksess. 

VirusChecker 

Sjekker RAM, bootblokk og filer. 

ClipWindow 

Verktøy for kopiering av tekst 
mellom vinduer 

Spooler 

Sørger for automatisk utskrift av 
tekstfiler i bakgrunnen. 

TurboLeusch 

Lag egne menyer for alle 
Workbench-baserte vinduer 
(f.eks. AmigaShell). 

ExtraCmds 

18 nye AmigaDOS kommandoer! 

BootMan 

Velg mellom flere 
oppstartssekvenser. 

ACalc 

Kalkulator. 

ScreenSelect 

Skift mellom skjermene du har 
oppe ved å velge skjerm fra et 
listevindu. 










GODE TILBUD 

FRA FORTUNA! 

Fortuna Games & Hardware as tilbyr utstyr og 
programvare til meget gunstige priser. Vi selger kun 
anerkjente produkter med full garanti! 



Blizzard 1220 akseleratop 

Akseleratorkort til Amiga 1200 med 28MHz 68020, 4MB RAM 

og klokke. Plass til 68881/68882 

matteprosessor opp til 40MHz (PLCC) kr. 3.330,- 

Minnekortlor Blizzard 1220 

4MB RAM gir hele 8MB totalt kr. 1.830,- 


Amiga CD32 


32-bits TV-spill med CD-ROM, 
Leveres med spillene Oscar 
og Diggers 


kr. 3.650,- 


Akseleratorkort til Amiga 1200. 40MHz 68EC030 og klokke. 
Plass for opptil 64MB RAM (2 stk. 72-pins SIMM-sokler) 
og til 68882 matteprosessor opptil 50MHz 
(PLCC/PGA). Blizzard 1230 u/RAM kr. 3.190,- 
Blizzard 1230 m/4MB RAM 


Matteprosessor 

50MHz PGA 

Minne 

1 MB RAM minnekort til Amiga 500+ 
1 MB RAM minnekort til Amiga 600 


kr. 4.950,- 


Ring! 


kr. 699,- 
kr. 710,- 



Harddisker 

120MB harddisk kit til Amiga 600/1200 kr. 2.790,- 
250MB harddisk kit til Amiga 600/1200 kr. 3.990,- 

AKTIV modem 14400/14400bis 

Passer til alle Amiga-modeller, 
inklusive kabel. 


Amiga 1200 

Med 2MB minne og mus 
Alle priser er inklusive mva. 


kr. 2.950,- 

fra kr. 3.390,- 


Videokort til CD32 


Plugges inn på baksiden av CD32, og gjør at du kan vise 
digital video fra CD-plater. Vi har allerede 16 filmer 
tilgjengelig - be om liste! 

kr. 2.550,- 


I 


OKI Priatere 


OKI 400EX laserskriver 

kr. 5.990,- 

OJ160C farge blekkskriver 

kr. 3.650,- 

OJ160 sort/hvit blekkskriver m/arkmater 

kr. 2.990,- 

Mas til Amiga 


Comtec Mouse 

kr. 195,- 

TL-Mouse 

kr. 245,- 

CH-Rollermouse trackball 

kr. 720,- 



Fortuna Games 
& Hardware AS 

Postboks 172, 2051 Jessheim 
Tlf: 63 99 73 01, Fax: 63 99 84 15 


Ring 83 99 73 91 
eller 97 97 87 39 
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Leserkontakt 



Send 
spørsmål, 
svar, tips, 
mening s- 
ytringer, 
ros & ris til 
AmigaForum, 
Verkstedvn 4B 
8013 Bodø. 


Det beste brevet 
honoreres 
med en 
AmigaForum 
T-skjorte 


BREV 


Til....(ingen smiskeadjektiv) 
AmigaForum! 

Som en av deres trofaste lesere, ser 
jeg meg, i likhet med AmigaForums 
redaksjon, svææært lei på 
ComputerWorld. pc-ene (fortjener 
ikke store bokstaver) må absolutt ta 
noe av skylden til brukernes lave 
intelligenskvotienter. Noen av disse 
ofrene ødelegger livet sitt med å 
skrive en avis?!? om antikviteter 
(nei, antikviteter er verdifulle, 
demonteringsmaskiner passer 
bedre.) Når de i tillegg er nødt til å 
tilfredstille deres datamaskiner med 
utskjelling av Amiga (med stor A), 
er de jo på forhånd fortapt. Legg 
spesiellt merke til bruken av det 
ellers så overflødige ordet "jo", som 
gir inntrykk av at dette er et faktum 
som er opplest og vedtatt. Til 
forskjell fra AmigaForum 3/93 er 
setningen denne gang begrunnet og 
derfor sann. (liten gåte til 
Skogvollen, hvilken side?) For å 
gjøre historien kort, så vil jeg ikke 
predikere lenger. Hele brevet er 
egentlig et forslag til å terge peseer. 
Hva med å trykke en side i 
AmigaForum med et velformulert 
brev som uttrykker de mange tusen 
Amigaeiemes mening om pc-folk. 
Gi en adresse og be alle sende 
brevet. Jeg tenker da spesielt på 
Månedens Dispril, hvor ofrene stort 
sett utnytter disprilen til deres egen 
nytte, istedenfor å ta seg nær av den. 
Brevet må ha en linje nederst der en 
skriver under. I tillegg kan dere 
oppfordre til å skrive lesernes egner 
versjoner av brevet, slik at de ikke 
bare kaster alle brev som er like. 
Prøv ikke å føre dem inn til poenget 
med en gang, men vent til slutt, slik 


at de får tid til å tenke gjennom sine 
tidligere tabber. Noe må da skje når 
de får mange tusen brev + en dispril, 
istedenfor bare en dispril. Å få dem 
til å skrifte i AmigaForum etterpå 
ville ha vært flott. Kanskje til og 
med få til et intervju (kort) av 
redaktøren. Eller hva med å spørre 
Microsoft hvor de gjør av løftene 
sine (masse program til alle 
operativsystemer solgt i over en 
million eksemplar)???????????????? 
Hilsen en Skikkelig Amiga Bruker. 
Håvard Ber land 


Hei Håvard! 

Joda, vi har vært inne på tanken på 
å gjøre noe sånt, men vi vet ikke 
hvor smart det egentlig er av oss. 
AmigaForeningen har sendt ut en 
del brev til diverse "ledende " 
bedrifter innenfor media og 
programvare, men jeg vet ikke helt 
hvordan f.eks. Word Perfect Norge 
har taklet alle bestillingene på Word 
Perfect 6.0 til Amiga (!). 

Som du kan lese i dette bladet 
kommer vi til å utvide bladet til å 
også innbefatte PC. Dette innebærer 
selvfølgelig at du kan risikere å lese 
om disse relativt avanserte 
varmeovnene som altfor mange har 
stående på skrivebordene sine. Men 
det innebærer samtidig at de av 
våre lesere som primært er 
interessert i PC, også vil kunne lese 
mye skikkelig stoff om Amiga. Og 
dette kan på sikt bidra til å gi folk et 
riktigere inntrykk av dette 
vidunderet av en maskin! Enig? 
Etter at Disprilen begynte å ende 
opp på samme sted hver bidige 
gang, utspilte den sin mening, og er 
nå redusert til en vits. La oss bare 
konstatere at store deler av den 
"generelle" datapressen har 
skylapper på størrelse med 
østveggen på Postgirobygget, og 
AmigaForum i sin nye form vil 
komme som et friskt pust her. 

Øyvind 

Morn AmigaForum! 

Etter sterke oppfordringer i lederen 
på siste Forum-disk valgte jeg å 
skrive dere noen linjer. Min mening 
er at Forum-disken så absolutt har 
livets rett. Det første jeg fjør når jeg 
får et nytt blad i posten er å sjekke 
ut disken. Jeg begynner å få et 
ganske bra bibliotek nå, etter å ha 
abonnert mer eller mindre 
sammenhengende siden 1987 (har 
faktisk den første EXEC-disken). 

Har flere ganger gått tilbake til 
Forum-disker for å finne 
programmer jeg trenger. På den 
andre siden kan jeg godt forstå at 


det finnes de som ikke har like mye 
bruk for Forum-disken som meg. 
Mange Amiga-eiere får jo tak i den 
softwaren de trenger andre steder. Et 
abonnement med og uten diskett kan 
jo være en ide (som foreslått i 
lederen). Men det bør ikke bli noe 
dyrere abonnement. 

Ellers savner jeg reportasjer fra 
andre Amiga-miljøer enn 
demo-scenen. Amigaen brukes jo av 
svært mange forskjellige firmaer og 
miljøer rundt i Norge. NRK på 
Tyholt for eksempel, der finnes det 
en kar som heter Henning Skjæret 
som er flink med Amiga. 
Animasjonene kan blant annet sees 
på "Heia Norge" og "Tett På". Her 
på Gjøvik Ingeniørhøyskole har 
man brukt Amiga i en årrekke til 
offline-redigering av video (Edit 
Line). Nok om det, jeg betalte nytt 
abonnement her tidligere i høst men 
har ennå ikke sett noen T-skjorte 
eller musmalle! Jeg ble lovet det 
hvis jeg betalte et årsabonnement. 
Det var alt, takk for et flott blad. 
Roger Bratseth, Gjøvik. 

Hei Roger! 

Takk for brevet, og takk for at du 
liker AmigaForum-diskettene. Men 
som du sikkert skjønner har vi nå 
bestemt oss for at denne sesongen 
med disketter sammen med bladene 
er den foreløpig siste. Dette er det 
flere årsaker til, men den viktigste 
er at det er svært mange forskjellige 
brukere, og det er vanskelig å lage 
noe som alle liker. Dessuten sørger 
utpakking, installasjon og 
forskjellige versjoner av 
operativsystem og maskiner for 
mange problemer, og det er ikke få 
timer som går med i telefonen for å 
forklare saker og ting. Å innføre 
mulighet for abonnement både med 
og uten diskett vil bare lage enda 
flere problemer. 

Vi ønsker derfor å heller foreta en 
kraftig styrking av bladets PD-sider, 
slik at det blir lettere for våre lesere 
å få tak i program som de har 
skikkelig lyst på, i stedet for at vi 
skal prakke mer eller mindre 
interessante program på dere hver 
måned. For de kronene dere sparer 
på abonnementet, kan dere kjøpe en 
liten haug med PD-disker. For de 
som er midt inne i et abonnement, 
betyr dette at vi sender ut det 
manglende antall disketter (med 
spennende innhold) separat. Visst er 
det vemodig at en tradisjon legges 
på is, men det ligger mange 
vurderinger for & imot bak 
avgjørelsen. Tiden vil vise om vi har 
gjort det riktige! 

Vi har hatt en del reportasjer fra 
messer, samt interv ju med personer 



som vi mener er interessante. En av 
alle de tingene vi hadde planlagt, men 
aldri fikk ressurser til å gjennomføre, 
var reportas jer og interv ju med 
"vanlige" Amiga-brukere (i den grad 
vi kan karakteriseres som "vanlige"). 
Vi hadde allerede kontakt med alt fra 
musikalske pensjonister til 
super-profesjonelle videografikere, 
men foreløpig har vi ikke kunnet sette 
planene ut i livet. 

Vi sender ut T-skjorter og musmatter 
med jevne mellomrom, men vi ligger 
dessverre litt etter skjema. 

Øyvind 


Høyst ærede redaksjon! 

Nå har jeg etter lang tids vurdering 
endelig tegnet abonnement på 
AmigaForum, og da synes jeg det 
kunne være på sin plass å sende dere 
noen ord. For vel har de to siste 
numrene av bladet vært svært bra, 
men hva vil skje med kvaliteten hvis 
ikke jeg holder dere i ørene? Det 
kunne jo muligens gå bra, men her 
kommer i hvert fall min mening 
(kunden har alltid rett): Dere har en 
svært god spredning av stoffet, og 
dekker de fleste områder, men spesielt 
er jeg glad for den fyldige 
musikkdelen. OctaMed-kurs, 
sampling-artikkel, brevspalte, det er 
alt sammen manna i mine ører. 
Imidlertid kunne jeg ønske meg en 
bred test av de sequencerne som er på 
markedet, ikke bare de nyeste 
versjonene, men det som er å få kjøpt 
i det hele tatt. Jeg savner en 
mellomting, prismessig sett, mellom 
B&P prof.2 og OctaMed. 

Resten av bladet er også meget godt, 
selv om nyhetssidene kunne vært flere 
og litt mer fargerike. Printertesten tok 
for seg for få printere etter min 
mening, hva med en del 2 i neste 
nummer? Testtips: Canon BJ10 ex/sx, 
Seikosha Speed jet, Citizen og Star 
24-nålers med farve. Ellers er tester og 
annet i høy grad verd å lese, og jeg må 
tilstå at dere har reddet en stakkar som 
fikk store abstinenser da Det Nye 
COMputer begynte å skrive om alt 
mulig vås, deriblandt store stygge 
kasser med tall som slutter på -86. Jeg 
har forlatt det synkende skip, men 

savner den danske humoren. 

Kunen liten ting trekker ned 
helhetsinntrykket av AmigaForum: 
Språket, og da snakker jeg ikke om de 
mange "skvirefeilene", de kan 
unnskyldes på grunn av tidspress. 
Derimot ser noen av skribentene ut til 
å ha et ordforråd som begrenser seg til 
"skikkelig bra" og "veldig masse", og 
så konstruerer de mer eller mindre 
sammenhengende setninger rundt det. 
Norsklæreren min ville kalt det lavstil. 












Leserakontakt 


Dette virker sikkert som pirk fra min 
side, men faktum er at Amiga-brukere 
generellt sett har problemer med å bli 
tatt seriøst. Når noen spør meg hva 
slags maskin jeg har og jeg svarer 
Amiga, blir jeg ofte betraktet som en 
person med null mellom ørene, og en 
joystick i hånden. På samme måte tror 
jeg bladet sliter med å bli tatt på alvor 
blant resten av fagpressen, og 
oppgaven blir ikke lettere når og/å 
feilene florerer som epidemier. 

Det får være nok edder og galle for 
denne gang. Jeg synes jeg må si at det 
ikke er for å hakke på noen at jeg 
skriver dette, men for å komme med 
konstruktiv kritikk. Når jeg henger 
meg slik opp i detaljer, er det fordi det 
ikke finnes noe annet å klage på! Til 
sist en liten useriøs kommentar til 
Marius: Måtte du få en Pan Galactic 
Gargle Blåster i vrangstrupen som 
straff for dine nedsettende 
bemerkninger om A-ha i Zool-testen! 
Vennlig hilsen Roland Mauseth 

Hei Roland 

Aaaaiiiiiiuuuuu!!! Ørene mine! Jeg 
ser at du har forlatt vår danske 
"kollega” etter at de begynte å skrive 
om PC. Hva skjer med oss når vi gjør 
det samme? For det første må jeg 
bare presisere at vi snakker om en 
utvidelse av bladet, og at dette ikke vil 
gå på bekostning av Ami ga-stoffet. 
Dessuten sørger utvidelsen for at stort 
sett hele bladet blir i farger, noe som 
ikke skulle være særlig negativt. 
Angående setjuencere: Bjørn Lynne 
jobber med en artikkelserie om slike, 
og kommer også til å teste jlere 
etterhvert. Fylgj med! 

Når det gjelder ordforråd og 
skrivestil, kan jeg vær enig i at 
kvaliteten kan variere. For å sette det 
på spissen, er det vel ofte slik at de 
som har god peiling på noe, ikke er i 
stand til å uttiykke seg på et forståelig 
vis, mens de som er flinke til å skrive 
kun kommer med intetsigende vås... 
vel, kanskje en liten overdrivelse, men 
kombinasjonen flink skribent + høy 
teknisk kompetanse er ikke så alt for 
godt utbredt. Jeg er fornøyd med de 
som jobber for oss, men litt mindre 
tidspress ville gitt oss tid til å jobbe 
mer med stoffet. 

Nesten til slutt: Siden du er så 
interessert i musikk, har jeg en 
mistanke om at du eier en 
synthesizer-fabrikk, Roland. Stemmer 
det? Og helt til slutt: Jeg deler ikke 
Marius ’ syn på a-ha, men jeg gidder 
ikke å spandere redaksjonens 
selvmiksede variant av Gargleblaster 
på ham. Vi trenger den selv! 

Øyvind 


Kjøp 

&Salg 


Billig PD 

Billige Amiga PD-disketter til 
salgs. Nye demoer. nytteprog., 
PD-spill, disk-mag, AGA-bilder, 
moduler pluss mye mer. Ring 63 
90 94 66for gratis info-disk. 

Til salgs 

Alcotini sampler kr. 300,-. Amos 
Compiler til kr 100,- (ikke pro.). 
Kontakt Kristian, tlf. 76 9 4 7 3 73. 

A500-kontakter ønskes! 

Forswapping av demos/scene 
stuff. Bio Hazard, Le ir av eie n 10, 
7710 Sparbu. Disk(s)= 101% svar. 

Amiga 4000 

m/tilleggsutstyr til salgs. Dette er 
inkludert i prisen: En ett år 
gammel Amiga 4000 med 68040 
prosessor, 6 mb RAM og 120 mb 
harddisk. Original versjon av Real 
3D 2.3. Diverse bøker for 
AmigaDos. AREXX-, Assembler-, 
og Pascalprogr., Amiga Hardware 
Reference Manual, og manual for 
A4000 hardware. Brother matrise¬ 
skriver med nødvendig program¬ 
vare. kabling og dok. Pris kan 
diskuteres. Ring Tommy mellom 
16.00 og 21.00 på 63 87 50 40. 

Amiga 1200 

Ønsker å kjøpe brukt A 1200. 
Kontakt Tommy Ly bekk, 
Nordensvingen 19, 2000 
Lillestrøm. Tlf. 63 83 03 81 

Amigaspill selges/byttes 

B-17 kr. 250,- Combat Classics kr. 
200,- Toyota Celica GT Rally kr. 
100,- Zool kr. 200.- Historyline kr. 
200,-. Byttes mot: Desert Strike. 
Gunship 2000, Air Bueks, 
Civilization, eller Prime Mover. 
KUN ORIGINAL. Ring eller skriv 
til Raima Sørensen. Pb 379, 1790 
Kjøllefjord. Tlf 78 49 85 88 

PC/XT-kort 

Med bøker og operativsystem, 
5,25" disk.st., selges meget 
rimelig. Ring 53 64 41 42. Bjørn. 

Amos Professional 

ønskes kjøpt (komplett). Ring 53 
64 41 42 (Bjørn) 


Software 

Selger følgende programvare: 

F-19, Monkey Island I, EoB I, 
Battle Master. Audio Master II, 
D-Paint 111 (uåpnet), Gold Disk 
Office. Selges rimelig eller byttes 

1 annen software/hardware. 
Kontakt: Svein Ame Reinemo, 
4909 Songe, Tlf. 37 16 44 75 

Fast RAM SIMM 

2xlMB Fast RAM SIMM tatt ut 
av A4000 selges. Ring 22 49 03 
66 linje 373 mellom 15.30 og 
23.00. Stig Bjåland 

PD til Amiga 

Fish- Amos- AGA- Demos m.m. 
Send kr. 15,- i frimerker eller giro 
til 0809 5265244 for 2 katalog- 
disker. John Svendsen, 
Årrundveien 5, 0588 Oslo 

Flashback 

Original Flashback selges for kr. 
200,-. John Svendsen, 

Årrundveien 5, 0588 Oslo. 

Nye medlemmer! 

Amigaklubb ønsker medlemmer. 
Skriv etter info. John ErikNermo. 
9330 Ros sfjord straumen 

A-500 SCSI Harddisk 

A-500-HD8+ selges til 
høystbydende over 2900.- (ny 
pris 5375.-). Harddisken er 
installert med Workbench 1.3 og 
tekstbehandlingsprogrammet 
lnterword + diverse PD-program. 
Det er plass til 8 Mb Ram og 
muligheter for tilkopling av 7 
eksterne tilkoplinger. Det følger 
med installasjonsprogram. 
Interessert? Ring 56 35 05 26 
etter kl. 18.001! Matthew. 

PCMCIA Ram-kort 

2 Mb PCMCIA Ram-kort til A 
600/1200 selges høystb. over kr. 
1000,-. Tlf. 69 28 72 81. Kim. 

A 3000 

Amiga 3000ønskes kjøpt! Ring 
71 52 33 10. Per Ame. 

Pearl Jam fan!! 

Hjelp mig! Ejer du promo-CDer 
eller bootlegs med Pearl Jam, så 
skriv til Jes Hasballe. Strand- 
lodden 5A, 3390 Hundested, 
Danmark, tlf. 42 33 79 92 

Ny norsk Amiga-klubb! 

Amiga User Club Norway, gir ut 
24 disketter i året som inneholder 
PD, Shareware og diskavis. 
Starter snart PD-bibliotek. 




Klubben blir drevet av demogruppa 
INVATION. INVATION kommer 
også til å holde et demoparty i 
Nord-Norge i løpet av året. For mere 
info kontakt AVCN, Pb 105, 8340 
Stamsund. 

A1200 

Amiga 1200. 1942 multisynk 
monitor + 200 disketter med bl.a. 

100 nesten nye spill og progr.. 
joystick, mus, musematte, manualer 
og kabler. Alt dette er nesten nytt og 
selges for kr. 6500.-. Ring John Kåre 
på 38 34 99 27. 

KS 2.0/MKICK - HELP! 

Fakta: Har A 500 med Kickstart 1.2. 
SKick fungerer desverre ikke på KS 
1.2 maskiner. MKick 1.5 skal gå men 
jeg får det ikke til (problemer med 
mine KS-filer). Ønsker hjelp, eller en 
KS 2.0 ROM f or en hundrelapp. 

Knut Pøse hel, Swei gårds gate 4. 3717 
Skien. 

Modema + selges 

2400 BPS modem int. til Amiga 
2000 kr. 500,-. Action Replay MK 3 
med bok til Amiga 1500 eller 2000, 
kr. 350.-. Spill: Abandoned Places på 
5 disketter med bok kr. 150,-. F/A-18 
Interceptor med bok kr. 100.-. 
Programmer: DPaint 2 med bok kr. 
150,-, 8 Bit Digital Sound Studio 
med bok kr. 150,-. Defekte 
harddisker: 2x75 Mb FMF SCSI 
Controller, bok og Reinstall-disk kr. 
800.-. Asle Bjor dar, Vallalia 59, 

5050 Nestun, Tlf55 10 28 56 

Amiga 2000 selges 

A 2000 med 60 Mb harddisk, GVP 
SCSI harddisk-kontroller, Hitachi 14 
Mvx Multisync monitor, pluss div. 
spill. Kim Harald Johansen, tlf 77 
68 88 98 

Programmer selges 

Desktop: TypeSmith 2.0, BME, 
HotLinks, PageLiner, 2 stk Volums 
Cliparts Page Stream. Tegneprogr.: 
DPaint 4. DigiPaint. Digitiser: 
DigiView. Video: VideoTitler. 
LighCameraAction + 1 slk. Safe- 
Look. Tlf. 72 89 03 99 e. kl. 17.00 

Originale spill selges 

Larry 1,2, og 3., Ind. Jones 3 og 4. 
Zack Mc’Kracken. Ring Jo Gunnar 
etter kl. 17.00 tlf 72 86 31 86 

Snapshot 

Farge Videodigjtizer selges kr. 
2.500,- Tlf. 761 45665 


Som privatpersoner kan du 
annonsere gratis i Kjøp & Salg! Vi 
godtar ikke annonser som gjelder 
salg eller bytting av piratkopier. 
Send din annonse til 
AmigaForum AS, Verkstedvn. 4B, 
8013 Bodø, Norge, eller ring oss 
på telefon 755-26170 









Forum 


disketten 



Denne gangen har vi en litt enklere variant av Forumdisketten. Vi har kuttet ut pakking for å lette bruken av 
disketten, da vi har inntrykk av at mange har problemer med installering eller de gidder ikke å installere 
programmene. OK, følgende programmer ligger på månedens diskett: 


Megaball AGA v3.0 


ARexx 

Her ligger Scala ARexx- eksempelet 
som vist i bladet. 

AMOS 

Denne gangen har vi funnet en 
vektor-rutine med perspektiv og det 
hele. For å ha sjanse til å forstå den, 
bør du nok ha litt kjennskap til 
vektorer og rotering av vektorer. 

AssignManager 

AssignManager er en ny prefs-editor 
som ordner assigns på en veldig 
brukervennlig måte, og gjør det 
enkelt å endre dem. Programmet vil 
fungere som et hvilket som helst 
annet prefs-program, med det 
unntaket at du må legge inn en linje 
i S:User-Startup (se nedenfor). 

Installasjon 

For å installere AssignManager 
flytter du bare programmet over i 
Prefs-skuffen din (i systemskuffen), 
og legger til følgende linje i starten 


av filen S:User-Startup (hvis du ikke 
har en fil med dette navnet; opprett 
den): SY S: Pre fs/Assigns USE 

Demoer 

Disketten inneholder et par mindre 
demoer: Saints Intro og Humane 
Intro. Enkelte synes at demoene vi 
har på diskettene er utdaterte, men 
husk at bladet lages en måned før 
dere får det! 

AmigaGuide.library 

Vi har droppet vårt stilige opplegg 
med AmigaGuide-dokument for 
hele disketten, og samtidig droppet 
pakking av programmer for å lette 
bruken av disketten. 

VIKTIG: ENKELTE AMIGAGUIDE- 
DOKUMENTER LIGGER PÅ DISKETTEN, OG 
HVIS DU IKKE HAR AMIGAGUIDE.LIBRARY 
PÅ SYSTEMET DITT, MÅ DU DOBBELTRYKKE 
PÅ IKONET "LO AD AMIGAGUIDE.LIBRARY" 
FØRST FOR Å TA INN 

AMIGAGUIDE.LIBRARY. ETTER DETTE KAN 
DU LESE AMIGAGUIDE-DOKUMENTENE VED 
Å DOBBELTRYKKE PÅ DE TILHØRENDE 
IKONENE. 


Dette er et spill som minner mye om 
"Poing" som vi hadde på en diskett 
tidligere. Grunnen til at vi har med 
et slikt spill igjen, er at Megaball har 
gått sin seiersgang i BBS-miljøet og 
har blitt veldig populært. Derfor 
synes vi at flere skulle få muligheten 
til å teste spillet. Megaball er en 
Breakout-klone, eller 
Arkanoid-klone hvis du kjenner 
dette spillet bedre. Du skal styre en 
ball som spretter innenfor en bane 
med tre vegger. Siden den fjerde 
veggen mangler, må du hindre at 
ballen forsvinner ut av skjermen der 
denne veggen skulle ha vært! For å 
få til dette har du et lite brett som du 
styrer horisontalt ved hjelp av musa. 
Brettet er fylt med mangefargede 
"brikker". Oppgaven er å fjerne alle 
brikkene på skjermen; dette gjør du 
ved å styre ballen inn i disse. Når 
alle brikkene er borte, kommer du til 
neste brett. 

For å gjøre alt litt mer spennende, 
finnes det en mengde bonuser som 
kommer svevende nedover 
skjermen. Hvis du fanger disse før 
de forsvinner ut av skjermen, kan du 
få større brett, senket hastighet på 
ballen, laserkanoner, etc. Men det 
finnes også noen "antibonuser" du 
helst ikke bør fange, så som mindre 
brett, kili, osv. Etterhvert som spillet 
går sin gang, går selvsagt tingene 
fortere og fortere... 

Shareware 

Dette er et Shareware-spill. 
Opphavsmannen krever ikke at du 
betaler noe for å bruke denne 
versjonen, men hvis du registrerer 
deg vil du få følgende ekstra: 


Muligheten til å laste inn flere baner. 

- Board editor: lar deg lage dine egne 
baner. 

- Flere hundre ferdige baner. 

En slik registering koster bare $15. Les 
mer om hvordan du registerer deg i den 
medfølgende dokumentasjonen. 

Installasjon 

Start først opp med en fullstendig 
oppstartsdiskett (Workbench-kopi). 

Sett så inn Forumdisketten. Litt 
avhengig av systemet ditt vil du 
kanskje kunne spille spillet uten 
ytterligere innstallasjon. Går det ikke, 
eller du ønsker å installere spillet 
skikkelig; dobbeltrykk på et av ikonene 
"Installer_l.x", "Installer_2.x" eller 
"Installer_3.x" ettersom om du bruker 
Workbench 1, 2 eller 3. Følgende små 
filer vil da bli installert på systemet 
ditt: 

Installer_l.x: 

FONTS:MegaBall.font 

LIBS:iff.library 

LIBS:req.library 

Installer_2.x: 

FONTS :MegaBall .font 
LIBSåff.library 

Installer_3.x: 

FONTS :MegaBall.font 

For Installer_l.x er det 23K, så det er 
ikke snakk om de store forbruk. De 
som har Workbench 2.x eller høyere 
kan "test-installere" spillet ved å 
dobbeltrykke på 

"Test_Install_2.x_3.x". Dette vil være 
en midlertidlig installasjon som bare 
virker inntil maskinen slås av, men den 
tar heller ikke noe plass på 
systemdisken din. 



Pakkede program...? 


Enkelte programmer på Forum-disketten kan være "pakket", 
dvs at vi har lagret programmene på en spesiell måte for å 
spare plass på disketten. Ulempen med dette er at du ikke kan 
kjøre pakkede programmer direkte fra disketten, og for at du 
skal kunne bruke disse programmene må du pakke dem ut på 
en annen diskett eller på harddisk. 

Hvis du bare skal teste programmet for å se hva det er. kan du pakke det 
ut i RAM: (programmer som pakkes ut i RAM vil selvsagt forsvinne 
med en gang du slår av maskinen). Utpakkingen av slike programmer, 
ofte kalt installering, gjøres veldig enkelt i AmigaGuide-scriptet 
(Orn_Forumx.xx) ved å trykke på en installeringsknapp 

Du kan også installere programmer fra Workbench ved å dobbelttrykke 
på ikon som heter slikt som "[nstaller_MToor eller "Pakku^NComm". 
Under installeringen vil du bli spurt om hvor du skal installere 
programmet. og da angir du bare navnet på den skuffen du vil legge 
programmet under. Installeringen går stort sett av seg selv, så det er ikke 
noe å grue for, selv om du ikke kan så veldig mye om Amiga-systemet. 
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For å få frigjort litt plass på harddisken, har vi også denne 
gangen brukt opp en del dårlige vitser som bare har ligget og 
tatt opp plass. Vi beklager at dere blir pint med slikt møl, 
men dette blir langt rimeligere enn å kjøpe større harddisk. 



Klokken 05.00 om morgenen 1. 
nyttårsdag ringte en forbannet 


abonnent fra Steinkjer og lurte på 
hvorfor vi enda ikke hadde forklart 
hvordan en AmigaForum-redaktør 
virker. Vi beklager at dette ikke har 
kommet tydelig fram tidligere, og 
viser her en skjematisk fremstilling 
som forklarer det meste. 

^Atcr 

RctAvciøfc 

i_ 

A ^ ^ 

Vanlig mat inneholder mye 
interessant Amiga-stoff. En 
fullblods AmigaForum-redaktør 
inneholder spesielle tarmbakterier 
som er i stand til å skille 
Amiga-stoffet fra resten. Det som 
skjer er altså at maten spaltes i 
AmigaForum og avføring. I perioder 
kan bakterieinnholdet være lavere 
enn normalt, med det resultat at det 
står en del dritt i bladet, eller at 
deler av bladet går rett i dass. 
AmigaForum-redaktører er en 

AmigaForum for 
fem år siden 

I årets første nummer av EXEC 
vil jeg sende en varm tanke til 
alle de som plutselig er blitt 
helt alene, fordi en liten 
plastboks full av 5-volts logikk 
har kommet inn i samboerens 
eller ektefellens liv. Uskyldige 
ofre for den teknologiske 
utviklings ubønnhørlige fram¬ 
skritt. I tider da moralen står 
for fall og utroskap florerer, er 
vel denne typen "utroskap" Ilke 
alvorlig som noen annen. 

(utdrag av lederartikkelen i Excc ljS9) 


meget truet dyreart, og er derfor 
totalfredet. 

ArnigaForums redaktør ble 
oppdaget mellom barken og veden 
på en trerot et sted i Nord-Norge. 
Han ble fisket ut med nebbtang, og 
var i begynnelsen svært så sky. Men 
utpå ettermiddagen, nøyaktig 24 år 
senere, løsnet han imidlertid på 
slipset og serverte en dose solid 
bannskap til en forbipasserende 
småbruker. Etter en analyse av 
tonefallet, rytmen og ikke minst den 
særegne kontraksjonen av verb og 
adverb i 3. person av presens 
partisipp, slo man umiddelb rt fast 
at det man her hadde å gjøre med, 
var en AmigaForum-redaktør med 
særdeles rene gener. Siden den tid 
har han vært her hos oss, og han 
forlater kun kontoret sitt i parrings- 
tiden, eller når han skal mates. 

Ny strip poker 

Mens du før har blitt avspist med 
digitaliserte bilder når du har spilt 
strip poker, har Team 18 nå kommet 
med et nytt spill av denne typen som 
lar deg kle av "ekte saker". Det 
eneste du trenger av ekstrautstyr er 
et skrujern, og dette brukes til å skru 
av deksler, fjerne taster og vippe ut 
kretser etterhvert som maskinen 
taper. Du har vunnet når maskinen 
er så ribbet at den ikke virker lenger. 

Fra ordboken 

Reboot: Ri de st øv el 
Assign: Fareskilt som forteller at 
man nærmer seg en nudist strand 
Genlock: Videre ut gikling av den 
gode, gamle kulokken, som blir 
benyttet innefor kunstig befruktning 
og gen-manipulasjon 
PC: Varmeovn som kan plasseres på 
skrivebord. Programvaren for 
styring av disse ovnene har 
etterhvert blitt videreutviklet til også 
å kunne gjøre andre ting. 


Engelsk mikroprosessor 

En nyutviklet mikroprosessor fra det 
engelske Firmaet Dunny on The Wold 
Technologies Inc. har lansert en 
revolusjonerende prosessor der de 
benytter teknologi som 
engelskmennene har tilegnet seg 
gjennom en årrekke. Det mest 
ekstreme utslaget av dette, er at den er 
utstyrt med to-etages databuss. 




Kryssord 


Vannrett 

1 Brikke i Amiga 

3 Produsent av varme-elementer 

6 Operativsystem 

7 Spillemaskin-firma 

9 Nullpunkt 

12 Styresystem for varmeovner 

13 Har laget THOR (forkortelse) 

15 DownLoad 

16 Valgspråk 

Loddrett 

1 Norges beste data-tidsskrift 

2 L<igisk operator 

4 Logisk operator 

5 Teknikk r som har med integrerte 
kretser å gjore 

8 Musikk-stil 

10 Positivt adjektiv 

11 Byen der Amiga-symposiet arrangeres 

14 Grunntall i det binære tallsystem 






Denne edle utmerkelse tildeles 
personer eller bedrifter som 
med fullt overlegg, eller uten å 
ane hvorfor, har satt seg selv i 
et dårlig lys hos landets rundt 
50.000 Amiga-eiere. 

På vegne av de som på død og liv 
ikke vil at dette bladet skal utvides 
til også å skrive om andre 
maskiner, er vi denne gangen er vi 
ikke mindre ærlige enn at vi gir 
disprilen til oss selv. Dermed 
slipper disse personene og ringe hit 
for å formidle deLåamme 
budskapet: Det henger allerede i 
glass og ramme på veggen. 

1 formildende retning håper vi 
imidlertid at våre lesere tar hensyn 
til at vi faktisk har gitt ut et 100% 
norsk Amiga-blad i 7 år (EXEC og 
AmigaForum). Natt og dag. 
sommer og vinter, helger og 
høytider. Deadlines, GURU, 
gleder, sorger, blide abonnenter, 
musmatter, gure abonnenter, brev 
og telefoner har blitt en like 
naturlig del av livet vårt som flass, 
fiskeboller og inngrodde tånegler. 
Det er kun våre tosifrede 
abonnenter som kan se 
perspektivet i utviklingen vi har 
vært igjennom. 

De Amiga-brukere som ikke 
ønsker å lese MegaByte, gjør det 
kanskje fordi de ikke tør å lese litt 
PC-stoff. Og hvis det fremdeles 
stå r like mye om Amiga i bladet, 
virker en slik holdning noe 
paranoid. Og de som tror at 
ArnigaForums stab egentlig er 
PC-freaker som kun har utgitt seg 
for Amiga-entusiaster r kun for å 
pumpe uskyldige små barn for 
hundrevis av kroner pr. år, tar 
fullstendig feil. Redaktøren er 
innehaver av den første 
Amiga-maskinen som krysset 
grensen (en 110-volts Amiga 
1000), og gjør alt sitt arbeid på en 
original Amiga 3000. S hdet. så! 

Men hvis det hjelper mot 
hodepine, tar vi gjeme imot 
disprilen. 
































































VIKTIG 

INFORMASJON 
TIL ALLE VÅRE 
LESERE! 

Fra neste utgave utvides AmigaForum til også å 
dekke PC'er, og i den forbindelse bytter vi også 
navn på bladet. Det nye navnet er MegaByte, 
og bladet blir tykkere enn AmigaForum og med 
mange flere fargesider. Regnet i antall sider, vil 
det være minst like mye Amiga-stoff som i 
MegaByte i AmigaForum, og i tillegg kommer 
det mye annet spennende stoff! 

Abonnement 

Ditt abonnement på AmigaForum overføres 
direkte til MegaByte, og du kommer ikke til å 
tape noe. De abonnementene som til nå har 
inkludert disketter (495,- pr. 12 utgaver), vil 
fortsette å få disketter, men disse vil bli 
tilsendt separat (ikke sammen med bladet). 

De som er lovet musmatterog T-skjorter vil 
selvfølgelig få tilsendt dette! 

Den nye abonnementsprisen blir 295,- for 
ett år (11 utgaver), og disse abonnementene 
inkluderer hverken disketter. T-skjorter eller 
mus matter. 

Løssalg 

Selv om bladet blir tykkere enn før, vil 
løssalgsprisen bli den samme. 

Følg med! 

Vi håper våre eksisterende lesere kommer til å 
like MegaByte enda bedre enn AmigaForum. 

Vi treffes i mai! 


TIDLIGERE UTGAVER! 

For deg som liker å ha ting i orden, tilbyr vi nå tidligere utgaver av 
AmigaForum. Bladene selges komplett med diskett for kr. 20,- pr. nummer 


AmigaForum 1/92 

Reportasjer: Amiga Symposiet-91 Tester: CDTV, Scala 
500. HighSpeed Pascal, KCS Power PC-board, Epson 
GT-6000 fargescanner. GVP Digital Sound Studio, Perfect 
Sound 3 og Audition 4, Real 3D, GVP G-force 030 Combo 
40/4 aksellcratorkort. Spill: Popolous II, Hatpoon, Terminator 
2, Robocop 3, Birds of prey. Tips & Tricks: Deluxe Paint, 
Desktop Publishing, Hjemmevideo. Diverse: Public Domain 
programvare, Verksiedhjørnet, Guru Meditation. Diskett: 

Scala 500 demodiskett. 

AmigaForum 2/92 

Tester: av Amiga 600. A570 CD-ROM, Professional Calc, 
Professional Page 3.0, VistaPro 2.0, Vidi-Amiga, Video 
Director, Super Jam, Stereo Master, DoubleTalk og AmiNet 
nettverk. Spill: Ork, ProjectX. Mega Twins, Agony, Turtles, 
The Keys to Maramon. Tips & Tricks: Hjemmevideo, 

Desktop Publishing, Deluxe Paint IV. Diverse: Safe Hex 
International, Public Domain programvare, Verkstedhjømet, 
Guru Meditation. Diskett: Viruskillere fra Safe Hex 
International 

AmigaForum 3/92 

Reportasjer: Space Wars, Energisenteret på Dale. Tester: 

GVP PC-kort, Professional Draw 3.0, Mus eller baller, 

Caligari 2, Hyperbook, Multiface card, Watchdog. Scala 
MultiMedia MM200, lnterbase, Bars & Pipes Professional. 
Spill: Leander, Grand Prix Formula One, Red Baron. Another 
World. Tips & Triks: Hjelp', Nybegynner- spalten ( I ), 
Amos-kurs (I), ARexx-kurs (I), Hjemmevideo, Virus, Deluxe 
Paint IV (2), Desktop Publishing (5). 

Annet: Public Domain programvare, leserundersøkelse, Guru 
Mediatation. 

Diskett: Locomotion og Bug Bomber! 

AmigaForum 4/92 

Reportasjer: Køln-messene, Amiga-symposiet 1992, Intervju 
med Vesa Meskanen og Øistein Boassen. Tester: OpalVision, 
PhonePak VFX, AVideo 24 og TV-Paint, Amiga 4000, 
Workbench 3.0, Floptical, 386SX-kort, tre akselleratorkort for 
A500. Spill: Sherlock Holmes (CD-ROM), Premiere. Lure of 
the Temptress, Striker, King of Karate. 

Tips & Triks: Hjelp', Nybegynnerspalten (2), ARexx-kurs 
(2), Amos-kurs (2), Desktop Publishing (6), Deluxe Paint IV 
(2) Annet: Virus-spalten, Public Domain, Kjøp & salg. 
Postkassa, Guru Meditation. Diskett: Pokabal, Filezap, 

Numpad A600. 

AmigaForum 1/93 

Reportasjer: Politi-razzia på BBS'er, Virtuelt teater med 
Amiga. Tester: Amiga 1200, Amos Professional, Vector 
68030-kort, Genlocker til Amiga, MegaChip 2000/500 Spill: 
Pinball Fantasies, Legend of Kyrandia. Lotus III, Nigel 
Mansell, Sabre Team. 

Tips & Triks: Nybegynnerspalten, Amos-kurs (3). 

ARexx-kurs (3),DPainttips:3D-animasjon, Desktop 
Publishing. Annet: Virus-spalten, Public Domain. Postkassen, 
Kjøp & Salg, Guru Meditation. Diskett: Shoofem up spill 
pluss BootX viruskiller, LZFfilsysyemfor komprimerte filer, 
samt AMOS-program. 

AmigaForum 2/93 

Reportasjer: Minidisc, Amiga på høyden igjen!, Demo-party i 
Danmark, En freak i fåreklær, Fremtidens super-Amiga. 

Tester: Real 3D 2.0, InfoChannel 4.0, Mer om Amiga 1200, 
Miraclc Piano Teaching System. Final Copy II. Golden Gate 
486SLC, SASC 6.0, Deluxe Paint 4.5 AGA. Spill: The Lost 
Treasures of Infocom, Wing Commander, Indiana Jones and 
the Fate of Atlantis, WaxWorks, Street Fighter II, Dragons 
Lair III. Sensible Soccer vl.l. Hjelp! Tips&Triks: 
Nybegynnerspalten. Amos-kurs (4), ARexx-kurs (4), 
Virus-spalten, Vervekampanje!, Deluxe Paint tips, 
Hjemmevideo: Redigering & genlock, Modem-spalten Annet: 
Public Domain programvare, Postkassa, Kjøp & Salg, Guru 
Meditation. Diskett: Megaball, Recover, VBVerlauf, 
ToolsDeamon. 

AmigaForum 3/93 

Reportasjer: Amiga 4000T, The Gathering 1993, Commodore 
Brukerstøtte, Walter Østern. Tester: Professional Page 4.0, 
VLAB, Powerscan Professional. Harddisker til 1200. Skjermer 
for Amiga 1200/4000, GVP A1230 Turbo, Video Backup 
System, Kickswitch for A1200, Ekstern SCSI-harddisk, I/O 
Extender. Spill: Legends of Valour, Darkseed. Sleepwalker, 
Lemmings II, The Chaos Engine, Lionheart, No Second Prize, 
Hitchikers Guide to The Galaxy, BodyBlows, Tips. 
Tips&Triks: Amos-kurs (5), Skolespalten, DPaint Tips, 
Hjemmevideo, Demo sider med Andromeda m.m.. 

ARexx-kurs (5), Modem-spalten. Diverse: Public Domain 
programvare. Postkassen. Kjøp&Salg, Guru Meditation, 
Virus-spalten. Diskett: Cerca, Othello, Minefield m.m. 

AmigaForum 4/93 

Reportasjer: Virtual Reality med Amiga, Kroken på døra fo 
Commodores PC-divisjon, EIVA MultiMedia, Med Beranek i 
studio. Tester: VistaPro 3.0, Scenery Animator 4.0, Retina. 
Framestore, ImageFX. Digital Sound Studio. Real 3D v2.0, 
Directory Opus 4.0, Art Expression, MI230XA, A4091, Sony 
DAT-streamer, Litt om nettverk. Spill: SuperFrog, Flashback, 
Gunship 2000, Desert Strike. Premier Manager, Chapionship 
Manager ’93, Flying Fortress. Walker. Tips&Triks: 
Amos-kurs (6), ARexx-kurs (6), Virus-spalten, Skole (geografi 
og norsk), Deluxe Paint tips. Galerie Le IFF, Hjemmevideo, 
Musikk, Demo-sidene (Andromeda), Modem-spalten. Diverse: 
Public Domain programvare. Tips & triks. Postkassen, 
Kjøp&Salg, Forum-disketten, Guru Meditation. Disketten: 
DiskSalv, nye monitordrivere, demoversjon av 
gloseprogrammet BrainWasher m.m. 


AmigaForum 5/93 

Reportasjer: Både gode og dårlige nyheter fra Scala, Mach 
2.0 på llatmark, Hugo på TV2, Klubb-TV med Amiga i 
prestegården, Amiga CD32 lanseres i London. Tester: Merlin, 
Toshiba CD-ROM, GVP SCSI-kort til Amiga 1200, 
PowerDrive HD diskettstasjon, OctaMed. Spill: RoboCod 2, 
1869, Dune 11, Goal, TransArctica, Syndicate, Worlds of 
Legend, Ishar 1200. Tips&Triks: Amos-kurs (7), 

Skolespalten, Deluxe Paint tips, Video, Musikk, Demo-sidene 
(Spaceballs), Arexx-kurs (7). Diverse: Public Domain 
Programvare, Virus-spalten, Postkassen, Kjøp&Salg, 
Forum-disketten, Guru Meditation. Disketten: Digital 
Illusions, Norsk DiskSalv 2, ScreenSelector, regn og snø i 
DPaint, Klondike (kabal). 

AmigaForum 6/93 

Reportasjer: Tom Jahr om CD32, Rendez-Vous ’93, Daniel 
Bloch. Tester: Brilliance, CD32, Quarterback Tools Deluxe, 
Fastiane Z3. Spill: SimLife AGA, Caesar, Ishar II, Woody’s 
World, D-Day, Nippon Safes Inc. Tips&Triks: Amos-kurs 

(8) , ARexx. Video, OctaMed-kurs (1), DPaint Tips (Lær å gå), 
Galerie Le IFF, Demo-sidene: Charts, Conncct 19200, 
Base-sjekken (Rodeløkka). Diverse: Public Domain 
Programvare, Postkassen, Kjøp&Salg, Stilling ledig!, Novelle: 
The Virtual Nightmare, Guru Meditation. Disketten: OctaMed 
demo. Animasjoner (lær å gå), spillet Pipe. 

AmigaForum 7/93 

Reportasjer: IFA i Berlin, AmigaExpo '93, ASO, Intervju 
med Jef f Porter. Tester: Emplant Mac-emulator, Zeus 
aksellerator til A2000, Home Music Kit. Spill: Overdrive, 
Oscar (CD32), Global Gladiators, American Gladiators, 

Blastar, Trolls, Soccer Kid, One Step Beyond, FI7 Challenge, 
Tips & Triks: Video, Musikk, OctaMed-kurs (I), Amos-kurs 

(9) , ARexx, Connect 19200, Base-sjekken, Tips, Spørsmål & 
Svar, Demo-sidene: Hva skjer i Norge?, Galerie Le IFF, 
AmigaForum-disketten, Public Domain programvare. 
Postkassen, Kjøp & Salg, Novelle: Hevnen, Guru Meditation. 
Disketten: MultiTool2 vl.5, Spillet DAD, Todemoer, 
Arexx-script, AMOS-program, Nettverksprogram, Intel 
Outside-logo og PD-oversikt. 

AmigaForum 8/93 

Reportasjer: Intervju med meteorolog Jarl Andersen. Tester: 
MediaPoint, Scala MultiMedia MM300, GVP EGS Spectrum, 
EditMate videoredigering. Tema Kommunikasjon: 

Innledning, NComm 3.0, Thor Offliner, GPFax, tre modem. 
Spill: Qwak, Patrician, Prime Mover, Airbucks, Dogfight, 
Combat Air Patrol, Deep Core, Morph (CD32), Diggers 
(CD32). Tips & Triks: Amos-kurs ( 10), Arexx & Professional 
Page.OctaMED-kurs (3). Musikk, Video, Demo-sidene: Dette 
skjedde i 1993, Connect 19200, Base-sjekken, Public Domain 
programvare. Postkassen, Kjøp & Salg, Guru Meditation. 
Disketten: Thor, Arexx-script til PPage, AHextris, TrikTrak, 
MiniPac og Tre demoer. 

AmigaForum 1/94 

Reportasjer: WOC i Kijln, AmigaExpo i Trondheim, Intervju 
med Hubert Neumeier. Tester: VLab Y/C, Final Writer 
tekstbehandler, Boken "Introduksjon til Workbench 3.0", samt 
test av 7 skrivere og diverse utskriftsprogram. Spill: AirForce 
Commander, Elite II - Frontier, European Champions, Nascar, 
Body Blows Galactic, Cardiaxx, Disposable Heroes, Space 
Hulk, D/Generation (CD32), Lunar-C & Overkill (CD32), 

Zool (CD32). Tips & Triks: ARexx &CygnusED, AMOS, 
Connect 19200 med Base-sjekken, OctaMed (4), Video, 

Musikk (sampling, del 1), Public Domain programvare. 
Postkassen, Kjøp & salg, Guru Mediatation. Disketten: 
Arexx-makroer, Amos-prosedyrer, PD-oversikt, spillet Poing, 
CatEdit, Norsk katalog til "MultiTool", CycIeToMenu 1.0, 
NComm 3.0. 

AmigaForum 2/94 

Reportasjer: The Party III, Fraktaler. Tester: 

Videoredigering å la Scala, Picasso II, TrapFax, 10 forskjellige 
mus til Amiga, TypeSmith 2.0. Spill: Kiusty’s Fun House, 
Goblins 3, T2 - The Arcade Game, Cannon Fodder, Mortal 
Kombat, Simon The Sorceror, The Settlers, Zool 2, Arabian 
Nights (CD32), John Barnes European Football (CD32). Tips 
& Triks: ARexx & DOS, Fraktaler i AMOS, 

Connect 19200 med Base-sjekken!, OctaMED-kurs (5), Video, 
Musikk (Sampling del 2). Demo-sidene: The Party III, 
AmigaForum-disketten, Data-ordliste (2), Postkassen, Kjøp& 
Salg, Guru Mediatation. 


Bestillingen sendes til: 

AmigaForum, 

Verkstedveien 4B 
8013 Bodø. 

AmigaForum-Kiisk koster kr. 35,- 
Bladene sendes i postoppkrav, 
kr. 40,- i porto tilkommer. 








I begynnelsen av mai 
kommer første utgave av 
det spennende bladet 



Der finner du massevis 
av interessant stoff om 
Amiga og PC, både 
innenfor underholdning 
og mer matnyttige ting. 

Gå for all del ikke 
glipp av første utgave! 

Et årsabonnement (11 blad) koster kr. 295,- 
Betal beløpet til MegaByte, Verkstedvn. 4B, 
8013 Bodø, postgiro 0808 4574679, 
og du får tilsendt første utgave i mai! 



BLAD I POSTABONNEMENT 


RETURADRESSE 
AmigaForum AS 
Verkstedveien 4B 
8013 Bodø 
Norge 



...og sørg for at du ikke blir sittende med Svarteper! 




Hvis du er den lykkelige eier av en Amiga 1200, bør du snarest mulig reservere ekspansjons- 
porten under maskinen til GVP's nye vidunderkort. Al 230 serie II. Dette er ikke bare et 
akseleratorkort, men også basis for et helt system av tilleggsutstyr for din Al 200! 


A 1 230-40/00/4-11 er et kort som inneholder en 
40MHz 68030. klokke. 4MB RAM og plass til 
matteprosessor. Dette kortet gjør din 1200 mye 
raskere enn f.eks. en Amiga 4000/030. og er i selv 
seg et supert produkt. Det finnes i en enda raskere 
versjon, nemlig A1230-50/00/4-II. Her er 68030- 
prosessoren på hele 50Mhz! Kortene kobles 
enkelt til i luken under maskinen, og du er klar til 
å kjøre med en gang! 

Rask harddisk? 

Siden Amiga 1200 har kun én ekspansjons- 
kontakt. har det til nå vært slik at når du får lyst på 
mer. må du bytte det kortet du har. Men nå trenger 
du ikke å bekymre deg over at kortplassen 
allerede er opptatt. GVP A1230-11 har tilkoblings- 


muligheter for mange nye enheter, som f.eks. en 
lynrask SCSI harddiskkontroller. Denne gir deg 
tilgang til raskere og større harddisker, tape- 
backup og mye annet tilleggsutstyr. 

Mer snadder! 

Men det stopper ikke her! A1230-11 er basis i et 
komplett system med tilleggsutstyr .som vil gjøre 
selv Amiga 4000-eiere misunnelige! I løpet av 
kort tid kom er GVP med to nye produkter 
beregnet på A1230-11. Det ene er FLIPPER, en 
16-bits sampler med en lydkvalitet som overgår 
CD-spillere. Et annet produkt er COBRA, en 
høykvalitets videodigitizer som plugges på kortet. 
Spennende... eller hva? Tør du virkelig satse på 
noe annet enn GVP A1230-11? 


Sikkerhet 

GVP er verdens største produsent av tilleggsutstyr 
til Amiga. En anerkjent leverandør med et bredt 
produktspekter og fornøyde kunder. Tør DU å 
satse den ene kortplassen i din Amiga 1200 på noe 
som om et halvt år viser seg å være en flopp? 
Selvfølgelig ikke! Velg 
derfor GVP Al230-U, 
først som sist! 


Norsk importør: 

Capella AS, tlf. 22200806 



$ 


Med A1230-N fra GVP slipper du å gamble! 











